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国 MAME  W P 
经 历 了 0. 62 发 布 的 热潮 ，MAME 小 组 继续 回归 一 如 既往 的 低调 。W p 页 面 零 散 的 摆 放 痢 大 量 的 游戏 图 片 
依然 显示 看 MAME 旺盛 的 生命 力 ， 不 过 缺乏 神 来 之 笔 的 点 睛 ， 使 得 人 们 对 即将 到 来 的 新 版 缺乏 应 有 的 激情 。 
在 Wp 中 显示 的 即将 被 靳 版 文 持 的 洲 戏 中 ，Puzzl e 类 诉 戏 继续 扮演 看 主角 的 吴 份 ， 尤 其 是 美 少 女 旷 将 闫 洲 戏 
数量 ， 仍 然 呈 现 文 线 的 增长 趋势 。 难 道 美 少 女 游戏 和 成 人 游戏 ， 将 成 为 今后 一 段 时 间 MAME 的 主打 ? 天 知 
道 …… 以 下 是 W p 中 值得 推荐 的 几 个 游戏 ， 布 望 对 大 家 在 今后 的 诉 戏 挑选 中 能 够 起 到 一 定 的 帮助 : 
《杀手 学 符 》 相对 于 在 欧美 大 红 大 全 的 《真人 快 
打 》 系 列 , 《杀手 学 将 》 似 
乎 更 能 受到 亚洲 玩家 的 认 
可 。 这 坎 由 Rare 和 任 天 鹅 











协作 开发 的 人 3D 平 面 格 站 
斗 游 戏 ” 在 很 大 程度 上 受 本 





到 了 任天堂 这 家 在 开发 游戏 上 以 细腻 着 称 的 亚洲 公司 2 
的 的 影响 ， 各 方面 的 细致 程度 上 做 得 较为 考究 。 在 名 
略 操作 性 而 单方 面 强调 更 快感 的 欧美 格斗 游戏 发 展 趋 
势 下 , 《杀手 学 堂 》 的 确 显示 了 它 另 类 的 一 面 。 随 着 
MAME 开发 组 在 大 硬盘 镜像 支持 方面 的 完善 , 《杀手 
学 堂 》 这 样 搭载 硬盘 镜像 的 游戏 也 能 够 堂而皇之 的 登 
陆 MAME 这 块 模拟 圣地 了 ，MAME 小 组 的 核心 成 员 
Aaron Giles 在 形容 《杀手 学 笔 》 的 时 候 ， 用 到 了 
“perfect1y working driver” 这 样 的 字眼 ， 不 能 说 
不 是 一 件 令 人 兴奋 的 事 。 不 过 随 着 游戏 主机 基板 的 升 
级 换代 ， 先 在 大 众 化 的 PS 主机 已 经 很 难 跟 上 把 游戏 
作为 一 项 产业 来 发 展 的 电子 游戏 业 ， 模 拟 器 虽然 可 以 风向 oeaare rtn 
一 如 既往 的 开发 ， 游 戏 驱动 可 以 按部就班 的 添加 ， 但 是 不 是 所 有 的 平民 级 模拟 器 玩家 都 能 够 接受 3G CPU 这 
样 天 价 的 配置 的 。 模 拟 器 得 以 流行 的 很 重要 一 个 因素 ， 是 对 机 器 配置 的 宽容 。 如 今 ，MAME 海量 的 游戏 数据 
库 已 经 使 其 注定 不 能 成 为 低 端 玩家 的 宠物 ， 而 是 将 逐渐 演变 成 一 项 伟大 的 工程 ， 随 着 模拟 器 历史 的 轨迹 延续 
下 去 …… 好 像 扯 得 比较 远 了 。 ES 

《 麻 兴 四 姐妹 》， 虽 然 在 MAME _W p 页 面 中 充斥 着 大 量 的 美 少 女 麻将 游戏 ,不 “用 过 国宝、 
过 真正 可 玩 度 比较 高 的 ， 要 数 这 款 《 麻 逢 四 姐妹 》。《 麻 省 四 姐妹 》 在 各 个 机 种 上 都 
有 同名 作品 或 者 系列 推出 ， 均 享有 不 错 的 口碑 ， 这 款 由 Maboroshi Vare 于 1996 
年 于 业务 用 街机 上 发 售 的 《 若 草 物语 一 一 麻雀 四 姐妹 》， 笔 者 是 从 未 在 机 厅 亲 眼见 
过 ， 不 过 从 画 风 上 来 看 十 分 接近 ELF 的 唯美 派系 列 ，ELF 在 美 少 女 游戏 这 个 圈子 
里 面 的 人 气 ， 恐 怕 不 用 笔者 在 这 里 大 费 口舌 来 吹 只 了 吧 ? 喜欢 麻将 系列 游戏 的 朋 
友 ， 在 下 版 MAME 推出 之 际 ， 不 要 忘 了 试 试 这 款 《 麻 省 四 姐妹 》。 “ 

《世界 拉力 2》:， 又 是 一 款 笔 者 从 未 玩 过 的 游戏 ， 从 画面 上 来 看 并 不 是 传统 的 主 国有 后 
观 座舱 视角 赛车 游戏 ， 而 是 以 第 三 人 称 视角 来 显示 的 一 款 拉力 赛车 游戏 。 说 到 拉力 ， 大 家 可 能 都 会 联想 到 世 
嘉 、 拿 姆 科 这 些 大 牌 赛车 游戏 制作 厂商 ， 不 过 这 款 《 世 界 拉力 2》 确 是 由 一 家 叫做 Gael co 的 小 公司 于 1996 年 
开发 的 ， 游 戏 的 视角 让 我 联想 到 了 当初 在 FC 上 玩 过 的 
《火箭 车 》， 毕 竟 在 笔者 的 潜意识 中 ， 模 拟 器 始终 是 用 来 
怀旧 的 。 喜 欢 拉力 赛 游戏 的 朋友 ， 千 万 不 要 错过 这 款 画 
面 素质 还 算 不 俗 的 《世界 拉力 2》。 
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国 Rail ne 0. 37 

彩虹 Rai ne 一 直 寄 托 独 很 多 射击 游戏 爱好 者 的 美好 愿望 ， 每 一 次 新 版 的 推出 
都 会 局 得 不 小 的 赞誉 。 这 次 借 看 革 诞 和 的 喜庆 而 放出 的 0. 37 厂 ， 改 动 不 多 却 有 一 
个 值得 回味 的 主题 -- 《超时 空 要塞 》。 说 到 这 里 ， 我 才 发 现 原 来 每 一 厂 的 Rai ne 
都 会 有 一 个 主轴 ， 体 现在 模拟 器 中 就 是 背景 图 委 上 的 小 图 标 。 在 这 一 点 上 ，Rai ne 
的 确 要 做 得 比 MAME 出 色 ， 包 括 Rai ne 网 页 上 推出 的 互动 杂志 Zap!Rai ne， 都 
是 对 模拟 文化 很 好 的 诠释 。 还 有 一 点 了 驶 是 Rai ne 对 机 器 配置 的 要 求 相 对 来 说 比较 
低 ， 这 从 很 大 程度 上 拉拢 了 
大 量 骨 灰 级 玩家 的 心 。 于 基 
诞 期 间 推出 的 Rai ne 0. 37 正 
如 其 主题 所 体现 的 那样 ， 增 加 了 儿 个 Macross 的 游戏 驱 
动 : nacross pl us〈 无 声 )、nacross 2 有声)。MMhcross 
在 国内 被 翻译 成 《超时 衬 要 塞 》 或 者 《太空 堡 爸 》， 是 早 
期 极为 受 欢迎 的 日 系 动 男 之 一 ， 王 牌 行 员 与 美女 歌手 
的 组 合 让 战争 增添 了 一 份额 外 的 姜 美 ， 以 其 为 题材 的 射 
击 游 戏 更 是 曾经 大 大 龙 动 街机 厅 。 访 游戏、 动漫 的 拥护 
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FB《〈 街 机 模拟 器 Fi nal Burn 的 简称 ) 
的 兴衰 史 造 就 了 一 批 理 智 的 模拟 器 玩家 ， 
不 过 个 性 强烈 的 Dave (CFB 的 作者 ) 似乎 
经 常会 六 出 一 些 不 大 不 小 的 风波 。F BA 
CFi nal Burn A pha) 作为 FB 的 官方 授权 
改版 ， 仍 经 常 摆 脐 不 了 这 样 那样 的 麻烦 。 
不 过 由 于 FBA 小 组 的 项 闫 业 业 ，FBA 已 经 
逐渐 具备 自身 的 色彩 ，FB 的 影子 正在 FBA 
的 吴 后 逐渐 淡 去 。 作 为 圣诞 礼物 ，FBA 的 
0. 294 版 给 喜爱 街机 的 模拟 器 爱好 者 们 带 
来 了 一 份 介 大 的 恢 喜 ， 那 就 是 一 个 叫做 
"Fi shbow Factor'" 的 特效 。 这 个 直译 成 
“金鱼 缸 ” 的 功能 ， 其 中 的 创意 可 谓 精 妙 绝 伦 ， 它 充分 利用 了 老 万 家 的 怀旧 心态 ， 将 模拟 器 的 游戏 屏 斐 通过 
D3D 加 速 拉 伸 成 类 似 于 鱼缸 的 形状 ， 使 得 整个 画面 看 起 来 很 像 街 机 的 球状 屏幕 一 样 ， 十 分 形象 。 不 过 当 玩 家 
真正 拿 到 模拟 器 的 新 版 后 ， 才 发 现 这 个 "Fi shbow Factor'" 特效 并 不 是 想象 中 那 ”ms | 
么 简单 。 首 先 你 的 电脑 显卡 必须 文 持 D3D 
加 速 ， 否 则 说 什么 都 是 白搭 。 然 后 在 模拟 器 
的 显示 菜单 下 ， 可 以 设置 3D proj ect 的 属 
性 ， 所 谓 的 鱼 仙 属性 是 用 来 调节 屏幕 的 球 
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面 曲 度 的 ， 他 可 以 让 你 的 纯 平 显示 器 呈现 ER 盖 S。 
球面 显示 噩 的 效果 ， 另 一 个 Angl e 选 项 则 可 t TD -至 二 


以 屏幕 的 倾斜 度 ， 这 可 是 标准 的 机 厅 屏 幕 | 全 = 让 一 
摆 放 规则 啊 ， 强 烈 推荐 街机 爱好 者 们 使 用 。 
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国 Visual BoyAdvance Version 1. 3. 1: 本 部 一 m ma be 

几乎 已 经 是 不 争 的 GBA 模拟 器 大 哥 大 ，VBA 仍然 保持 着 不 低 的 更 新 频 
率 ，Forgotten 的 工作 热情 不 能 不 令 人 叹服 。 虽 然 没 有 凌 在 圣诞 发 表 ， 也 足 
以 引起 足够 的 注意 。 笔 者 第 一 次 用 P4 的 机 器 体会 到 了 模拟 器 全 速 运行 的 快 
感 ， 心 想 原 来 家 里 那 台 C300 的 破 古 董 早 该 升级 了 。 不 过 同 每 次 新 版 正式 推 
出 的 情况 一 样 ，VBA 这 次 的 1. 3.0 夏 仍然 这 了 一 个 不 小 的 问题 出 现 ， | 
64k 闪存 的 bug， 这 看 似 不 大 的 问题 ， 却 直接 导致 了 一 些 大 作 的 无 法 运行 ， 上 
如 《超级 机 器 人 大 战 OG》。 






































于 是 一 天 后 ， 一 个 修正 版 为 了 修正 64Kk 闪存 的 问题 而 出 现 了 ， 那 就 是 1. 3. 1。 洒 人 AH [LA 网 
完美 无 据 的 东西 总 是 那么 得 令 人 癌 往 ， 然 而 往往 是 现实 决定 了 十 全 十 美的 存 4 aa 

在 儿 率 非常 之 小 ， 对 于 无 私 付出 的 模拟 器 作者 们 来 说 ， 完 美的 模拟 器 ， 最 接 - 

近 的 拟 真 度 是 他 们 最 高 的 目标 ， 而 对 于 玩家 来 说 ， 能 够 玩 最 新 好 玩 的 游戏 的 STRRT 





模拟 器 ， 就 是 最 好 的 ， 算 不 算是 1 aner 理论 呢 ? 不 管 怎么 说 ， 继 Vboy 之 后 ， ae 2 
Forgotten 再 一 次 以 VBA 这 宽 传 奇 GBA 模拟 器 向 模拟 界 证 明了 自己 的 实力 。 








国 UltraHLE 2064 VvV1.0 

上 次 给 大 家 介绍 的 UtraHLE Al pha 似乎 反响 不 错 ， 不 过 这 个 UtraHLE 2064 三 
一 出 现 ，UltraHLE Alpha 的 作者 便 完全 公布 了 源 代码 ， 并 告 老 还 乡 了 ， 可 见 其 来 头 人 
不 小 。 通 过 Enut al K 论坛 上 大 量 的 两 个 模拟 器 对 比 讨 论 ， 我 肯 可 以 清楚 UltraHLE Al pha 在 程序 界面 上 占 
据 了 不 少 优势 ， 不 过 UltraHLE 2064 把 握 了 模拟 器 的 精 散 ”- 兼容 性 ， 这 种 优势 是 任何 额外 的 因素 所 不 能 
削弱 的 ， 一 个 很 简单 的 例子 ， 当 初 VGBA〔 第 一 个 收费 的 GBA 
模拟 器 ) 的 DOS 版 出 来 之 后 ， 即 便 使 用 起 来 极其 困难 ， 速 度 超 
和 级 慢 ， 也 仍然 有 人 不 厌 其 烦 的 用 它 将 当时 的 恶魔 城 打通 了 。 由 此 
BEKPL 必 就 看 出 兼容 性 对 模拟 器 的 重要 性 有 多 大 。 事 后 我 们 才 知 道 ， 其 实 
这 个 UtraHLE 2064， 就 是 当初 在 UtraHLE 官 方 1.5 版 难产 之 
际 闹 得 异常 火爆 的 UtraHLE 2.0 : Beyond HLE' s Li mts 计 
划 的 几 个 N64 模拟 圈 名 人 所 着 手 开 发 的 。UltraHLE 的 辉煌 ， 毫 
无 疑问 会 在 这 些 模拟 界 强人 的 支持 下 继续 ， 非 官方 的 改版 ， 也 会 
在 永 无 休止 的 竞争 中 逐渐 显露 自己 的 锋芒 
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国 BoycottAdvance 0.2.7 [DERTEESGEE -ua 
有 着 众多 特别 嗜好 的 Gol 1 um 在 12 月 18 日 放出 了 这 个 优秀 的 免费 GBA 模 拟 器 最 新 版 。 旺 

















其 实 有 心计 的 朋友 很 容易 就 能 看 出 ，Gbl | um 的 这 一 举措 是 有 目的 的 ，Gbl | um 的 名 字 起 源 于 ”全 及 Banu 
影 《 指 环 王 》 里 的 一 个 小 怪 ， 而 12 月 18 日 是 什么 日 子 ， 相 信 广 大 电影 迷 
应 该 最 清楚 。 同 现在 的 GBA 模 拟 器 NO 1 - VBA 相 比 ，BoycottAdvance 机 
ma | 司 | me [本 


存在 着 不 小 的 差距 ， 以 跳 帧 形式 来 获取 足够 的 流畅 度 以 及 音乐 的 同步 ， 这 是 | ee 局 wo [ 忆 - 





BoycottAdvance 的 优点 同时 也 是 隐患 所 在 ， 固 执 的 手柄 设置 界面 ， 似 乎 不 | ay 
打算 更 改 的 游戏 存盘 路 径 ， 以 及 对 《指环 王 》 的 喜爱 ， 这 一 切 都 显示 着 Gum | im RE | 斌 
的 个 性 。 也 许 Gol 1 umri 于 成 为 NO 1 并 不 在 意 ， 他 在 意 的 是 ， 如 何在 用 归 之 “| se IE 

余 尽 可 能 的 做 自己 喜欢 做 的 事 ， 显 示 自 己 的 个 性 : ) 和 
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国 CPS2Shock 

上 期 杂志 出 版 当天 ， 正 值 CPS2Shock 更 新 ， 所 以 无 法 及 时 地 给 大 家 献上 确切 的 详细 
报道 ， 这 里 再 简单 的 介绍 一 下 吧 。 为 了 庆祝 网 站 的 访问 量 突破 一 千 万 ，CPS2Shock 放出 
了 三 个 CPS2 游戏 的 开 或 解密 表 : 

D nahoo (USA 000121) 

Great Mahou Dai sakusen (」apan 000121) 

Battle GQrcuit (Euro 970319) 半 殉 “和 证 全 

全 于 前 两 个 ， 中 文 名 字 都 叫做 《疾风 魔法 大 作战 》》 不 同 的 是 一 个 是 美 厂 一 个 是 日 上 成，Rai zi ng 的 招牌 射 
击 游戏 ， 和 凭借 独 具 一 格 的 画 风 和 流畅 的 操作 感 曾经 制 霸 街 机 、 家 用 机 种 多 个 机 种 。 笔 者 最 先 接 触 该 系列 是 在 
一 位 模拟 同好 兼 大 学 死党 的 强烈 推荐 下 开始 的 ， 也 是 在 当时 的 Rai ne 模拟 规 下 第 一 次 体验 到 另类 射击 游戏 的 
乐趣 。 这 次 在 CPS2 基板 上 的 这 个 《疾风 魔法 大 作战 》 是 全 系列 的 第 三 代 作 品 ， 花 哨 而 不 失 严 措 的 风格 是 该 
系列 得 以 御 立 鸡 群 的 资本 ， 和 凭借 强大 的 便 件 机 能 ， 完 全 再 现 魔 法 与 射击 完美 结合 的 独特 快 
感 。 游 戏 咱 看 上 去 有 点 《和 苑 写 红 和 连队》 的 感 党 ， 上 手 之 后 却 发 现 洲 戏 中 射击 以 外 的 要 素 实 
在 是 太 多 了 ， 只 有 你 想不到 的 ， 而 没有 Rai zi ng 想不到 的 : ) 

第 三 个 游戏 叫做 《战斗 回路 》， 已 经 被 放出 过 的 横 板 动作 过 关 游 戏 的 其 它 版 本 ， 在 这 
里 也 不 多 家 介绍 了 。 正 一 般 的 动作 游戏 ， 在 CPS2 这 样 动 作 游戏 大 作 和 迭出 的 基板 上 ， 只 能 
属于 平民 级 的 洲 戏 啦 。 






































国 Virtual Jaguar 

可 能 是 不 甘心 Proj ect Tenpest 成 为 第 一 个 可 以 运行 商业 游戏 的 Jaguar 模拟 器 
的 缘故 吧 ，Vi rtual Jaguar 发 布 了 一 批 又 一 批 模 拟 器 运行 商业 游戏 的 抓 图 ， 其 中 包括 
著名 的 《异型 对 铁血 战士 》CAli en vs predator ) 和 Kasum Nmn a、Super Burnout 
这 些 耳 熟 能 详 的 游戏 。J aguar 也 有 人 称 之 为 美洲 豹 ， 属 于 与 3D0 这 类 机 吉 同 一 时 期 的 
32 位 家 用 洲 戏 机 ， 由 于 缺乏 强力 软件 的 文 持 而 黯然 退场 ，j aguar 模拟 器 的 发 展 ， 会 不 
会 留 住 这 段 经 典 的 回忆 呢 ? 

















国 Dreamenu-0.0. 4.1 





二 去- 


汪 : 就 像 乙 前 在 EnutalK 承 话 的 一 样 ，DC 模 拟 器 Dreanmenru 迎 来 了 马 





几 周 后 的 第 一 个 公开 版 本 。 官 方 主 页 上 并 没有 更 新 而 是 放 在 论坛 的 原因 是 
作者 说 这 不 是 一 个 官方 的 正式 版 本 ， 由 于 时 间 的 约束 ， 作 者 没有 在 上 一 个 版 本 之 后 花 上 太 多 的 时 间 来 进行 除 
此 和 改良 ， 所 以 也 无 法 确定 官方 版 本 的 确切 发 布尔 日 期 。 另 外 作者 在 主页 上 开辟 了 一 个 兼容 性 列表 板块 ， 希 
望 更 多 的 模拟 爱好 者 加 入 进来 ， 把 自己 的 经 验 和 心得 加 载 进去 ， 不 
过 这 些 兼容 性 报告 都 必须 在 作者 的 审核 确认 之 后 才能 放 在 上 面 。 有 下 下 
最 后 ， 作 者 公布 了 几 个 ”bug 汇报 信箱 ， 希 望 能 够 从 中 感受 到 模 “JUN 
拟 器 爱好 者 们 对 他 这 项 计划 的 支持 和 关心 程度 。 可 以 说 
dreaneru 是 第 一 个 令 人 感到 有 希望 的 DC 模拟 器 ， 如 今 公布 的 这 
个 测试 版 据说 只 需要 一 个 Bl O5 就 能 够 运行 商业 游戏 ， 不 过 目前 网 
上 没有 任何 美 于 这 个 DC Bl OS 的 流传 信息 ， 很 多 人 能 够 找到 的 ， 
只 是 一 个 类 似 于 Denm 运行 的 东 东 ， 可 以 秀 出 DC 的 开机 画面 图 标 ， 
尽管 这 样 对 于 期 待 度 很 高 的 模拟 器 爱好 者 们 来 说 未 免 有 些 失 望 ， 
不 过 总 比 什么 都 没有 好 。 















































二 国 下 才 下 上 | 和 

















国 《 第 三 次 超级 机 器 人 大 战 》 英 文 版 

杂志 有 专门 介绍 汉化 游戏 的 栏目 ， 却 没有 介绍 英文 游戏 的 板块 。 其 实 这 可 
些 新 闻 还 是 有 不 少 的 ， 尤 其 一 些 大 作 的 英 译 版 本 ， 第 前 会 在 各 大 模拟 网 站 引 
起 极 大 的 反 啊 。AGTP 这 个 老牌 的 ROMHACK 小 组 ， 在 元 旦 放出 了 SFC 敌 名 战 模 类 游戏 《第 三 次 超级 机 吉 人 
大 战 》 的 英文 补丁 。 整 体 翻 诺 的 效 朱 不错， 机体 和 武器 名 都 尽 可 能 的 忠实 于 原作 ， 不 过 已 知 的 一 些 问 题 比 如 
菏 些 机 体 和 机 师 的 名 学 过 长 导致 池 体 超出 祭 单 还 是 存在 ， 尽 管 这 并 不 影响 游戏 的 运行 《第 三 次 超级 机 器 人 大 
战 》 最 早 在 SFC 上 推出 ， 昌 然 其 知名 度 远 不 如 后 埋 《 第 四 次 》 不 过 在 游戏 中 所 体现 的 机 
髓 人 剧情 的 完美 重 现 度 上 , 《第 三 次 》 是 做 得 十 分 出 色 的 ， 比 这 吏 是 从 《第 三 次 》 中 ， 一 步 
一 步 增 加 对 CUNDAM 的 好 感 进而 开始 研究 相关 的 动漫 素材 的 。 一 贯 以 来 喜欢 《机 才 人 大 
战 》 系 列 的 朋友 们 ， 瑞 文 版 可 以 你 们 对 剧情 深入 了 解 的 一 次 好 机 会 哦 。 






































国 NeoRACEX 0. 6H 
98 年 由 NeoRAGEXx 乔 起 的 那 股 NEOGEO 模拟 旋风 相信 很 多 资深 的 模拟 器 爱好 者 们 仍 记 忆 狂 新， 
NeoRAGEx 所 引领 NEOGEO 模 拟 咒 潮流 影响 了 一 代 又 一 代 人 人， 即便 在 现在 的 MVs 解密 风波 中 ，NeoRAGEXx 
格式 的 Rom 绪 构 仍然 是 不 少 网 友 的 首选 ， 因 为 它 代 表 看 模拟 器 的 简便 、 实 用 、 配 置 低 廉 。 不 过 目 从 大 于 128K 
TREE 的 图 像 格式 ROM 出 现 后 ， 
NeoRAGEx 开始 渐渐 路 出 
颓势 ， 模 拟 技术 的 发 展 军 不 
留情 的 将 NeoRAGEx 抛 在 
了 时 代 的 末 妆 。 大 量 的 网 像 
补丁 试图 挽回 NeoRAGEx 
的 信心 ， 然 而 先天 的 缺陷 似 
乎 不 能 由 客观 条 件 来 改变 ， 
NeoRAGEX 自身 的 改良 人 迫在眉睫。 原点 工作 室 的 星星 在 圣诞 、 元 旦 期 间 发 表 了 他 给 大 家 的 新 年 礼物 : 文 持 
512K S _ rom 的 NeoRageX， 直 接 的 拓展 了 NeoRAGEx 的 实用 性 ， 所 有 目前 已 经 出 现 的 NEOGEO ROM 都 
能 够 完美 的 文 持 。 试 问 廉 烦 老 并， 尚 能 饭 人 否 ? 
































国 Xebr a 

Xebra 是 一 个 新 出 的 PS 模拟 器， 他 的 作者 融 是 一 直 为 CVG9 
和 epPsxE 推 出 相关 记忆 卡 管理 工具 、 金 手指 工具 的 日 本 人 独 田地 
狱 帝 。 日 本 人 在 模拟 喜 方 面 的 学 习 能 力 非 常 强 ， 这 点 从 Nj 的 
NEOGEO 模 拟 器 就 能 看 出 。 模 拟 右 的 界面 十 分 不 错 ， 很 多 功能 以 及 
设 定 都 非常 直观 ， 也 许 这 些 人 条 尘 是 建立 在 开发 度 还 比较 肤浅 的 程 
度 上 的 ， 值 得 考究 的 是 
模拟 右 葛 然 不 文 持 PS 
光一 的 读 取 ， 而 是 先 文 
持 了 1 SO 镜像 的 加 载 ， 不 过 在 下 摆弄 了 半天 ， 只 弄 出 来 一 个 BI O5 
局 动画 面 的 前 半 部 分 ， 而 且 CPU 占用 率 十 分 之 融 …… 

模拟 器 发 布 些许 时 间 了 ， 相 关 的 测试 报告 却 十 分 罕见 ， 如 果 哪 
位 兄 台 有 兴趣 ， 可 以 和 笔者 共同 探讨 。 

http://Anentpers.tripod. co.jp/LEDrHell 
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国 Dbeacockwang 汉 化 作品 

http://A www.erucn. net/bbs/dispbbs.asp? 
boardl D=3Al_ D=15824 

上 次 在 杂志 介绍 了 peacockwang 汉 化 的 《 脱 狱 》， 这 次 是 他 
汉化 的 《忍者 龙 剑 传 3》。 这 款 作 品 在 奶 者 龙 剑 传 系 列 是 国内 玩家 
最 为 熟悉 的 一 作 。 强 化 了 刀 光 ， 难 度 也 比较 小 ， 同 时 机 关 数 量 大 
大 增加 ， 对 玩 者 的 跳跃 技巧 要 求 相当 高 ， 本 作 的 音乐 也 是 系列 中 Ne 
最 出 色 的 。peacockwang 用 了 三 周 时 间 将 这 个 经 典 的 动作 游戏 完 ee 
整 汉 化 了 ， 比 预计 的 工作 时 间 还 要 早 一 周 〈 强 啊 ! )。 但 因为 
peacockwang 觉得 状态 栏 不 汉化 为 好 ， 所 以 只 汉化 了 剧情 ， 汉 化 
度 很 好 ， 唯 一 不 好 的 是 字库 画 得 不 好 全 !。 

在 截稿 时 ，peacockwang 又 发 布 了 他 在 这 个 月 所 汉化 的 另 一 
个 游戏 一 一 《和 仙 者 小 花 丸 》(〈 似 乎 作者 非常 喜欢 汉化 被 许多 人 认为 
没 意 义 的 动作 类 型 游戏 ! )。 我 以 前 没 玩 过 ， 玩 了 以 后 ， 发 现 主角 
和 BOSS 以 玩 牌 取胜 负 的 方 试 不 错 ， 游 戏 汉化 得 也 不 错 ， 由 于 才 
放出 来 有 bug，peacockwang 以 最 快 的 速度 给 以 修正 ， 可 以 看 出 
汉化 者 是 多 么 敬业 啊 ! ! 同时 他 也 在 汉化 《热血 格斗 传说 》 
哟 ! 1! 1! 
































国 模拟 天 下 汉化 小 组 作品 

http: Www,. erucn., net 

模拟 天 下 汉化 小 组 成 员 1iu unusa 放 出 经 典 游 戏 《GD! GD! 恶 
魔 少 年 》 最 终 测试 版 。 这 个 游戏 是 眼镜 三 出 品 ， 由 著名 漫画 家 乌 山 
明 作 的 人 设 哟 ， 不 过 我 觉得 不 怎么 好 玩 ， 个 人 意见 ， 呵 呵 ! ! 注意 ， 
这 是 一 个 最 终 测 试 的 版 
本 ， 剧 情 99% 汉 化 、 文 本 
全 部 润色 ， 已 经 发 现 了 一 
些 BUG。 

MD 上 的 《 幽 洲 日 书 》 是 以 前 我 和 同学 香 玩 的 游戏 ， 想 当初 还 
是 3 元 一 小 时 啊 ! 现在 1iu unusa 为 了 庆祝 他 们 网 站 的 合并 《现在 日 
子 不 好 过 啊 ， 好 多 网 站 不 是 走 了 束 是 合并 了 : - P) 而 汉化 并 拿 了 出 
来 ! 虽然 说 经 过 了 多 方面 的 测试 ， 可 以 称 为 完美 了 ， 但 还 是 被 网 友 
发 现 了 BUGI! 



































国 Sshi Keyu 汉 化 作品 

http://readboy. nease. net 

蔡 诞 节 在 中 国 越 来 越 流行 了 ， 为 了 庆祝 ， 汉 化 界 的 前 奉 
shi keyu 汉 化 了 《十 其 丽 影 一 预言 》。 我 测试 了 一 下 ， 汉 化 得 
相当 好 ，shi keyu 汉 化 的 相信 大 家 也 不 用 怀疑 吧 ! ! Shi keyu 
居然 是 用 的 英文 版 来 汉化 ， 他 的 汉化 技术 相当 高 啊 …… 这 个 
洲 戏 也 不 错 ， 就 是 没有 小 地 图 导致 要 拿 到 所 有 东 东 有 一 点 复 


杂 。 

















了 工 臣 医 隔 己 世 马 思 车 网 工 必 [下 同 区 已 








二 国 下 二 下 上 | 


图 男 者 汉化 小 组 汉化 作品 

http:/7/ 2c. 126. com 

由 于 看 了 攻 斗 十 的 冥王 篇 动画 ， 笔 者 突然 想到 所 前 玩 过 的 《 圣 斗 士 星 矢 一 黄金 传说 完结 篇 》， 就 想到 汉化 
它 了 。 经 过 雷 骑 士 1985 的 
翻 详 ， 了 驶 开始 汉化 了 。 这 
个 游戏 不 用 多 说 吧 ， 以 前 
在 小 时 候 非 利 流行 ， 相 信 


























玩 过 的 有 很 多 ， 不 过 由 于 网 本 = 时 | | 再 鲍 传 说 完结 入 
笔者 “ 些 原因 ， 目 前 速度 国 二 和 十 | 网 

很 侵 ， 加 上 字库 不 够 ， 虹 伟 下 二 且 二 da 本 _ 到 可 
是 我 不 会 放弃 的 ， 请 大 家 二 





等 等 吧 : ) 


国 D 商 的 汉化 作品 





杂志 第 二 期 送 的 《皇家 骑士 团 外 传 》 繁 体 中 文 版 已 经 确 
定 是 D 商 的 作品 ， 听 说 是 D 商 用 了 1000 个 大 洋 请 人 汉化 的 ， 
但 是 质量 就 〈 比 起 免费 为 大 家 服务 的 汉化 者 着 太 多 
人 现在 ，D 商 又 请 人 汉化 了 一 些 GBA 的 游戏 。 一 个 
是 《及 将 风 
云 》 中 文 版 ， 
作为 及 将 游 
戏 相 当 不 
错 ， 还 有 麻 
将 的 教学 ， 此 作 的 汉化 成 度 相当 高 ， 汉 化 得 也 比较 完美 ， 只 
是 |ifeiyu (dunper ) 在 制作 补丁 时 出 了 一 点 问题 ， 在 模拟 
器 中 吃 、 碰 、 杠 的 显示 有 一 点 点 问题 。 另 一 个 是 《口袋 妖怪 - 
翡 斧 2》 的 中 文 版 ， 其 实 是 《 携 市 电 兽 》 不 知道 是 不 是 gl eneo 
Cdunper ) 在 durmp 时 的 原因 ， 进 入 吏 黑 屏 ， 没 能 测试 了 。 





MDCUBE 、， 

















国 其 它 汉化 作品 

关于 机 战 系 列 的 汉化 ， 笔 者 最 初学 汉化 时 就 搞 过 《机 战 人 大 威 本 
EX》， 发 现 汉化 这 个 系列 并 不 是 一 个 简单 的 工程 ， 没 有 很 好 的 技术 ， 四 站 下 相生 生生 下 生生 
没有 很 好 的 翻译 〈 同 时 也 要 精通 动漫 )， 没 有 大 量 的 时 间 ， 没 有 ……: ne 
是 没有 人 能 做 得 出 来 的 ， 要 不 为 什么 shi keyu 和 CGP 会 放弃 CA 上 用 生 
的 《机 战 人 大 战 忆 。 话 也 许 
-本 ?这 儿 精 灵 监 量 址 必 呈 时 二 六 2 同一 遇 。 过 兴 ， 这 也是 事实 ， 个 过 我 
的 情 灵 雷 法 也 有 良 啊 1， 也 希望 汉化 这 些 游戏 的 汉化 

图 ”者 能 走 得 更 远 。 

还 有 一 些 游戏 被 汉化 ， 它 们 是 ， PS 上 的 《 陆 行 鸟 - 不 可 思议 的 
迷宫 2》( 截 稿 时 汉化 者 申明 不 会 继续 了 )、《 大 航海 2》，GBA 上 的 《内 
灵 二 人 组 》 《创造 球 会 GBA》，SFC 上 的 《浪漫 沙 加 3》、《 天 外 魔 境 
ZERO》 等 等 。 由 于 不 能 确定 其 能 否 被 完整 汉化 ， 只 作为 一 点 小 道 消 
息 吧 ! 
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文 : Eru- Zone/ 微风 


Dave 制作 的 
Fi nal _ Burn 是 模拟 
人 史上 第 一 个 CPS2 
的 模拟 器 ， 从 此 揭 开 了 OPs2 游戏 模拟 的 序幕 。Fi nal Burn 
精简 的 源 代 码 和 优秀 的 模拟 速度 至 今 仍 是 同类 模拟 器 的 
NO. I。 作 为 一 个 划时代 模拟 器 的 作者 ， 需 要 承受 的 不 单 
是 技术 上 的 难题 ， 还 要 面 对 网 络 上 的 各 种 言论 。 随 着 
DAVE 在 2000 年 3 月 的 一 次 度假 ， 而 延迟 了 对 
CPS2SHOCK 不断 放出 CPS2 异 或 表 的 支持 ， 受 到 了 一 大 
批 Laner 的 言论 攻击 ， 这 次 事件 也 直接 导致 了 Final Burn 
的 停止 开发 。 

Fi nal Burn 拥 有 许多 其 他 模拟 器 无 法 比拟 的 优点 ， 停 
止 开 发 意味 着 模拟 界 的 一 大 损失 。Dave 似乎 也 不 甘于 自 
己 的 成 果 就 这 么 被 世人 遗 筷 。 模 拟 器 传承 的 最 好 方法 就 是 
公布 源 代 码 ， 和 凭借 Fi nal Burn 非 常 成 熟 和 优秀 的 驱动 ， 在 
公布 源 代 码 后 ，Fi nal _ Burn 衍生 版 本 成 为 了 支持 新 CPS2 



































族 戏 最 快 的 一 个 模拟 系列 ， 各 关 Fi nal Burn 的 修改 版 本 
属 出 评分 。 国 帮 Final Burn 


从 文章 的 主角 Fi nal Burn AL pha 的 字面 来 看 ， 很 容 
易 了 解 到 FBA 是 基于 Dave 的 Fi nal Burn 改 进而 来 。 然 而 ， 
Fi nal Burn A pha 并 不 是 一 个 单纯 加 入 新 XOR 的 Fi nal 
Burn 和 衍生 厂 本 ， 甚 全 可 以 蝶 不 夸张 地 说 ，Fi nal Burn 
入 pha 虽 源 目 Fi nal Burn， 但 已 经 成 长 为 一 个 全 新 的 模拟 
器 ， 这 不 但 表现 在 功能 和 效果 上 ， 还 直接 体现 在 新 驱动 文 
持 。 
在 第 二 期 的 杂志 上 我 给 大 家 介绍 了 文 持 了 Toapl an2 
游戏 驱动 Fi nal Burn A pha 0293 版 ， 而 倍 受 期 待 的 Fi - 
Egg nal Burn A - 




















= < =- 一 < 本 | 国 。 


pha V0294 也 


DU 号 RN L THE FnIuBos 生 业 


赶 在 2003 年 到 
来 之 前 适时 放 
出 ， 虽 然 厂 号 
只 有 很 小 的 变 
化 ， 但 改进 却 
非 负 巨大 。 新 





一 





支持 的 游戏 和 显示 效果 让 我 等 街机 玩家 欣喜 若 狂 : 

- 增加 了 Cave 公司 的 游戏 红 动 ， 主 要 是 一 些 飞行 
射击 游戏 。 结 合 0293 版 文 持 的 Toapl an2 游 戏 驱 动 ，Fi nal 
Burn Al pha 似乎 想 做 一 个 射击 游 戏 综合 模拟 右 。 

- 增加 了 对 街机 游戏 《彩虹 岛 》 的 文 持 ， 因 为 制 
作 小 组 很 喜欢 这 个 游戏 《我 也 喜欢 ! )。 

- 增加 了 对 X- Arcade 遥 杆 的 支持 。 

- 改良 了 Direct3D bl itter 选项 的 的 兼容 性 ， 并 
在 D rect3D 模 式 下 增加 了 模拟 真实 街机 的 倾斜 球面 显 
示 〈 这 是 最 令 街机 玩家 激动 的 功能 ! )。 

- 重新 加 入 了 为 街 霸 系列 游戏 定制 的 三 键 宏 。 

- 为 ADPCM 声音 核心 加 入 了 四 点 插值 算法 ， 可 
使 声音 更 清晰 ， 但 会 降低 运行 速度 。 





二 

这 次 Fi nal Burn Al pha 新 版 最 大 的 焦点 就 是 对 
CAVE 公司 游戏 驱动 的 文 持 ，CAVE 公司 的 射击 游戏 是 
以 密集 的 子弹 、 华 丽 的 了 画面、 夸张 的 武器 吸引 玩家 的 目 
光 ， 而 新 版 Fi nal Burn AL pha 支 持 的 诸如 《 既 首 领 峰 》、 
《长 空 超 少年 》》《 狱 门 山 物语 》 都 是 CAVE 公司 射击 游 
戏 的 代表 作 。 通 过 Fi nal Burn A pha 优异 的 运行 速度 ， 
这 些 大 型 游戏 在 低 端 电 脑 
上 也 能 很 流畅 地 运行 ， 补 
MAME 高 要 求 拒 乙 门 外 的 
低 配 置 玩 家 终于 有 了 新 的 
选择 。 这 期 光盘 我 会 为 大 
家 附 上 全 套 Fi nal Burn 
Al pha Vv0294 新 支持 的 游 
戏 ， 游 戏 列表 也 直接 放 在 
光盘 上 让 大 家 选择 。 

















焦点 二 : 

当 上 自己 在 电脑 上 玩 街机 模拟 游戏 时 ， 除 了 缺少 那 
种 街机 室 的 临场 气氛 ， 人 似乎 还 缺少 些 其 它 。 仔 细 想 想 ， 
原来 就 是 真实 机 台 的 感觉 ! 0293 版 曾经 加 入 一 个 初步 























模拟 焦点 Emu Focus 


习 上 卓 埠 辑 站 匡 一 7 民 一 由 训 ， mmz0me 让 前 环 力 mi 





的 倾斜 功能 ， 但 效果 并 不 明显 ， 而 这 版 的 Fi nal Burn Final Burn Apha 在 不 久 的 将 来 ， 或 许 能 超越 坐 在 多 街 
Al pha 终于 完善 了 这 一 历史 创举 : 完美 的 街机 倾斜 球面 “机 模拟 器 第 二 把 交椅 的 Rai ne， 为 各 种 基于 源 代 码 的 衍生 
模拟 显示 。 这 也 是 模拟 界 一 个 首创 的 显示 功能 ， 不 能 不 ”版 模拟 器 作出 了 榜样 。 
一 生硬 -丙丁 佩服 FBA 小 组 的 创造 力 。 这 里 有 那么 一 段 插曲 ， 著 名 新 闻 模 拟 站 Ret roganes 
这 个 名 为 3D proj ec- ”在 更 新 Fi nal Burn AL pha 新 闻 时 ， 把 其 中 的 Apha 理解 
ti on 的 功能 需要 Di rect3D ”成 了 Advance， 从 字面 来 看 ， 这 是 一 个 小 错误 ， 但 从 意 
泻 染 的 文 持 。 这 里 给 大 家 ，” 义 来 看 ， 我 觉得 Advance 似乎 更 适合 。 期 竺 Fi nal Burn 
介绍 一 下 选用 这 种 效果 的 Ai pha 改 名 为 Fi nal Burn Advance 的 那么 一 天 ，FBA 小 
有 组 用 实际 的 东西 告诉 大 家 :“ 模 拟 器 ， 是 这 样 做 地 …… ”。 
首先 在 Vi deo 菜单 的 
Sel ect Blitter 中 选择 Enm- 
hanced Di rect 3D 尝 染 模 


本 













镁 
星 


游戏 名 


这 时 在 Blitter OO 人 


opti on 就 会 有 3D 
proj ecti on 选择 。 
默认 是 作者 调 
整 好 的 效 末 ， 也 是 最 
合适 的 角度 。 你 也 可 以 根据 目 己 的 爱好 调整 适合 目 己 的 
角度 ， 进 入 Blitter option 的 Set 3D proj ection 
properti es， 可 以 调 出 调整 窗口 。Angel 是 屏幕 倾斜 度 
调整 ， 而 Fi shBowW Factor (鱼缸 参数 ? ) 则 可 以 调整 
画面 的 桶 圆 强度 。 
sckzt drad 芋 oil 划 真实 机 人 台 屏 幕 的 
sr 川 模拟 效果 让 模拟 器 的 
人 性 化 方面 又 进 了 一 
_emcd |[c | 大 步 ， 或 许 不 少 玩家 区 上 领 蜂 Ddonpach. zi p 
会 感到 奇怪 ， 现 在 是 追求 纯 平 画面 的 年 代 ， 为 何 我 们 还 
要 去 复古 模拟 那 种 旧式 的 球面 显示 。 作 为 怀旧 的 模拟 
器 ， 这 不 是 一 个 很 直接 体现 模拟 情结 的 方式 么 ? 这 其 中 
的 感情 ， 或 许 只 有 在 街机 室 度 过 童年 的 那 一 代 人 才能 理 
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ESsprade.zip |STG 











狱 门 山 物语 “| Guwange.zip |STG 


Donpachi .zip | STG 








5 TO 





了 
二 和 讨 EL 


Df everon, zip | STG 


目 从 FBA 小 组 和 Fi nal 
Burn 原作 者 Dave 为 那 段 
关于 源 代 码 释 出 方式 的 争 


美 少 女 战士 | Sailorrm.zip | ACT 


Uopo 泡 泡 Uopoko. zi p 


相关 网 站 : 
Fi nal Burn Apha 官方 网 站 : fba. enuunl i m com 


吵 之 后 ，Fi nal Burn A - an 
本 
pha 已 经 完全 从 Fi nal Burn 和 OTDR 六 全 本 1 











的 阴影 中 走出 来 。FBA 小 FL < CO 
NT ERLCIE 上 和 
组 也 不 中 余力 的 为 这 个 模 国史 598 四 
拟 器 添加 各 种 人 性 化 、 实 2 
用 的 功能 和 游戏 驱动 ， 这 IE 
些 都 可 以 让 我 们 看 到 Fi nal Burn Al pha 辉煌 的 曙光 ， 和 
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什么 是 “实况 ” 这 个 听 起 来 似乎 很 抽象 的 名 词 ， 却 
早已 深 深 地 刻 在 了 众多 玩家 的 心中 ,“ 实 况 ” 代 表 的 是 游 
戏 艺 术 与 足球 魅力 的 完美 结合 ， 代 表 的 是 同 真 实 足 球 比 赛 
中 一 样 的 不 断 进取 心 所 造就 出 来 的 最 强 足 球 游 戏 。 如 果 你 
热爱 足球 ， 又 同时 热爱 游戏 ， 你 没 理由 冷落 “实况 ” 在 
真实 的 生活 里 ， 由 于 各 方面 的 原因 ， 我 们 和 大 多 数 人 一 样 
没 法 成 为 万 人 秘 拥 下 的 绝对 巨星 ， 正 是 游戏 这 一 特殊 媒体 
的 存在 ， 满 足 了 玩家 在 虚拟 世界 实现 自己 理想 的 愿望 。 和 赁 
借 一 台 小 小 的 游戏 机 、 一 个 双手 掌握 的 手柄 ， 你 可 以 指挥 
千 军 万 马 纵横 驰 了 于 疆 场 之 上 ， 也 可 以 充分 施展 你 杰出 的 
个 人 技巧 ， 成 为 传说 中 的 英雄 ， 这 一 切 ， 只 因 游 戏 的 出 
现 …… 不 可 和 否认 的 是 《实况 》 系 列 的 走红 在 很 大 程度 上 依 
赖 于 游戏 业界 的 空前 繁荣 ， 但 不 能 说 游戏 技术 的 提高 缔造 
了 今昔 的 “实况 王朝 ”， 这 其 中 很 典型 的 一 个 例子 就 是 
《FI FA 足球 》 系 列 的 荣辱 史 。 下 面 ， 请 跟随 笔者 一 同 走 进 
这 个 足 球 游戏 神秘 的 世界 。 


























《FI FA 足球 》 一 一 足球 游戏 的 先驱 者 

《FI FA 94》 原 名 《FI FA lnternati onal Soccer 》， 
是 EA_ SPORTS 的 FI FA 系列 第 一 作 ， 大 概 也 是 足球 这 项 
运动 正 是 被 作成 系列 化 游戏 的 开始 吧 。 笔 者 是 在 朋友 的 世 











区 五 代 家 用 汶 戏 机 上 体验 这 亚 作 品 的 ， 当 朋 友 将 卡带 插入 
世 训 机 的 那 一 刻 ， 我 完全 被 洲 戏 的 国 面 所 吸引 ， 冬 45 度 
的 画面 视角 让 人 感觉 到 足球 比赛 的 真实 ， 流 畅 逼 真 的 球场 
音效 ， 这 一 切 在 一 亚 16 位 家 用 游戏 机 上 显得 是 那么 的 令 
人 不 敢 相信 , 《FI FA 94》 也 因此 一 经 推出 便 大 获 成 功 。 或 
许 以 今天 的 许多 人 的 眼 交 来 看 , 《FI FA 94》 当 初 令 无 数 


球迷 玩家 所 感叹 的 东西 
并 不 值 一 姓 ， 但 在 以 倒 
盘 为 话 戏 载体 的 年 代 ， 
《FI FA 94》 的 表现 无 疑 
人 
《FI FA 94》 更 为 重要 的 
意义 在 于 它 的 游戏 框 





SRTS. 


ELECTRDONIC 夫 RT 


一 一 《 实 几 足球 》 系列 无 责任 随想 


架 ， 游 戏 中 宫 括 
了 当年 国际 足 
联 的 所 有 主要 
成 员 国 及 游戏 
中 不 同 的 比赛 
类 别 的 详尽 的 
球员 名 单 和 球 
员 属 性 参数 ， 再 
加 上 诸多 可 由 
玩家 自行 设 定 的 比赛 细节 ， 这 几乎 使 得 各 种 性 格 、 喜 爱 不 
同 球 队 的 玩家 都 能 在 游戏 中 找到 自己 的 乐趣 ， 都 能 将 自己 
很 好 地 融入 到 游戏 中 ， 感 受 那 属 于 足球 、 属 于 球迷 的 乐 
趣 。EA SPORTS 将 丰富 的 想象 力 和 严谨 的 制作 完美 的 结 
合 起 来 ， 成 功 的 以 《FI FA _ 94》 为 标准 制定 了 “FI FA” 系 
列 游 戏 的 统一 核心 框架 。 以 后 的 “FI FA” 系 列 都 一 直 延 续 
着 这 一 形式 走 下 去 ， 在 此 基础 上 使 用 新 的 图 像 引 擎 并 加 入 
了 一 些 花哨 的 要 素 ， 年 复 一 年 的 出 下 去 ， 这 种 作法 正好 就 
是 “FI FA” 系 列 如 今 毁 誉 参半 的 根源 所 在 。 
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后 司 下 画 硬 品 下 到 苹 
人 民 下 号 mL 七 




















《FI FA 95》 
的 出 现 ， 只 能 说 
是 《FI FA 94》 的 
略微 改 展 版 ， 也 
许 是 EA_ SPORTS 
的 “FI FA 碾 略 ”出 
乎 意料 的 成 功 而 
使 得 时 隔 一 年 之 
后 的 该 作 在 缺乏 


-De ， 由 













了 | 本 
TY 
SS 是 沁 一 | 三 二 短 二 
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[ 昌 庙 生 时 
EL 






很 多 人 由 于 惯性 一 2 
买 F 了 《FI FA 
95》， 却 很 少 在 球 


迷 玩 家 的 交流 中 


LE3SOUE5 
TIEUITUTEE 


上 EEPIayofr1s 





me 
ee 


ULE 
冒 出 个 别 焊 炸 性 DTE “二 
的 话题 ， 即 便 是 





专题 企划 


栏目 埠 回 ” 龙 二 民 一 四 iil，emwznone 司 103.eom 


这 样 , 《FI FA 95》 的 销量 也 能 够 算得 上 不 俗 ，EA 
SPORTS 的 FI FA 生财 之 道 仍 然 能 够 不 紧 不 慢 地 延续 下 去 。 
《FI FA 96》， 被 党 为 “一 个 永远 经 典 的 足球 诉 戏 ”， 它 


FI FA 不 同 的 是 ， 
《FI FA 96》 使 





我 们 不 假 思索 的 
在 SFC 的 游戏 列 
表 中 找寻 “足球 ” 


使 许多 热衷 于 这 类 名 词 ， 无 意 
此 类 游戏 的 玩 ”中 发 现 了 两 款 
家 从 此 成 为 EA _KONAM 出 品 的 
公司 的 忠实 拥 ”实况 足球 游戏 ， 
护 者 。 与 前 两 作 各 们 便 是 


《Perfect 
El even》 和 


用 了 一 种 叫做 《Fighting 
于 “虚拟 体育 场 ” El even》， 两 款 
的 游戏 引 和 区 ， 令 比赛 好 像 进行 在 真正 的 足球 场 上 一 样 : 热 “游戏 都 在 标题 处 


情 呐 喊 助 威 的 观众 、 真 实 的 天 气 和 场地 ， 再 加 上 令 人 印象 
深刻 的 著名 的 足球 评论 员 一 一 上 john Mtson 那 充满 激情 
的 解说 “VWhat a cheeky little pl ay “是 这 全 屿 祁 
让 我 们 看 到 FI FA 的 进步 。 基 本 操作 方面 , 《FI FA 96》 没 
有 件 么 本 质 的 发 安 轴 中 是 多 JJ 二 修长 传 屋 介 和 全 本 的 是 每 
个 队 的 队员 都 以 真实 姓名 登场 ， 这 一 切 对 于 热爱 足球 的 玩 
家 们 意味 看 什么 ， 相 信 不 用 笔者 多 加 演 染 了 吧 。 说 《FI FA 
96》 是 那个 时 期 






































用 j 记 易 虽 司 膨 几 了 
“El even” 这 个 
特殊 的 数字 ， 谁 
都 知道 这 个 数字 
在 足球 中 的 含 
5 
本本 冯 丰 灾 本 芝 
样 的 想法 开始 在 

















最 好 的 足球 游 笔者 脑子 中 出 
戏 一 点 都 不 为 现 ， 在 粗略 地 玩 

过 。EA 在 这 个 性 是 与 与 汉 ERaar 

游戏 中 已 经 十 的 “实况 足球 ” 系 3 

分 注重 球 队 的 省 | 
资料 的 真实 和 现 足 球 游戏 的 定 
瑟 合作 订 义 原来 应 该 是 这 
统 操控 方面 还 样 的 ， 这 就 和 我 
需 加 强 改善 ， 不 过 以 当时 的 标准 来 衡量 ， 称 之 为 PC 上 的 们 在 足球 场 上 踢 
经 典 之 作 也 没有 什么 好 争议 的 。 球 的 感觉 一 样 ， 


实况 足球 的 起 源 





没有 绿叶 ， 就 无 
所 谓 鲜 化 ， 足 球 





笔者 与 实况 足球 的 第 一 次 亲密 接触 要 归功 于 朋友 从 游 ”比赛 并 不 是 个 人 表演 的 
戏 店 租借 回 来 的 “” 结果 ， 整 体 配 合 在 这 里 
一 台 SFC， 珊 当 ”显得 格外 重要 。 在 这 里 ， 








年 的 生活 水 平 来 我 找 回 了 童年 中 球 的 感 和 有 7 
PR 讲 ，SFC 加 上 磁 。 觉 ， 找 回 了 属于 足球 的 重 人 
碟 机 的 组 合 可 以 灵感。 从 此 ， 除 了 FI FA 所 
算得 上 是 游戏 玩 “之 外 ， 我 有 了 另 一 个 足 


家 中 的 小 康 了 ， 球 系 列 的 选择 ， 那 就 是 
一 问 热 爱 足 球 的 《实况 足球 六 





KDVVAAVV。 











《FI FA 97》 一 一 构建 足球 游戏 的 分 水 岭 

随 着 次 世代 家 用 游戏 主机 的 问世 ， 游 戏 界 掀起 了 一 股 
求 新 求 变 的 热 
湖 ， 这 时 候 推出 
的 《FI FA 97》 
二 可 谓 是 迎合 了 
Lon 是 “这 大 众 的 胃口 ， 一 








ia 妈 ETiETi Ais 量 2 本 开 2 本 《FI FA 
间 | Ti 记 his Tesenued 

二 97》 的 出 现 ， 让 

Unaaiesi 本 Un 

5 Entprprisps，Ubd ] 际 又 上 三 且 

素 更 多 地 渗入 

到 这 一 系列 足球 六 戏 中 来 。 它 充分 利用 Wndows 95 这 个 
优秀 的 操作 乎 
台 ， 大 幅 度 提 高 
了 游戏 的 画面 


质量 ， 令 你 领略 
到 前 所 未 有 的 
现场 感 和 精美 
的 比赛 画面 。 不 
过 作为 FI FA 的 
和 和 症 w 
它 更 多 地 扮 沉着 一 个 过 渡 性 的 角色 ， 在 操控 方面 它 有 许多 
不 尽 人 意 之 处 ， 但 也 在 这 方面 尽 可 能 地 体贴 初级 玩家 的 手 
感 ， 大 狗 力 进 球 画 面 和 开场 动画 的 描绘 更 显示 出 EA 
SPORTS 在 美工 、 设 计 方 面 超 强 的 功底 。 这 一 切 ， 都 是 处 
在 那个 时 代 的 电脑 游戏 所 必须 具备 的 资历 。 可 以 说 《FI FA 
97》 是 一 坎 在 游戏 方面 有 着 重大 突破 ， 但 在 足球 方面 却 训 
无 进展 甚至 稍 有 退步 的 一 代 。 为 了 把 更 多 非 球迷 玩家 笼络 
到 FI FA 这 个 大 家 庭 中 ，EA SPORTS 可 是 下 了 很 大 力气 ， 
这 样 的 做 法 在 起 初 收 到 了 很 好 的 效果 ， 很 多 根本 不 关心 足 
球 的 人 也 因为 《FI FA 97》 的 出 现 而 成 为 了 该 系列 的 玩家 ， 
也 能 够 在 游戏 中 轻松 实现 喧哗 的 个 人 技巧 ， 施 展 华丽 的 进 
球 表演 。EA SPORTS 在 使 玩家 从 FI FA 开始 产生 了 解 足 
球 的 兴趣 这 方面 的 确 功 不 可 没 。 然 而 许多 一 贯 忠实 的 
FI FA 万 家 已 经 开始 察觉 ，FI FA 这 柄 双 刃 剑 正 在 逐渐 展露 
它 的 锋 产 人 









































次 世代 主机 之 争 一 一 谁 能 够 成 为 次 世代 最 受 欢迎 的 足 
球 游 戏 ? 

逐渐 占据 次 世代 主机 主导 地 位 的 Play Station( 以 
下 简称 PS )， 和 凭借 铺天盖地 的 游戏 软件 攻势 迅速 席卷 全 
球 ， 作 为 全 球 第 一 运动 的 足球 ， 自 然 也 被 3D 包 装 后 堂 而 











AT 
从 FIFA 系 列 的 路 平 
台 移 植 来 看 ，PS 上 
的 FI FA 似乎 并 不 能 
给 习 懂 了 由 电脑 来 
玩 FI FA 的 玩家 多 大 
的 新 鲜 感 ， 反 而 会 
感到 手柄 操作 的 极 
背 不 适应 。 然 而 眼光 独到 的 KONAM 却 很 好 地 利用 了 PS 
强大 的 机 能 拓展 了 目 己 的 “实况 ”市 场 。1995 年 7 月 ， 一 
亚 名 为 《」 联盟 一 一 胜利 十 一 人 》 的 足球 族 戏 在 PS 上 推 
出 。 这 天 KONAM 在 PS 上 推出 的 “实况 ”处 女 作 ， 由 于 
不 是 一 贯 以 来 制作 “El even” 系 列 的 KONAM 大 阪 分 社 
(KCEO) 杀手 操 刀 ， 而 是 由 从 未 制作 过 该 类 游戏 的 
KONAM 东京 分 社 〈KCET ) 来 制作 ， 加 之 所 采用 的 是 日 
本 」 联 赛 的 数据 ， 对 于 大 多 数 喜 爱 世 界 足 球 的 非 日 本 人 来 
说 这 关联 赛 是 没有 任何 的 吸引 力 的 ， 因 此 在 推出 后 反 啊 出 
人 意料 地 低 ， 很 快 便 被 历史 的 洪流 所 淹没 了 。 如 果 便 要 说 
这 区 《j」 联盟 一 一 胜利 十 一 人 》 有 什么 
历史 意义 的 话 ， 那 便 是 第 一 亚 登 陆 次 
世代 主机 的 3D 实 况 足 球 诞生 …… 
































艰难 的 摸索 千丈 “真实 的 足球 游戏 ” 

时 隔 半 年 ，KCET 以 《」 联 盟 一 一 胜利 十 一 人 》 为 引 
擎 制作 的 另 一 款 实况 足球 游戏 问世 了 ， 它 驶 是 《世界 足球 
全 胜利 让 至 类) 的 胡 地 说 量 癌 融 是 现任 许多 央 贞 人 侦 
特 倪 的 “实况 足球 ”的 时 祖 。 名 为 《wbr1d Soccer 
Wnni ng El even》 的 3D 实 况 足 球 ， 这 一 切 在 当时 听 起 来 
是 那么 的 诱 人 。 其 实 3D 化 可 以 说 是 足球 游戏 的 一 次 革命 ， 
首先 在 画面 上 ， 完 全 摆脱 了 以 往 的 斜 45 度 显 示 时 的 “ 方 
面 拟 真 显示 效果 ” 完全 3D 制 作 的 足球 场 给 人 带 来 的 临场 
感 是 前 所 未 有 的 。 真 正 的 球迷 都 能 够 体会 到 ， 在 家 里 通过 
电视 看 球 和 在 足球 场 看 球 是 两 种 完全 不 同 的 感觉 ，KCET 
就 是 希望 通过 3D 化 的 游戏 画面 ， 来 向 玩家 体现 这 么 一 种 
感觉 :“ 真 实 的 足球 感觉 >。 球员 的 描绘 由 2D 转 为 3D 之 后 ， 
更 加 逼真 了 。 球 员 所 特有 的 光头 、 长 
发 、 小 辫子 等 造型 都 能 够 从 游戏 中 

眼 就 看 出 来 ， 这 无 形 中 就 给 很 多 
玩家 以 球星 的 亲切 感 ， 从 而 拉 进 了 
游戏 与 玩家 的 距离 ， 在 这 一 点 上 ， 
KONAM 做 得 确实 是 有 人 够 聪明 啊 : ) 
如 果 说 从 视觉 上 给 与 玩家 以 震撼 ， 









































EA SPORTS 也 完全 可 以 作 到 ， 
凭借 多 年 制作 FI FA 的 经 验 ，EA 
SPORTS 完全 可 以 让 它 的 FI FA 

系列 在 视觉 上 超越 实况 系列 ， 在 
醒 面 的 精美 程度 上 实况 不 存在 明显 的 优势 所 以 KONAM 
选择 了 “实力 派 ” 这 一 路 线 。 在 实况 足球 变 成 3D 化 以 后 ， 
KCET 刻意 地 在 3D 的 基础 上 强调 了 足球 游戏 潜在 的 要 素 
一 一 战术 与 配合 。 以 往 的 游戏 由 于 平面 的 限制 ， 很 难 在 安 
观 上 实现 一 些 大 范围 的 战术 与 调度 ， 做 成 3D 以 后 ， 可 以 
很 方便 地 通过 视角 的 切换 来 了 解 到 战局 的 变化 ， 从 而 实施 
相应 的 战术 ， 这 些 理念 以 前 从 未 被 哪个 游戏 真正 地 研究 
过 。 在 《世界 足球 一 一 胜利 十 一 人 》 里 ， 笔 者 却 很 显著 地 
看 到 了 战术 思想 的 萌芽 。 以 往 的 足球 游戏 ， 过 多 地 强调 把 
球 打 入 门 内 的 之 后 的 快感 ， 而 忽略 足球 这 项 运动 的 精 稀 一 
一 比赛 的 过 程 ， 从 而 大 多 被 冠 以 功利 足球 的 名 号 ， 即 是 
说 ， 足 球 游 戏 就 是 22 个 人 在 球场 上 想方设法 要 把 一 个 球 
弄 到 门 里 去 。 而 KCET 却 很 实在 地 把 球场 上 的 每 一 个 细节 
融入 了 游戏 中 ， 传 跑 的 预见 性 、 市 球 加 速 所 市 来 的 惯性 ， 
这 些 都 是 职业 球员 在 经 过 不 断 的 兰 练 中 才能 熟练 掌握 的 技 
巧 , 《世界 足球 一 一 胜利 十 一 人 》 中 利用 Ps 手柄 的 按键 组 
合 玩家 可 以 轻松 的 实现 这 些 动作 的 执行 ， 不 过 要 想 熟 练 党 
握 ， 却 需要 长 期 磨 练 后 造就 的 基本 功 。 并 且 即 使 你 已 经 具 
备 这 些 能 力 ， 你 还 是 会 在 比赛 中 经 常 犯 这 样 那样 的 失误 ， 
这 在 真实 的 比赛 中 同样 会 频 裳 出现。 相 比 来 看 ，FI FA 就 
不 会 这 样 ， 比 赛 中 到 处 可 见 的 是 笔直 的 传 球 ， 传 接 的 过 度 
准确 ， 缺 乏 比赛 的 偶然 因素 ， 却 无 形 中 抹杀 了 在 足球 比赛 
申 主 很 大 二 部 分 比例 的 运气 成 分 司 在 这 方面 制作 得 过 于 












































“完美 ”的 足球 游戏 ， 不 能 说 是 成 功 的 足球 游戏 。 

玩 过 实况 足球 的 玩家 ， 都 会 对 那 极 具 创意 的 
留 下 深刻 印象 ， 会 用 “Through” 的 玩家 和 不 
天 本山 


“Through” 
会 用 “Through” 的 玩家 绝对 是 两 种 档次 的 游戏 迷 





这 么 说 ，KCET 把 PS 手柄 的 三 角 键 给 “神化 ”了 。 三 角 
键 执 行 的 “Through”， 在 足球 运动 中 补 称 为 “ 传 喘 后 ”或 
者 “ 传 空 档 ”， 下 底 、 直 塞 禁区 、 斜 塞 插 上 都 会 用 到 ， 甚 
至 有 人 会 把 “Through” 直 接 说 成 是 FI FA 与 实况 的 本 质 
区 列 ， 如 今 很 多 实况 爱好 者 都 可 以 目 紧 的 说 : 没有 
“Through” 的 足球 游戏 是 不 真实 的 游 戏 ! 

即便 在 现在 看 来 , 《世界 足球 一 一 胜利 十 一 人 》 这 个 
VE 〈《 实 况 足 球 》 的 简称 ) 的 曙 祖 ， 在 实况 足球 的 发 展 史 
上 所 起 到 的 作用 是 多 么 的 无 法 忽略 ， 当 时 的 KCET 仍然 必 
须 活 在 长 期 以 来 由 《Fi ghti ng El even》 和 《Perf ect 
El even》 所 建立 起 来 的 KCEO 实 况 足 球 玩家 的 潜意识 影响 

,“ 为 什么 不 是 KCEO 制 作 的 足球 游戏 ”这 样 的 疑问 一 
、 KCET 的 实况 市 场 ， 活 在 KCEO 阴 影 下 的 VE， 最 
终 并 没有 起 到 一 炮 打 别 的 效果 ， 但 并 不 能 说 是 一 于 完全 失 
败 的 游戏 ， 它 所 起 到 的 作用 ， 和 《FI FA 96》 一样， 那 就 
是 建立 了 属于 WE 系列 自己 的 规范 。 














蒜 商 工 工 节 卫 U 工 总 。 





无 心 插 柳 柳 成 防 

就 像 N64 的 销售 状况 一 样 , 《世界 足球 一 一 胜利 十 一 
人 》 这 天 日 式 风 格 极其 浓厚 的 足球 游戏 ， 虽 然 在 日 本 洲 得 
惨淡 收场 ， 却 蹊跷 地 在 北美 市 场 上 迎 来 了 热 销 的 曙光。 有 
人 说 《WE1》 的 美 版 的 成 功 是 泪 了 SFC《 实 况 足 球 2》 的 
光 ， 因 为 两 者 的 名 称 都 是 《lnternati onal Superstar 
Soccer 》'( 国 际 超级 巨星 足球 )， 美 国人 会 因为 这 人 么 简单 
的 原因 融 买 下 这 款 KCET 的 实况 足球 么 ? 依 笔者 看 并 不 完 
全 是 这 样 ， 类 国人 的 游戏 观念 和 消费 观念 类 似 ，PS 上 的 
足球 游戏 和 SFC 上 的 区 别 最 大 一 点 克 是 ， 人物 变 成 立体 
的 了 ， 画 面 质量 大 幅度 提升 了 。 乙 
前 的 FI FA 惑 是 为 了 迎合 欢 半 人 的 
习惯 而 大 肆 演 染 进 球 后 的 庆祝 动 
作 ， 欧 美 玩家 中 很 少 人 会 有 能 够 妨 


























受 90 分 钟 比 赛 没有 一 个 进 球 的 情况 ， 男 面 、 音 效 、 刺 激 
是 他 们 对 族 戏 的 首要 奶 求 。 

1996 年 11 月 、1997 年 6 月 ， 短 短 的 半年 间 ， 满 载 兰 
KCET 的 WE 梦想 的 《」 联盟 一 一 胜利 十 一 人 97》 和 《 世 
界 征 球 一 一 胜利 十 一 人 97》 相 继 推 出 ， 人 们 习惯 地 将 这 一 
代称 为 WE2， 也 就 是 “实况 足球 2 代 ”。WE2 大 胆 地 将 R1l 
键 设 定 成 为 球员 的 加 速 键 ， 这 也 区 很 直接 地 将 各 种 典型 的 
打 法 作 了 客观 的 区 分 ， 不 同 的 节奏 下 创造 出 来 的 不 同 打 法 
所 导致 的 不 同 后 条 耐人寻味 ， 不 同 国家 、 不 同 俱乐部 之 间 
独 具 特 色 的 足球 风格 也 能 通过 玩家 的 喜好 和 操作 来 实现 。 
总 的 来 说， 讲究 整体 配合 、 打 法 便 明 的 德国 队 在 族 戏 中 显 
得 格外 强大 。 也 许 是 由 于 当时 日 本 国内 巴西 足球 热 的 影 
啊 ， 个 人 撤 术 为 主打 的 足球 风格 在 日 本 国内 显得 格外 受 欢 
迎 ， 上 】 联赛 中 众多 的 巴西 外 援 正 是 这 股 桑 巴 热 泣 的 纵 影 。 
以 KCET 当时 的 制作 能 力 ， 还 无 法 完全 迎合 桑 巴 足球 的 神 
击 ， 所 以 《世界 足球 一 一 胜利 十 一 人 97》 的 受 欢 迎 程度 远 
不 如 半年 前 推出 的 《j 联盟 一 一 胜利 十 一 人 97》 来 得 强烈 。 
羽 外 值得 一 提 的 是 ，WE2 中 加 入 了 传 球 和 射门 的 力度 的 
目 我 调节 ， 其 实在 之 前 的 实况 系列 中 KCET 就 很 想 实 现 依 
靠 按 键 时 间 和 力度 的 兰 异 来 控制 传 球 、 射 门 的 精度 和 力 
度 ， 这 样 的 话 不 同 妹 质 球员 的 能 力 吏 很 容易 体现 出 来 了 。 
比如 说 ， 射 门 能 力 出 众 的 球员 ， 他 的 射门 力度 有 很 大 一 段 
范围 可 以 供 你 调整 ， 你 可 以 用 短 按 、 长 按 、 多 次 近来 实现 
各 种 方式 的 射门 。 反 观 那 些 射门 能 力 平 平 的 队员 《比如 不 
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成 功 。 

对 “真实 的 足球 游戏 ”这 一 在 当时 看 起 来 帝 遥 无 期 的 
最 高 制作 理念 苦 苦 追求 的 KCET， 一 直 没 有 放弃 把 WE 作 
下 去 的 决心 ，1998 年 5 月 ， 在 日 本 媒体 强大 的 非议 下 ，VE3 
问世 了 。 同 以 往 一 样 ，VE3 的 游戏 引擎 还 是 建立 在 半年 前 
的 上 」 联 盟 基 础 上 的 ，KCET 在 WE 的 开发 商 所 使 用 的 半年 
守则 (j 联盟 - > 世界 足球 ) 在 WE3 中 成 功 地 实现 了 大 
逆转 ， 一 举 改 变 了 玩家 对 实况 足球 一 员 以 来 因循守旧 的 看 
法 。1997 年 12 月 推出 的 《j」 联盟 一 一 胜利 十 一 人 3》， 军 
无 大 念 地 在 日 本 国内 获得 了 极 大 的 成 功 ， 当 人 们 再 次 尝试 
以 “」 联盟 的 副产品 ”来 看 待 以 《世界 足球 十 一 人 3 一 一 
98 法 国 世 界 杯 》 为 标题 的 WE3 时， 他 们 发 现 目 己 的 想法 
完全 错 了 ，VE3 很 明显 地 体现 了 KCET 制作 组 成 员 在 世界 



































经 常 参 与 直接 进攻 的 后 卫 等 )， 在 射门 的 时 候 就 很 难 有 帘 
裕 的 选择 ， 稍 不 留神 就 会 把 球 踢 得 老 高 ， 或 者 偏 得 离谱 ， 
因为 他 们 的 射门 力 槽 比较 容易 一 下 按 到 顶端 。 这 些 大 胆 的 
剖 志 本 站 做 KCET 伟人 全 下 关 们 本 ”的 出 放 关 元 
步 一 步 走向 成 功 。 虽 说 VE2 在 日 本 的 发 售 算 不 上 成 功 ， 不 
过 由 于 同期 的 《FI FA _ 97》 也 卖 得 不 理想 的 缘故 ，VE2 还 
是 大 胆 地 踏 上 了 欧美 市 场 的 征途 ， 而 且 仍然 获得 了 不 小 的 
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足球 方面 极 深 的 理解 。 笔 者 也 是 从 这 一 代 开 始 ， 真 正 对 开 
台 喜 欢 上 实况 足球 这 一 系列 。 令 人 印象 最 为 深刻 的 是 ， 巴 
西 后 卫 罗 伯 托 ， 卡 洛斯 经 典 的 长 距离 助跑 任意 球 的 动作 ， 
简直 如 真实 比赛 中 一 模 一 样 。 在 WE3 中 ， 球 星 的 要 对 被 
强化 了 ， 笔 者 在 玩 WE3 中 经 常会 答 试 用 茶 茶 球星 打 入 茶 
某 真 实 比赛 中 的 标志 性 进 球 。 如 果 你 不 是 球迷 ， 不 是 实况 
足球 的 忠实 玩家 ， 你 很 难 想 象 用 融 林 斯 曼 打 入 转身 抽 射 后 
所 能 带 来 的 无 限 联 想 ， 用 比尔 霍 夫 打 入 金 头 球 后 所 代表 的 
舍 义 ， 昌 然 这 一 切 都 显得 那么 的 朴实 ， 但 他 们 所 旨 含 的 意 
义 确 实 深远 的 。 如 果 说 FI FA 是 想 尽 可 能 的 泻 染 足 球 所 带 
来 的 快感 的 话 ， 那 么 WE 的 制作 者 们 是 想 尽 可 能 地 将 足球 
中 真实 的 感觉 与 玩家 共同 分 享 。 换 名 话说 ，WE 不 可 能 做 
成 最 漂 腕 的 足球 话 戏 ， 却 有 希望 做 成 最 芮 实 的 足球 游戏 。 
也 许 是 借 独 98 世界 杯 的 召开 ， 日 本 人 对 世界 足球 的 认识 
有 了 一 定 的 加 强 ， 讲 究 战术 配合 和 技 战 术 素 养 的 WE3 渐 
渐 受 到 国际 上 的 重视 ， 当 然 这 是 也 建立 在 《FI FA 97》 不 
尽 如 人 意 的 基础 上 的 。 






































《FI FA _ 98》 一 一 通 往 世 界 杯 之 路 

经 历 了 《FI FA 97》 的 矣 势 ，EA SPORTS 大 悟 彻 悟 ， 
决心 在 今后 的 作品 中 倾 尽 全 力 ， 打 一 个 漂亮 的 翻 映 仗 。 于 
全 人 修 二 
众 不 同 的 
《FI FA 98》 问 
曲面 大 汪 同属 民 A 
98 一 一 通 向 世 
界 杯 之 路 》 缀 
对 是 FI FA 系列 
本 推陈出新 、 改 
头 换 面 的 一 作 ， 
9 
画 中 的 主题 歌 
旋律 至 今 我 仍然 能 够 顺口 哼 出 来 。 美 纶 美 负 的 游戏 画面 、 
通 间 体 卫 放 双 着 条 PPGUPSaSS 吾 小 二 作 而 及 下 人 于 
方位 制 霸 的 强大 宣传 攻势 ， 让 《FI FA 98》 迅 速 红 通 整个 
欧 被 游戏 市 场 。 依 靠 EA 强 大 的 实力 ， 签 下 了 大 量 世 界 杯 
参赛 国 的 选手 数据 和 联赛 资料 ， 台 连 最 新 的 美国 大 联盟 也 
收录 其 中 ， 让 职业 球迷 们 感到 前 所 未 有 的 满足 。 同 时 为 了 
划 清 与 实况 足球 的 界限 , 《FI FA 98》 去 掉 了 前 作 意 在 模 
仿 VE 的 目 由 度 极 高 的 传 球 射 门类 型 ， 因 为 手柄 和 键盘 的 
手感 差别 ， 注 定 FI| FA 无 法 实现 太 过 目 由 化 的 传 接 ， 为 此 
《FI FA 98》 中 该 系统 被 升级 成 为 标准 的 传 射 动作 ， 一 些 
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不 会 永远 这 么 好 。《 国 际 超 级 球 
星 足 球 一 一 专业 版 98》， 也 吏 旦 
WE2 的 欧 版 ， 发 售 日 期 第 一 次 巧 
合 地 被 定 在 了 《FI FA 98》 之 后 的 
1998 年 5 月 。 被 《FI FA 98》 厨 食 
后 残缺 的 足球 游戏 市 场 份额 ， 与 
KCET 当时 进驻 欧美 市 场 的 壮志 
ee Ca 

一 次 承受 看 如 此 重大 的 打击 。KCET 面临 痢 巨 大 的 压 
人 
98 世界 杯 最 终 版 》 推 出 ， 主 要 针对 WE3 中 很 多 玩家 反映 
强烈 的 问题 作 了 相应 的 修正 。 比 如 WE3 中 强大 的 辰 线 传 
水 必要 宝 作 号 记忆 绚 1Es 全 需 攻 条 
加 强 了 中 锋 跑 位 的 随机 性 ， 使 足球 六 戏 不 再 是 头 球 的 天 
下 。 基 本 操作 上 ， 整 体 节 委 加 快 不 少 ， 使 得 前 作 中 显得 随 
心 所 和 欲 的 盘 球 过 人 ， 在 对 方 球员 的 抢 下 不 再 具备 明显 的 
优势 。 不 过 节 委 的 加 快 的 另 一 面 便 很 快 体现 了 出 来 ， 那 就 
征 “ 传 喘 后 球 ” 的 威胁 被 无 形 的 伟大 了 ， 无 论 是 地 面 的 直 
传 喘 后 还 是 高 空 的 直线 冲 出 ， 孝 会 令 对 方 后 卫 线 感到 不 小 
的 悍 丸 ， 也 就 因为 这 一 点 ，VE3 的 最 终 版 在 笔者 的 朋友 中 
最 得 了 “冰球 ”的 美 洽 ， 快 速 的 攻防 节 雪 ， 让 我 们 这 些 足 
球迷 兼 游戏 迷 们 长 久 深 陷 其 中 不 能 目 拔 。 在 如 此 快速 的 节 
委 下 完成 的 漂 涡 过 人 ， 经 音 能 够 勾 起 童年 时 候 几 个 人 项 春 
烈日 在 球场 上 模仿 昔日 偶像 马 拉 多 纳 的 回忆 。 即 便 是 现 
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看 似 难 上 度 极 高 的 传 球 和 射门 ， 都 能 在 弹指 一 挥 间 轻 松 实 
现 。 不 过 当 很 多 玩家 陶醉 在 《FI FA 98》 近 乎 完善 的 比赛 
体系 、 耐 玩 度 极 强 的 转 会 模式 下 的 时 候 ， 一 批 细心 的 骨灰 
级 玩 却 发 现 了 FI FA 系列 一 个 不 容 忽 视 的 危险 倾 问 ， 那 就 
是 功利 化 的 足球 。 当 我 用 一 名 后 卫 ， 光 是 凭借 一 个 假 动 作 
过 人 键 ， 便 轻松 地 将 足球 从 目 己 的 后 场 输送 到 对 方 的 大 门 
肉 ， 连 守门 员 ， 都 只 能 无 可 奈何 的 目送 度 球 入 网 ， 这 种 感 
觉 也 许 很 多 人 会 许久 的 陶醉 于 其 中 ， 而 我 ， 却 为 EA 
SPORTS 感到 无 条 。 这 样 的 足球 游戏 还 能 等 符 正 正 的 冠 以 
权威 的 名 号 么 ? 虽 不 能 说 是 可 臣 ， 但 也 绝对 值得 EA 
SPORTS 好 好 反省 了 ， 
是 球 丰 是 小 大 I 罗 过细 
足球 游戏 ， 也 永远 不 会 
是 EA _ SPORTS 一 家 的 
由 相对 于 朴实 而 
并 非 幼 稚 的 实况 足球 ， 
FI FA 上 所 一 贯 推 肝 的 的 时 尚 足球 ， 也 开始 逐 肥 渐 走向 极 油 
接连 两 次 在 欧美 市 场 奇 迹 般 的 复苏 ，KCET 的 运气 也 














在 ， 在 下 的 PS 记忆 卡 中 仍 保留 痢 该 游戏 的 系统 记录 ， 时 
不 时 会 翻 出 来 细 细 回味 一 下 当年 第 一 次 非 正 式 实况 联赛 的 
美好 情景 。35 万 的 销量 在 现在 看 来 也 许 不 算 什 么 ， 不 过 对 
于 正在 不 断 进 取 的 WE ， 这 无 锋 是 一 股 无 形 的 动力 。 











黎明 前 的 曙光 
时 隔 一 个 月 ，《j」 联盟 胜利 十 一 人 98- 99》 推 出 。 很 多 
人 猜测 ， 这 是 由 于 KCET 对 于 WE3 最 终 版 的 不 满意 所 致 。 
然而 事实 并 不 是 这 样 。 当 很 多 人 在 半年 后 疯 首 企盼 世界 实 
况 足 球 的 下 一 版 发 售 的 时 候 ，KCET 却 出 人 意料 的 平静 。 
半年 守则 被 打破 了 ， 众 多 猜疑 开始 四 处 散播 ， 什 么 FL FA 
完全 击败 了 VE? VE3“Fi nal ”的 真正 含义 等 等 …… 不 过 
很 明显 可 以 看 出 ， 无 论 在 日 本 玩家 、 亚 洲 玩 家 的 心目 中 ， 
\ 正 正在 逐渐 占据 越 来 越 重 要 的 地 位 。1998 年 的 9 月 ， 那 
是 
况 足 球 4” 的 夏天 。 仍 陶醉 在 “冰球 联赛 ”中 的 笔者 与 某 
一 天 听 到 “实况 4 出 了 ”的 呐喊 ， 且 当时 网 上 已 经 布 满 了 
《实况 足球 4》 或 真 或 假 的 消息 ， 总 体 来 看 ， 更 多 的 玩家 倾 


























问 于 保守 派 ， 与 其 说 
去 验证 各 种 消息 的 可 
靠 性 ， 不 如 保持 现状 
继续 挖 据 WE 3 最 终 
版 的 浒 在 乐趣 来 得 实 
人 二 -一 一 一 
者 的 死党 再 也 八 不 住 了 :“ 是 不 是 真 的 出 了 ? ”我 们 带 硕 
真 大 的 疑虑 来 到 了 利 常 光顾 的 次 世代 游戏 机 专卖 店 。 店 子 
如 以 往 一 版 平 天 ， 老 板 依然 满 脸 舌 容 的 出 来 相 迎 。 一 切 来 
看 ， 似 乎 没有 任何 特别 的 事情 发 生 ， 最 起 码 不 是 一 多 新 的 
实况 足球 到 货 后 应 该 有 的 气氛 。 礼 节 性 的 一 番 寒 喧 后 切入 
正题 ， 令 我 感到 惊讶 的 是 ， 老 板 竞 然 对 前 几 天 到 货 的 《 实 
况 足 球 4》 反 映 如 此 冷清 “ 哦 ， 那 个 实况 足球 4 啊 ， 没 什 
么 人 严 ， 买 回去 的 也 都 说 不 好 玩 ， 我 都 不 打算 再 进货 了 ”。 
如 此 一 来 我 俩 犹如 受到 当头 一 棒 ， 没 想到 KCET 酝 配 了 将 
近 一 年 的 超级 大 作 ， 竞 然 会 落 到 这 么 一 个 下 场 。 正 当 我 们 
准备 继续 回去 “冰球 ”的 时 候 ， 老 板 开 口 了 :“ 既 然 来 了 ， 
为 什么 不 买 张 回去 玩 玩 呢 ， 何 况 你 们 又 那么 喜欢 实况 ， 即 
便 是 垃圾 都 要 买 张 回 去 收藏 吧 ， 哈 哈哈 ”长 期 在 足球 、 游 
戏 中 建立 起 来 极 强 的 目 章 心 令 我 对 这 番 话 产生 了 极 大 的 抵 
触 情绪 ， 那 么 驶 买 张 回 去 吧 ， 我 融 不 信 实 况 足 球 再 差 会 送 
到 | 则 几 
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永远 的 经 典 一 一 WE4 

怀 独 志 必 不 安 的 心情 ， 打 开 家 中 的 P3， 当 把 WE4 的 
盘 放 入 主机 中 的 那 一 刻 ， 我 们 一 直 在 默默 地 和 禄 矢 者 : 
KCET 不 会 让 我 们 失望 的 。 当 游戏 开始 后 ， 邹 悉 的 
KONAM ”SPORTS 字样 内 过 之 后 ， 我 看 看 到 的 是 一 加 不 
喜人 花哨 的 KCET 制作 的 一 段 开场 CG 动 画 ， 虽 算 不 上 精美 ， 
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但 也 可 以 说 是 独 具 丘 心 了 ， 这 里 “” 辣 人 SPORTS 
面 令 笔者 印象 最 为 深刻 的 就 是 那 本 
个 巴西 人 所 特有 的 德 尼 尔 秩 趟 盘 
这 ， 看 完 动画 后 第 一 个 约 想 束 是 ， 
如 何在 游戏 中 用 这 招 过 掉 死 党 后 
里 已 局 的 把 融 感 是 任 是 每 伴 全 个 
ES 
如 既往 的 朴实 1ogo〈 当 时 的 心情 
已 经 不 在 乎 是 中 村 俊 辅 还 是 比尔 
稚 夫 了 )， 略 加 修饰 却 又 不 显 华 贯 
的 WE4 标题 下 面 是 那 千 篇 一 律 的 
Press start 了 玫 样 老 逢 十 下 下 这 有 误 有 过 一 没 
反应 ， 进 入 游戏 ， 怎 么 看 都 没 多 大 分 别 啊 ， 不 祥 的 预感 渐 
渐 的 党 章 在 我 的 周围 。 赢 抖 的 双手 无 节奏 的 按 独 手柄 ， 无 
意 间 进入 了 国家 选择 画面 ， 令 人 惊讶 的 是 这 款 正 值 98 法 
国 世 界 杯 推出 的 WE4 中 竟然 出 现 了 中 国 队 ! 立马 和 和 死 筑 
拉 开 架势 ， 开 始 了 传说 中 的 中 芋 对 抗 。 在 短 短 的 10 分 钟 
比赛 中 ， 我 们 可 算是 对 这 个 WE4 有 了 大 致 的 了 解 ， 像 以 
入 那样 把 WE4 看 成 是 WE3 的 加 强 版 或 者 升级 版 显然 不 合 
理 ， 因 为 WE4 和 WE3 根本 就 不 是 一 个 档次 上 的 ，WE4 将 
我 们 的 “ 永 球 强化 愿 ” 梦 想 完 全 打破 了 ，VE4 的 比赛 节 亏 ， 
让 没有 适应 游戏 的 玩家 根本 不 可 能 习惯 。 以 往 的 WE， 受 
」】 联盟 足球 的 影响 很 深 ， 
KCEO 在 上 联盟 足球 中 国 化 
的 盘 珊 、 过 人 等 技巧 ， 都 或 
多 或 少 被 KCET 借鉴 了 下 来 ， 
然而 在 VE4 中 ， 球 员 在 接 球 、 
停 球 、 传 球 的 把 握 上 ， 必 须 做 得 和 真实 比赛 中 尽 可 能 的 类 
似 ， 才 有 可 能 轻松 的 可 驭 各 种 基本 的 技巧 。 这 对 于 从 “ 订 
球 时 代 ” 过 来 的 我 们 ， 显 然 不 可 能 在 短 时 间 内 融入 
这 一 氛围 ， 不 过 玩 过 之 后 的 感觉 和 专卖 店 老板 的 
那 番 话 完 全 不 符 ， 这 是 一 款 值 得 细 细 回味 的 实况 
足球 。 也 许 在 很 多 人 看 来 它 是 比较 难 熟练 掌握 ， 不 
过 在 其 中 我 们 看 到 了 KCET 积 著 了 一 年 的 力量 ， 准 





二 SPORTS. 






























































* 待 续 
本 文部 分 素材 来 自 


完全 实况 : http://ww _w nni ng11. com cn 
天 下 实况 : http://zgz512. nyetang. com 
射手 空间 : http:// goal sky. nyri ce. com 
特此 表示 感谢 











ROM 文 件 的 存在 原来 是 为 了 修补 硬件 问题 带 来 的 数 
据 损失 ， 后 来 慢 慢 成 为 了 传承 数据 保存 用 硬件 本 身 的 存 





在 ; 随 独 模拟 器 的 出 现 ， 它 又 变 成 了 超 廉 价 的 游戏 卡 
( 碟 )、 甚 至 基板 本 吴 的 替代 品 。 不 管 是 为 了 什么 目的 ， 要 
把 目 己 手 里 的 ROM 管 理 得 井井有条 ， 依 赖 手 动 将 会 是 一 
种 繁 天 庞 大 枯燥 而 很 难 取 得 进展 的 行为 ， 这 时 我 们 束 需 要 
工具 的 帮助 。 本 文 就 旨 在 与 想 要 整理 ROM 而 又 不 得 其 法 
的 玩家 交流 一 些 使 用 专门 的 ROOM 整理 软件 的 经 验 。 

根据 不 同 分 类 的 ROM 整 理工 具 也 各 不 相同 : 

1，Arcade ROM (街机 ) 
Coweri ng' s Good ROM (家 用 机 和 手掌 机 ) 
M scel | aneous ROM (15 个 混合 分 类 ) 
Tosec ROM (电脑 游戏 ) 
| SO《〈 光 碟 镜 像 ): 为 了 简化 分 类 ，1 SO 和 暂时 算 作 
ROM 之 列 

Ar cade ROM 比 较 简 单 ， 绝 大 多 数 用 Romcent er 
(以 下 简称 RC) 或 CrMarnePro (以 下 简称 CM) 就 行 了 ， 
RonManager 〈 以 下 简称 RD) 要 配合 mi RC， 不 在 阐述 之 
列 ; Coweri ng' s Good ROOM 有 专用 的 GoodTool s 整理 ， 
虽然 是 Do8 版 ， 但 比较 好 用 ， 而 且 有 W ndows 下 的 前 端 
Goodw ndovws 可 用 。 更 有 一 班 好 事 之 徒 把 用 GoodTool S 
整理 好 的 ROM 用 工具 作成 RC 或 CM 的 data， 虽 然 这 样 
做 不 太 规 范 ， 但 也 凌 合 用 了 ;， M scel | aneous ROM 包 含 
了 任天堂 磁 碟 机 、 水 果 赌 机 和 弹 珠 台 等 ， 和 Ar cade _ROM 
一 样 用 RC、CM 和 RD 整理 ; Tosec ROCM 专 用 工具 是 Tugi d 
(以 下 简称 TD)， 但 RC 和 CM 一 样 适用 ， 但 是 这 个 分 类 全 
部 收集 整理 没有 任何 意义 ; PC98 系列 、X68000 和 APPLE 
开 等 儿 个 非 主流 机 种 的 游戏 ROM， 也 没有 太 大 的 必要 整 
理 ， 因 为 数量 非常 有 限 ; 1 SO 没有 什么 工具 可 以 加 以 处 理 ， 
主要 是 因为 每 个 人 都 可 以 按照 自己 的 喜好 ， 用 不 同 的 烧 录 
工具 作出 不 同 镜像 来 ， 而 且 这 个 分 类 容量 太 大 ， 建 议 选 想 
玩 的 个 别 下 载 。 

有 些小 的 分 类 比如 GBA 还 有 GBA- Renamer 来 整 原 
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版 ROM， 由 于 不 直观 因此 不 作 介 绍 。 
入 门 级 的 朋友 建议 使 用 主流 工具 Romcent er ， 主 要 





古 因 为 界面 友好 ， 操 作 简 单 ， 每 个 版 本 还 有 同步 汉化 的 版 
本 。 本 文 详细 介绍 使 用 方法 如 下 《以 汶 侠 汉化 2. 50 版 为 
1 别 


一 .安装 : 

1. RC 的 获得 可 以 从 其 主页 下 载 : 

官方 主页 : http: // ww ronmcenter.coml 
汉化 主页 : http: // wwv cenucg,. net/ rai ny/ 





def ault. asp 

下 载 地 址 : 英文 版 http: // wwv arcadeat home， 
conrfdl.phtm >? ronnanagers/ RC250. zi p 

中 文 厂 www. cerucg,. net/ rain 
dowl oad. asp?_id 沾 92 “游侠 汉化 ) 

2 


直接 运行 “游侠 汉化 版 ” 解压 然后 运行 RC250. exe 
安装 英文 原版 软件 〈 默 认 安 装 目 录 是 C:\ 和 AProgram 
Fi | es\ Ronaenter .)， 然 后 把 “简体 中 文 ” 里 的 相应 文件 
复制 到 燃 文 原版 软件 的 安 阔 目录 里 即 可 。 

又 : 为 了 方便 起 见 ， 整 理 期 间 建 议 把 Romcent er . 
exe 和 dat as 文件 夹 作 个 快捷 方式 在 工具 栏 或 果 面 上 ， 方 
法 是 右键 选 “ 发 送 到 ”一 “ 果 面 快捷 方式 ”。 

3. data〈 数 据 ) 获得 : 

A) 最 简单 的 数据 来 源 就 是 RC 的 “在 线 数据 库 文 件 
下 载 ” 只 要 你 能 够 连接 互联 网 ， 运 行 这 个 功能 后 会 自动 
下 载 来 自 RC 主 页 的 最 新 数据 。 方 法 是 执行 “文件 ”一 “ 数 
据 库 管理 器 ”一 “在 线 数 据 库 文件 ”， 选 中 你 想 要 的 数据 ， 
点 击 “ 下 载 ” 即 可 。 下 载 回来 的 data 是 zip 文 件 〈 当 然 解 
开 的 文件 一 样 能 用 )， 并 且 目 动 存 放 在 RC 的 数据 文件 夹 
diaikesans 目 天 ULAUE CN Oogirne ein 
Fi | esS\ Roncent er\ dat as ) 

B) Nebul a 和 W nkKawaks 这 两 款 模拟 器 都 有 自己 生 
成 RC data 的 功能 。Nebul a 的 方法 是 执行 “杂项 ”一 “ 生 
成 Ronrcent er 数据 库 文 件 ”， 就 会 在 Nebul a 模拟 器 根 目 
录 下 生成 nebul aronaenter. dat 文件 ， 将 其 复制 到 RC 的 
dat as 目录 就 行 了 ;， 同 理 W nKawaks 是 执行 “工具 ”一 





























“生成 数据 库 文 件 (Romcent er )”， 就 会 在 W nKawaks 
模拟 器 根 目 录 下 生成 WM nKawaksronrcenter. dat ， 也 是 
复制 到 RC 的 dat as 目录 残 行 了 〈 注 : Wnkawaks 还 可 以 
生成 CM 的 数据 )。 

C) MAME 和 Rai ne 可 以 用 RC 的 “从 MAME 导入 功 
能 ”作出 exe 文 件 的 data 导出， 和 上 一 条 一 样 对 新 版 模 
拟 器 的 ROM 收 集 有 着 重要 的 意义 。 方 法 是 执行 “文件 ”一 
“数据 库 管 理 器 ”一 “从 MAME 导入 ”一 “选择 MAME 或 
者 Rai nme 的 任意 需要 制作 dat a 的 exe 文件 ”一 “填写 
目 己 起 起 的 名 宇 ” 一 “创建 >， 作 好 的 data 就 目 动 放置 在 
aas | 

D) 最 主要 的 是 从 一 些 专门 整理 制作 dat a 的 官方 网 
站 下 载 了 ， 地 址 见 下 表 : 


[Metroid |http // wnw enalxhaven. net/ ~netrold 
Tosec http: //tosec. org 


Rob ' s Coveri ng Ss 
http: //gooddat .enarfrance. com 区 ROMRC 


Skybaby http: //opothspants.free.fr GA | 
http: //wnw retrocovers. com GER 


攻 必 http: // gbaren. pocket heaven. comii -| Renaner 
ndex. php tool S 


TPRT mm 








让 


下 


葡 
吵 | 俏 | 履 





0 
1， 首先 ， 我 们 把 需要 整理 的 ROM 的 data 放 到 RC 的 
dat as 目录 ， 随 便 放 多 少 个 都 行 〈 由 于 RC 2. 50 版 自 带 的 
CO 浊 data 是 Wnkawaks 1. 














谷 机 用 芭 有 和 生 和 
于 9 生 x 且 要 件 。i 鸡 / 主 目 吕 过失 一 十 请 训 人 御 。 45， 建 议 先行 删除 ， 这 
一 一 样 首次 运行 时 就 不 会 直 
接 读 取 W nkKawaks 1. 45 的 数据 )， 这 样 运行 RC 后 会 出 
现 上 图 所 示 的 提示 窗口 ， 此 时 点 “确定 ” 进入 RC 整 理 正 
起 和 而 亲本 | 
让 汪 册 十 二 到 于 Se 工 司 下 | 遂 时 Eetp 
2. 右 网 ， | 训 间 间 ' 生 加 本 本 一， 
本 国 上 上 
点 击 data 显 示 本 > 
窗口 ， 选 择 你 : 
所 要 整理 的 下 
R O M 类 型 的 “ 厨 
ES 
三 | 机 5 天 堪 ， 于 阿 岂 下 琶 辐 二 0: 刘 喇 可 四 直上 T 间 让 四 o5 全 
data zip 里 有 
几 个 dat 文件 ， 在 data 显示 窗口 会 显示 出 来 ， 选 中 你 所 


要 使 用 的 文件 ， 氮 击 就 可 以 了 ; CM 在 同样 情况 下 点 击 会 


提示 你 的 data 文 件 无 效 。 见 下 图 ) 


[ES J 虽 
名 1 二 痢 放 ia miPT reey ED 和 HER 村 而 册立 人 正音 
一 本 站 加 区 量 林 二 刘 本 ma 


ED < 和 生生 二 生起 
(全 衣 痢 Fiea Pen hey gemyLpOOI1LSI_ceidf 可 是 平 虑 二 本 理 同 ， 
十 下 前 昌 于 克 |iecteea 重庆 辐 国 虹 后 TI 本 国 去 月 。 








这 里 用 最 香 接 触 也 最 容 多 出 现 ROM 方面 问题 的 
MA ME 一 一 这 里 选 最 新 版 本 
MAME 〈0. 62b_RC) 一 来 讲解 一 下 
《到 现在 还 有 丢 反 了 ROM 用 手工 作 
的 假 东 西 出 现 rafl esi a. Zi PXXX) 

由 于 要 读 取 40802 个 文件 的 信息 ， 所 以 这 时 读 取 时 间 
会 长 一 些 ， 当 然 了 ， 你 的 机 器 越 强 速度 就 越 快 。 如 果 你 并 
不 想 整 理 这 些 文 件 ， 那 可 以 按 “ 取 消 ”， 会 返回 到 没有 发 
现 数据 文件 的 状态 ， 之 后 还 可 以 重新 选择 ; 同 理 ， 在 读 


恒 上 时 辐 芝 刷 :下 3 站 4 
Eee 
本 二 HE ji 二 本 TH 
面相 Bin -Perei -3 FE 


ROM 路 径 时 按 “ 取 消 ” 可 以 终 目 当时 读 取 的 那个 路 径 。 
3. 这 时 还 有 前 期 工作 要 做 : 
A) 在 你 还 不 确定 自己 的 ROOM 状况 的 情况 下 ， 建 议 
把 “过 滤 数 据 库 ”项 目 和 “过 滤 游 戏 ” 项 目 全 部 打开 。 


“| 过滤 数据 库 项 目 | 过 滤 游 戏 项 目 
完全 正确 的 游戏 


黄色 | 。 缺少 的 游戏 | 需要 修复 的 游戏 | 还 生 
红色 | 没有 的 游戏 “| 使 少 文件 的 游戏 | 不 志 
黑色 | | 不 能 识别 的 游戏 


B) 由 于 MAME 游戏 较 多 ， 建 议 打 开 “ 显 示 主 体 游 戏 ” 
而 不 是 “显示 克隆 游戏 ”( 有 些 游戏 有 不 同 的 版 本 ， 通 常 
以 一 个 为 主体 ， 其 它 的 只 有 个 别 文件 不 同 ， 称 作 克 隆 游 
戏 )， 这 样 我 们 就 知道 某 一 个 有 不 同 版 本 的 游戏 究竟 有 几 
个 版 本 ， 它 们 的 游戏 名 称 和 zi p 名称 各 是 什么 ， 如 果 选 了 
“显示 殉 隆 游戏” 那么 有 些 zi p 首 位 字母 不 同 的 同一 认 戏 
就 会 分 别 到 天 南 地 北 ， 分 别 放置 在 列表 的 不 同位 置 ， 更 会 
造成 本 来 就 超 长 的 列表 变 得 更 加 妨 怖 和 混乱 ……: 

C) 子 列 表 ， 根 据 ”GEEERRRssss 过 
自己 的 习惯 选择 是 用 
显示 全 部 的 数据 还 是 
根据 右 图 所 列 分 类 按 类 整理 。 

如 果 你 的 CPU 比较 强劲 ， 可 以 把 所 有 的 
zip 放 到 同一 个 文件 夹 里 ， 虽 然 读 取 时 间 较 长 ， 
但 高 性 能 的 机 器 所 用 的 时 间 还 能 够 忍受 ， 如 果 
机 融 配 置 不 足 ， 就 干脆 按 堪 图 分 成 24 个 目录 ， 


























午 违 且 中 | 于 1- 贾 开 : 


盏 3E 件 民 
”上山 因 关中 国生 证 | 站 者 且 语 业主 二 FE 诈 于 





由 





必 财 立 什 于 
EL 畦 皮 二 由 光臣 罗 下 帮 片 十 下 下 下 本 5 下 什 玉 


司 (mL Le 国 - 
ZIF 首 二 -天 的 得 局 
| | 
”3JLE39ESE3GS 二 
天 | | 区 遇 和 | 


这 样 可 以 很 快 谈 取 其 中 一 个 。 

4 用 辣 小 天 人 和。 站 如 
虹 图 丰 中， 

A) 币 规 选项 : 

1) 存档 文件 夹 : 是 把 删除 的 无 用 文件 另外 存放 的 地 
方 ， 你 也 可 以 目 己 设 到 其 它 的 文件 夹 ， 但 有 一 点 ， 不 要 随 
便 删 挥 里 面 的 东西 ， 因 为 极 有 可 能 其 中 的 内 容 在 别 的 地 方 











能 够 用 的 上 上。 默认 目录 :，C: ANVWpProgr am 


Fi | es\ Roncent er\ ARChi ve。 

2) 临时 文件 夹 : 一 个 道理 ， 给 它 充 足 的 空间 就 可 以 
了 ， 免 得 整理 到 中 途 进 行 不 下 去 。 

3) 司 P 文 件 压 缩 等 级 : 选 到 最 大 9 级 吧 ， 可 以 免除 豚 
烦 也 节约 出 空间 。 

B) 游戏 选项 : 

1) 游戏 结构 : 默认 是 不 选 “ 合 并 ”和 “ 拆 分 ”， 这 是 
说 主体 游戏 和 克隆 游 戏 的 所 有 文件 都 在 同一 个 zi p 文 件 里 ， 
显示 主体 游戏 的 zip 名 ， 但 在 模拟 器 游 戏 列 表 里 能 够 运行 
全 部 的 主体 和 克隆 洲 戏 ; 但 个 人 不 推荐 这 样 作 ， 这 只 会 造 
成 整理 时 的 时 间 拖 延 。 

选 上 “ 拆 分 ”， 这 融 使 主体 和 克隆 游戏 分 成 不 同名 字 
的 zip 文件 。 再 选 上 “合并 ”， 就 使 克隆 游戏 里 不 售 主 体 游 
戏 里 的 文件 ， 可 以 节约 不 少 空间 ， 唯 一 要 注意 的 驶 是 这 时 
要 运行 克隆 游戏 ， 必 须 把 主体 游戏 也 放 到 一 个 ROM 目录 
里 面 。 这 样 选 择 整 理 起 来 相对 规范 便于 三 找 ， 而 一 般 的 网 
络 习 惯 也 是 如 此 。 

2) 模拟 器 参数 : 这 就 是 把 RC 当 作 前 端 使 用 了 ， 在 只 
有 DO5 版 的 时 候 ， 如 宁 整 理 好 了 ROM 直 接 可 以 运行 ， 那 
是 很 方便 的 。 

执行 程序 : 把 下 载 回来 的 模拟 器 解压 ， 放 到 任意 目 
录 ， 然 后 指 同 到 模拟 器 文件 即 可 。 

运行 参数 : 填 入 听 〈%2 和 % 一 样 ) 驶 可 以 ， 需 要 
注意 的 是 是 ROM 路 径 的 名 字 里 不 能 有 给 格 ， 在 整理 好 的 




















ROM 上 点 右键 选 “ 运 行当 前 游戏 ”就 可 以 了 。 不 过 这 时 


crazynane,. exe 放 到 了 
攻 ET 同人 二 人 SEE 
人 
crazynpne. exe cc 回 








候 还 有 使 用 手柄 等 问题 ， 本 文 不 推荐 随便 修改 运行 参数 ， 
以 下 是 偷懒 的 方法 ， 利 用 官方 MAME062b dos 的 说 明文 
档 W ndows.txt 里 的 命令 行 一 * -createconfig/ -cc 





Greates the default MAME.IN file Al the 


fol | ow ng configurati on opPti ons 


can be pernanent|l1y changed by editing this 


comf igurati on fil1e. 


来 生成 .ini 文件 ， 通 过 编辑 .ini 文件 达到 修改 参数 的 


例如 网 所 示 : 我 把 ”GE 


吓 枯 直 可喜 种 三 府 二 击 ; 作 - 


岛 于 厢 抹 天 HT- 恒 旺 本 加 于 一 人 生 JEPP 
蕊 





车 ， 就 会 在 C: 和 11 目录 
里 生成 crazynane. ini ， 
然后 用 记事 本 打开 后 上 自 
己 编辑 。0 是 关 ，1 工 是 开 ， 设 置 完 毕 后 保存 。 模 拟 器 会 目 
动 调 用 。 


设置 方法 参见 MAME 的 相关 介绍 文章 。 





| ED 








此 站 旦 另 的 

芒 夫 |nput devi ce options 和 芒 坪 

nouse 0 

joysti ck 0 

11ghtgun 0 

steadykey 0 

keyboaRD | eds 1 

a2d deadzone0. 300000 

## Ctrlr <NULL> not set ) 

把 joysti ck 后面 的 0 改 成 1， 手 柄 束 可 以 用 了 。 其 余 








ES 


介面 性 可 
个 时 候 , 准 答 
工作 全 部 疆 
束 ,， 该 转 入 正 
题 一 一 整理 


ROM 了 。 





人 
1. 添加 游戏 路 径 : 执行 “文件 一 添加 游戏 路 径 ?， 选 
择 自己 要 整理 的 ROM 的 目录 ; 重复 操作 ， 你 可 以 添加 所 
有 你 想 整 理 的 目录 ， 这 个 操作 也 可 以 用 右键 、 快 捷 键 
Crt1 +O 完 成 。 








添加 所 有 的 路 径 后 大 家 请 看 下 边 的 数据 库 窗口 : 
数据 库 分 为 3 层 : 

1) 数据 库 层 《包括 数据 库 和 已 添加 的 路 径 ) 

2) 点 击 数据 库 〈 或 已 添加 的 路 径 ) 左边 的 加 号 ， 进 





入 主 游戏 名 称 《 或 文件 名 称 ) 
3) 点 击 主 族 戏 名 左边 的 加 号 ， 进 入 全 部 版 本 游戏 名 





称 








再 看 右边 的 游戏 资料 窗口 ， 它 是 显示 数据 库 窗 口 每 层 
的 详细 内 容 : 

1) 点 击 数据 库 〈 或 已 添加 的 路 径 )， 显 示 所 有 的 主 游 
戏 名 称 《〈 或 路 径 里 的 内 容 ) 

2) 点 击 主 施 戏 名 属 的 任 一 济 戏 名 称 ， 显 示 所 有 的 主 
洲 戏 名 称 和 死 隆 游 戏 名 称 

氮 击 文件 名 属 的 任 一 文件 名 称 ， 
细 资 料 

3) 点 击 全 部 版 本 游戏 名 层 的 任 一 游戏 名 ， 显 示 该 游 
戏 zip 的 全 部 详细 资料 

此 时 就 可 以 根据 过 滤 数 据 库 项 目的 绿 、 黄 、 红 的 标记 
来 看 所 整理 的 dat a 里 的 文件 客 竟 全 不 全 : 绿色 的 这 时 束 
可 以 点 击 过 滤 数 据 库 项 目的 绿色 使 之 隐藏 ， 上 只 留 下 缺失 ， 
不 完整 和 错误 的 其 它 ROM《〈 黄 色 和 红色 )。 

2. 开始 整理 














显示 该 文件 的 全 部 详 














由 于 存档 文件 夹 archive (C:\Program 


Fi | es\ Roncenter\archi ve) 的 存在 ， 尽 管 听 任 RC 去 删 
除 ， 因 为 即使 删除 zip 文件， 在 archi ve 下 还 是 会 自动 建 
立 同 名 的 zip 保 存 。 

这 时 你 的 zi p 在 游戏 资料 窗口 会 变 成 5 类 《前 面 没有 
所 到 还 有 芭 ip 文 件 损坏 的 主 类 省 员 色 吾 戎 审 间 全 处 呈 色 的 
“1! 2”) 这 样 的 状况 RC 有 可 能 帮 你 修复 ， 那 就 是 执行 “ 游 
RE 
遍 。 按 F5 刷新 路 径 ， 当 然 这 不 确保 可 以 修正 你 的 损害 文 
什 醒 风 革 和 有 公证 

继续 :其 实现 在 即使 没有 黄色 三 角 出 现 ，zi p 文 件 也 
不 一 定 就 是 好 的 ， 这 时 执行 “游戏 ~ 测 试 游 戏文 件 ” 很 
有 可 能 又 出 现 新 的 损坏 项 目 。 这 时 ， 你 可 以 先 关 掉 “ 过 波 
人 
在 游戏 资料 窗口 把 剩 下 所 有 黑色 的 标记 选 定 〈 左 键 点 第 一 
个 ， 按 住 Shi ft 再 点 最 后 一 个 )， 右 键 一 将 文件 移动 到 一 
你 新 建 的 文件 炎 ， 现 在 你 的 路 径 里 面 已 经 没 有 多 余 的 
ROM 了， 你 就 该 : 























执行 ， 报 言 人“ 和 导出 厅 能 运行 的 六 戏 列表 只 列 
出 缺少 文件 的 zip 名 称 ) 





执行 “报告 ”一 “导出 可 以 运行 的 游戏 列表 ”( 列 出 
已 有 的 Zip 名 称 ); 

执行 “报告 ”一 “导出 缺少 的 游戏 文件 列表 ”( 既 列 
出 Zip 名称， 又 列 出 缺少 文件 的 crcy)。 

3. 寻找 缺少 的 内 容 : 

选 定 一 个 标记 为 黄色 或 者 红色 的 zip 文件 ， 点 快捷 窗 
口 的 “显示 游戏 信息 《网 络 )”， 会 连 到 http: /1/ www. 
mame. dk/ 的 相关 页 面 ， 但 是 ， 由 于 众所周知 的 原因 
MAMEdk 现在 停止 了 匿名 下 载 ， 你 只 能 看 到 要 下 载 的 zi p 
名 字 ， 你 可 以 注册 一 下 ， 然 后 登陆 ， 就 可 以 下 载 ROM 了 。 
此 外 登陆 一 次 ， 选 “保存 密码 ”， 就 可 以 在 任何 时 候 下 载 
ROM 了 。 但 是 ，MAMEdk 的 速度 非常 缓慢 ， 如 果 你 觉得 
这 样 没有 效率 ， 可 以 考虑 去 网 上 寻找 其 它 的 下 载 : 

很 多 站 点 和 个 人 都 提供 http 或 者 ft p 下 载 ROM， 
ROM 文 件 直接 下 载 回来 就 行 了 (http 下 载 可 以 利用 mass 
downl oader ，ftp 下 载 利 用 工具 的 续 传 和 对 比 文 件 夹 功 
能 ， 只 下 载 自 己 缺 的 文件 ); 

如 果 不 确 定 你 要 下 的 ROM 是 不 是 你 所 要 的 ， 只 有 殷 
着 试 试 看 的 态度 ， 先 下 载 回来 再 说 了 。 

4. 修正 ROM 人 文件 : 

弄 了 无 数 的 ROM 回 来 ， 现 在 怎么 办 呢 ? 可 以 执行 “ 文 
件 ” 一 “打开 扫描 窗口 ”把 下 载 回来 的 几 个 zhp 添 加 进来 ， 
看 不 到 的 就 是 没有 用 的 ;其余 的 可 以 选择 “移动 游戏 ”和 
“复制 游戏 ”来 进行 ， 但 是 个 人 建议 这 个 功能 最 好 别 用 ， 在 
RC 上 添加 一 个 相关 路 径 会 省 事 很 多 。 然 后 又 是 直接 “ 修 
复 游 戏文 件 2>， 就 可 以 继续 下 一 步 工作 。 

此 时 仍然 有 黄色 的 标记 的 话 ， 最 大 的 一 个 可 能 性 就 是 
你 所 缺 的 文件 根本 就 不 仔 在 ， 看 一 下 Crc， 居 然 都 是 
00000000， 这 里 仍然 提供 一 个 利用 蔡 换 的 方法 来 继续 修复 
ROM: 

看 一 下 缺 的 文件 的 大 小 ， 找 相同 大 小 的 文件 改 成 你 缺 
的 文件 名 字 【〈 连 后 缀 一 同 改 好 ) 添加 进 你 的 zi p 里 ， 再 刷 
新 一 下 ， 多 半 标 记 就 会 变 成 绿色 了 。 

5. 再 有 就 是 几 个 技巧 和 注意 事项 了 : 

1) 右键 窗口 里 的 “删除 无 用 文件 ”“ 删 除 无 用 族 戏 ” 
“删除 游戏 文件 ”3 个 选项 慎 用 ， 一 旦 不 小 心 可 能 避 会 造成 
难以 挽回 的 损失 《笔者 就 有 很 多 悲惨 的 经 验 ); 

2) 红 的 zip 文 件 就 是 空 的 zi p 文 件 ， 点 右键 选 “ 新 建 ” 
一 “Wnzip 文 件 ” 名 字 改 成 要 整理 的 ROM 的 就 OK 了。 

这 篇 文章 完成 得 有 些 仓 促 ， 不 足 和 错误 之 处 还 是 再 所 
难免 ， 相 信 各 位 希望 把 手中 的 ROOM 整理 得 井井有条 的 玩 
家 ， 也 能 从 中 或 多 或 少 获取 一 点 有 用 的 东西 吧 。 









































作者 ， 义 |[L 


沧 阴 伟 黄 ， 日 月 如 梭 。 

一 切 都 在 时 间 的 流逝 牛 变 化。 个 人 电脑 技术 尤其 在 突 
尺 猛 进 地 发 展 。 

如 今 要 想 找 一 台 仍 然 安 装着 MS- DOs 操作 系统 的 电 
脑 趴 不 容易 。 

历经 微软 公司 的 W ndows 操作 系统 95、98、2000、 
ME、XP 的 不 断 升 级 换代 ， 还 能 训 不 动 播 、 持 之 以 恒 地 坚 
守 老 DOS 阵地 的 人 绝对 可 谓 之 凤毛麟角 。 

在 我 们 一 次 又 一 次 被 最 新 的 视窗 操作 系统 越 来 越 易 
用 、 强 大 的 性 能 折服 的 同时 ， 也 发 现 我 们 所 钟爱 的 一 些 基 
于 MB6- DO5s 系统 的 老 游 戏 在 新 的 视窗 中 不 能 正常 运行 了 。 
我 们 怀念 这 些 老 游戏 就 像 怀念 多 年 不 见 的 老 友 一 样 ， 对 于 
这 些 老 游戏 ， 我 们 曾经 倾注 了 大 量 的 热情 和 精力 ， 还 有 我 
们 生命 中 最 美好 的 一 部 分 岁月 。 有 什么 比 亲眼 时 细 细 品味 
那些 老 游 戏 ， 在 虽 不 很 精美 却 亲 切 的 画面 里 、 虽 不 够 保 真 
但 动听 的 音乐 中 重 温 记忆 更 令 人 心醉 的 呢 ? 可 是 我 们 发 现 
W ndows 对 于 这 些 老 游 戏 的 直接 兼容 性 与 W ndows 和 PC 
的 性 能 提升 恰恰 是 成 反比 的 。 所 幸 我 们 的 生活 中 还 有 模拟 
器 ， 模 拟 器 界 中 除了 敢于 挑战 最 新 技术 的 勇士 外 还 有 能 将 
国生 SEE 亲 全 二 生年 节 疝 抽 学 因 全 让 冯 
是 办 不 到 的 。 

2002 年 12 月 23 日 ，DosBox 0. 57 版 发 表 。DosBox 
设计 中 是 一 个 可 运行 在 Wndows 2K/' XP/Li nux 等 非 DOS 
操作 系统 下 的 模拟 髓 软件 ， 与 一 般 模 拟 严 不 同 的 是 ， 
DosBox 不 是 用 来 模拟 某 个 机 种 的 游戏 机 ， 而 是 模拟 运行 
MB- DOs 的 1BM PC 系列 个 人 电脑 的 。 前 面 已 经 说 过 ， 早 
期 的 运行 于 M9- DOS 的 游戏 程序 因为 包括 DOS 实 模式 、 
内 存 分 配方 式 、 文 件 分 区 类 型 、1 SA 总 线 、 声 卡 中 断 和 地 
址 、W ndows 本 喘 的 Dos 兼容 性 等 等 原因 在 W ndovws 操 
作 系 统 上 并 不 能 百分之百 地 恨 好 运行 ， 这 个 问题 在 较为 先 
进 的 不 再 包含 Dos 的 W ndows2000/ XP 上 表现 的 比 在 
Windows95/ 98 上 更 加 突出 ， 很 多 的 游戏 在 2000/ XP 上 都 
不 能 够 正常 发 出 声音 甚至 完全 不 能 够 运行 。DosBox 正 是 
为 了 让 现今 没有 DOS 的 PC 机 更 好 地 运行 早期 PC 机 的 
DOS 程序 而 开发 的 。 需 要 重点 指出 的 是 DosBox 并 非 在 
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W ndows 基础 上 改善 DOS 程序 的 兼容 性 ， 而 是 彻头彻尾 
的 用 PC 机 “运行 Wndovws 或 Li nus 等 系统 的 ) 去 模拟 PC 
机 《运行 S- DO5 的 286、386 机 )。DosBox 的 硬件 要 求 
并 不 高 ， 大 约 相当 于 奔腾 2- 400Mz 的 电脑 能 够 很 好 地 用 
DosBox 来 模拟 运行 286 时 代 的 游 戏 了 。 








络 下 载 最 新 的 DosBox 0. 57 版 ， 解 压缩 到 任意 的 文件 夹 
中 ， 比 如 <DosBox> 中 。 双 击 其 中 的 dosbox. exe 即 可 运 
行 了 ， 在 随即 出 现 的 DosBox 0. 57 运行 窗口 中 出 现 了 熟 
悉 的 DOS 操作 命令 行 界面 ，DosBox 运行 后 默认 的 盘 符 是 
2 nm | 加 于 汪 且 路 月 多 天 党 有 加 仆人 什 汪 大 全 二 
其 实 这 个 Z 盘 是 虚拟 的 ， 它 并 非 一 个 真正 存在 的 磁盘 ， 之 
所 以 定义 为 Z 盘 ， 是 为 了 尽 可 能 不 与 用 己 目 定义 的 盘 符 发 
生 冲 突 。 参 见 图 一 ， 当 我 们 了 驶 这 样 竹 入 “CA\ ”并 回 车 ， 我 
们 会 发 现 并 不 能 够 顺利 进入 C 盘 ，DosBox 会 提示 “不 合 
寺内 而 全 这 是 二 天 借 羽 市 司 非 1 本 和 吊 疝 里 
真 的 安 装 了 DO9, 所 以 要 想 在 这 个 模拟 器 中 访问 电脑 里 的 























真正 的 磁盘 ， 还 需要 作 一 些 设 定 。 


园 =| | 革 || 





DosBox 本 吴 是 命令 行 方式 操作 的 ， 各 项 设 定 也 需 和 由 
命令 行 来 输入 ， 这 里 首先 介绍 DosBox 最 重要 的 一 条 命令 
一 一 Mbunt, 这 是 设 定 磁 盘 的 命令 ， 有 基体 功 能 是 把 电脑 中 
实际 存在 的 任何 一 个 磁盘 或 者 任何 一 层 的 文件 夹 设 定 成 为 
虚拟 磁盘 ， 说 得 再 透彻 一 点 : 它 可 以 把 你 的 安 朔 看 W nXP 
的 个 人 电脑 中 的 D 盘 中 <game > 文件 夹 模拟 成 “安装 痢 




















DOs 操作 系统 的 那 台 并 不 存在 的 电脑 的 C 盘 ”。 当 这 个 操 
作成 功 后 ， 那 么 你 在 DosBox 中 进入 C 盘 ， 其 实 是 进入 
\Gane\ 。Mpunt 使 用 方法 比较 简单 , 只 要 在 DosBox 中 的 
Z 盘 符 下 输入 Mbunt 并 加 上 适当 的 参数 ， 回 车 即 可 。 

Mbunt 选项 -t 指定 媒体 : dir= 硬 盘 ，fl oppy= 软 盘 . 

Mbunt 选项 -si ze 指定 尺寸 大 小 ， 

应 用 实例 : 把 E:\abcd 设 定 成 虚拟 的 硬盘 D 盘 : 
nount -t dr de A\abcd 

把 C:\123 设 定 成 虚拟 的 软驱 A 盘 : 
fl oppy a C:\123 

指定 好 后 ， 就 可 以 从 Z 盘 进入 已 经 虚拟 好 的 盘 ， 
行 其 中 的 游戏 了 。 

另 一 个 快捷 运行 程序 的 方法 是 用 加 参数 的 形式 去 执行 
DosBox。 

应 用 实例 : dosbox c:\abcd\ aaa. exe ， 当 执行 这 
样 的 命令 行 而 开始 运行 DDsBox， 那 么 DosBox 将 首先 寻 
找 C 盘 <abcd> 文 件 夹 以 及 该 文件 夹 中 的 aaa. exe 文件 ， 
如 果 能 够 找到 ， 就 自动 将 <abcd> 文 件 夹 虚拟 成 C 盘 ， 并 
且 直 接 执行 aaa. exe 文 件 。 如 果 不 能 找到 <abcd> 文 件 夹 
或 aaa. exe， 那 么 与 直接 双击 DosBox. exe 会 是 同样 的 
四 

DosBox 本 喘 的 运行 参数 还 有 以 下 几 种 : 
满 屏 方式 运行 

加 载 用 户 自 定义 的 








mobunt -tf 


雪 友 

















dosbox -ful lscreen 
fi11enane 
Conf i g 文 件 来 运行 DosBox 

dosbox -|1ang filenane 
语文 件 来 运行 DosBox 

dosbox c:\abcd\aaa. exe -C "MUNT D e: 
\123" 自动 将 C 盘 文件 夹 <abcd> 虚 拟 为 DDXxBox 的 C 盘 
并 执行 其 中 的 aaa,. exe, 同时 将 E 盘 文件 夹 <1L23> 虚 拟 为 


dosbox - CoOnf 


加 载 用 户 自 定 义 的 术 











DosBox 的 D 符 。 

在 DosBox 的 模拟 Z 盘 中 执行 MEM com 会 显示 可 用 
内 存 的 数量 ， 这 里 的 可 用 内 存 是 完全 模拟 Me- DOS 系统 
第 规 内 存 的 ， 所 以 具有 637K。 

此 外 还 可 以 把 各 种 参数 同时 加 上 来 运行 DosBox, 运 
行 实例 : 

dosbox c:\abcd\aaa. eXxe -< 
\123” -ful1lscreen 

DosBox 模拟 的 DOS 文 持 以 下 内 部 命令 , 功能 与 标准 
Ms- DOS 大 体 相同 : 


Ta 
as 
Ra 
本 





“MDUNT D e: 





显示 信息 和 禁止 (或 允许 ) 在 屏幕 上 显示 批 处 理 命令 行 
人 
PDM 
批 处理 中 设置 执行 命令 的 必要 条 件 

GOTO | 批 处 理 中 跳 转 到 指定 的 命令 行 

FEM | 批 处 理 文人 中 加 和 i 释 
RENAE | 重 命名 文件 


DosBox 运行 中 文 持 以 下 组 合 键 

















ALT- ENTER 切换 满 屏 和 窗口 模式 ， 

CTRL- F5 保存 程序 运行 截图 

CTRL-F7 减少 跳 帆 

CTRL-F8 增加 路 帧 

CTRL-F9 同 ALT- ENTER 

CTRL- F10 消 隐 和 显示 鼠标 指针 ， 特 别针 对 使 








用 鼠标 操作 的 游戏 时 ， 鼠 标 指针 在 模拟 器 游戏 运行 窗口 中 
和 真实 电脑 主机 窗口 中 切换 

CTRL-F11 降低 模拟 速度 . 

CTRL-F12 提升 模拟 速度 . 

对 于 直接 给 DosBox. exe 加 参数 运行 的 部 分 中 ， 有 
一 个 重要 的 参数 并 没有 详细 解释 ， 这 个 参数 就 是 -Conf 
。DosBox 允许 用 户 加 载 目 定义 的 Conf i g 文件 来 运行 
DosBox， 为 用 户 保留 了 极 大 的 目 由 度 。 初 次 运行 DpsBox 
时 《或 者 DosBox 解压 缩 的 文件 夹 中 没有 Dosbox. Conf 
这 个 文件 )， 在 DpsBox 的 Z 盘 中 输入 Config -Witeconf 
dosbox. conf 并 回 车 执行 , DosBox 就 会 在 当前 目录 中 
《是 在 真实 主机 的 磁盘 中 ， 不 是 DosBox 模拟 的 那个 DOS 
机 ) 生成 一 个 “DosBox. conf ”的 文件 ， 用 W ndovws 自 
带 的 记事 本 打开 后 ， 可 以 看 见 里 面 记 录 了 DosBox 当前 的 
Conf i g 配 置信 息 ， 如 图 所 示 。 


是 dshearad - 记 面 二 
二 

[sdl] 

再 于 DiL 六 屋 】 可 让 过 本 本 上 二 宣示 军 = 

林村 工 工 专 瑟 记 色 本 FE 下 要 下 5 下 

司 同 让 口 荆 四 挛 代 提 玉山 因 

军 司 伟 目 冯 蕊 旺 刁 册 玫 下 一 必 咎 虽 




















[ dmstb 面 世 ] 

硅 褒 世 而 记 本 了 而 而 二 二 革 所 证 旺 让 让 而 可 所 
工 订 [Hg 员 怡 龟 到 = 

生 要 方 胡 守 而 可 二 = 外 


[PandmP ] 

持 村 昌 号 杰 本 二 且 而 中 七 Fu 司 二 人 
下 亚丁 困 忆 亚 民 业 四 二 而 

局 蕊 忆 肌 三 柄 当 上 上 = 二 林业 屯 

办 两 硬 生 日 风 总 业 呈 二 二 而 二 康吉 村 而 七 军 


[spu] 
兰 ThE FU 七 本 让 下 天 局] 人 有 二 看 汉 瑟 避 茹 发 丰 下 必 才 工 曾 而 认 。 下 看 本 杰 F 世 站 七 用 半 专 
可 亲 汪 5 


[ 站 主 贡 所 F ] 
特 时 电 罗 第 二 可 臣 而 时 尼 到 页 二 全 臣 中 


[ 室 械 站 所 七 尼 广 ] 
持 名 丰年 而 可 厂 工 本 握 士 天 请 术语 生 汉 二 正和 本 库 让 二 而 下 记 - 
LE EU 











我 们 可 以 再 按照 目 己 的 需要 用 记事 本 或 其 它 文本 编辑 
软件 对 其 进行 修改 、 存 档 并 保持 文件 名 Dosbox. conf 不 
变 ， 当 下 一 次 执行 Dosbox, 束 会 自动 调用 用 户 自 行 修改 过 
的 Dosbox. conf 中 记载 的 Conf ig 配 置信 息 来 运行 了 。 如 
果 针 对 运行 各 种 不 同 的 Dos 程序 ， 需 要 有 不 同 的 Config 
配置 文件 ， 那 么 也 可 以 将 原来 的 Dosbox. conf 任意 重 命 
名 , 例如 改名 为 aaa.tXxt， 执 行 Dosbox 的 时 候 ， 只 要 按 
aaa.tXxt ”的 方法 ，Dosbox 也 
会 调用 aaa.txt 中 的 配置 信息 来 运行 ， 非 常 方便 。 下 面 详 
解 一 下 Conf i g 的 全 部 配置 ， 具 体 请 见 表 : 














有 照 “dosbox -conf 

















Gonf i g 文 件 中 的 有 具体 配置 
《默认 值 ) 
tl | sa 和 | 
ratelogiogs | SS | 


过 息 Fal se《〈 禁 用 ) 

ful lscreen=fal se 是 否 全 屏 运 行 DpsBox True 《使用 ) 
、 困 

aut ol ock 二 rue 自动 锁定 Fal se《〈 从 用) 


True〔〈 使 用 ) 


FEETTTTETIN 民 7 IE 
Ia | um | 


共 Ceneral Dpsbox 
setti ngs 





#MEssage not Foundl! 
franeski p=9 由 路 率 0-0 


snapshots=snapshots 屏幕 截 赂 
Im | qu 项 | 


才 Ie anount of cyCIes to| 尝 释 投行 生 直 依 腔 的 循环 


execute each | oop. 下 二 
Loveri ngthi s setti ng 数 但 越 代 PosBoxis 行 


内 11 sl owdovwn dosbox 受 


下 二 他 间 《六 关 将 
停止 啊 应 ) 


1 


一 一 -2 
ER 
昌 二 本息 


1 一 一 | 下 量 医 | 二 | 
和 
rm = 蝴 慑 居 虱 六: 


(ns 


[sbl aster] Sbl aster 大 项 


#Sound Bl aster rel at ed 
opti ons. 


base 


cns 拖 al se 











[speaker] 


页 
#pcspeaker rel ated opti ons 注释 : PO 册 只 相关 选项 
| 
页 





3 
和 Fal se《〈 禁 用 ) 
Fal se《〈 禁 用 ) 
or 








im | ae 砚 | 
#Npthi ngto setup yet'! 


注释 : 设 定 以 下 内 存 尺 寸 
为 0 将 禁用 该 内 存 
sz 
sz 
RE 


#Add herethe li nes you vant to | 注释 : 加 入 需要 在 启动 时 
execute on startup. 自动 执行 的 命令 


恰当 的 Conf ii g 设置 ， 能 够 更 好 地 通过 DosBox 来 模 
拟 运 行 DOS 老 游戏 。 很 多 早期 的 游戏 在 最 新 的 奔腾 3/ 奔 
腾 4 上 运行 起 来 速度 是 原始 设 定 速度 的 几 百 倍 ， 根 本 无 法 
实际 使 用 ， 通 过 DosBox 的 Conf i g 设置 ， 可 以 减 慢 或 加 
速 模拟 DOS 机 的 速度 ， 使 之 正常 运行 使 用 。 对 于 很 多 DOS5 
时 代 游 戏 需 要 设置 声卡 的 问题 ， 也 可 以 通过 Conf i g 来 制 
定 模拟 机 的 声卡 中 断 、 通 道 等 等 设置 ， 保 证 了 模拟 器 与 游 
戏 本 喘 的 兼容 性 。 

介绍 了 这 么 多 ， 让 我 们 也 来 看 看 DpsBox 的 不 足 之 处 
吧 。 一 个 最 大 的 问题 就 是 DosBox 目前 尚 不 支持 保护 模式 
的 DOS 游戏 ， 不 少 DOS 后 期 的 经 典 游 戏 ， 如 《DOOMP 作 
《DukeNukenB3D》 等 等 都 是 这 种 模式 的 ， 这 就 是 说 我 们 无 
法 让 DosBox 运行 这 些 游 戏 ,“ 用 户 守 无 办 法 ， 还 是 期 街 
新 版 本 的 DosBox 吧 ”DosBox 原作 者 如 是 说 。 此 外 的 问 
题 就 是 目前 DosBox 对 DOS 系统 PC 机 的 模拟 离 完全 模拟 
仍然 有 一 段 距 离 ， 这 从 版 本 号 也 能 看 出 来 ， 目 前 DosBox 




















| 
对 80286 CPU 的 模拟 上 度 达 到 96% 但 是 对 80386 CPU 的 
模拟 度 只 有 35% 很 多 实 模式 程序 运行 要 依靠 Debug。 对 
EGA/ VGA 的 模拟 基本 上 达到 959% 尚 存 卷 轴 的 一 些 问题 
没有 解决 。 声 卡 部 分 ， 对 于 Adli b 声卡 的 模拟 度 达 到 96% 
但 是 对 于 最 广泛 应 用 的 SoundBl aster 的 模拟 度 只 有 
509%6 所 以 最 好 设 定 声卡 使 用 Adl i b 来 工作 ， 可 大 大 改善 
游戏 的 运行 情况 ， 如 果 在 运行 某 个 游戏 的 时 候 ，DosBox 
提示 这 样 的 出 错 信 息 “Exit to error: an unsupported 
feat ure” 请 符 试 在 游戏 中 设置 使 用 Adl i b 声卡 或 者 在 
DosBox 的 Conf i g 文 件 中 禁用 Soundbl aster, 如 果 仍 不 能 
顺利 进行 游戏 ， 请 确认 该 游戏 是 否 复制 到 硬盘 里 ， 并 且 全 
部 游戏 文件 均 非 只 读 属性 。 还 有 一 些 问 题 说 起 来 都 很 好 笑 
了 ， 诸 如 对 键盘 的 模拟 度 达到 86% 对 鼠标 的 模拟 度 达 到 
70%, 要 知道 我 们 目前 使 用 的 PC 个 人 电脑 ， 可 都 是 从 
286/ 386 正宗 发 展 延 续 下 来 的 1 BM PC 系列 啊 ， 使 用 标准 
键盘 来 运行 DosBox, 可 得 到 的 键盘 模拟 度 只 有 86% 大 
常 有 趣 ，DosBox 软件 本 号 也 是 非常 有 趣 的 ， 它 让 PC 机 
自己 模拟 自己 。 试 想 一 下 ， 将 来 会 不 会 有 人 从 纯 技 术 立 场 























出 发 去 编写 一 款 ， 用 Penti un4 模拟 Penti und 的 模拟 器 软 
件 呢 ? 

附 : 4 首 录 制 自 DosBox 0. 57 模拟 运行 DOS 游戏 的 
游戏 音乐 , 这 些 都 是 经 典 游 戏 啊 ， 有 兴趣 的 朋友 可 以 猜 猜 
看 都 是 哪 几 个 游戏 的 音乐 ， 


青 中 有 奖 ! 





W[_ 199] | 呈 帮 


开 攻 区 和 肌 





朝子 人 Green Hand 及 日 心 
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人 十"f 晤 攻克 区 


本 odaler 


文 : Eru- Zone/ 微风 简 易 使 用 教程 





SEGA 在 街机 业 的 成 承 是 有 目 共 睹 的 ， 借 助 层出不穷 “” Systen32 基 
的 街机 庆 戏 和 不 断 推出 高 性 能 的 基板 确立 了 目 己 在 街机 业 ” 板 上 的 游戏 











的 霸主 地 位 。 无 论 在 画面 -和 人 
Systen32 是 SEGA 嘻 期 的 一 歼 高 性 能 二 维基 板 , 使 《还 是 洲 戏 性 总 区 日 出 由 | 


5 二 
中 1 证 


用 了 NEC 公 司 的 32 位 RI SC 芯片 V60 作为 主 CPU， 最 大 ”上 都 非常 不 二 
发 色 数 达 到 了 16Kk， 加 上 SEGA 对 色彩 运用 的 熟练 度 ，“ 错 。 





而 Mpdel 系列 基板 更 是 大 家 所 
熟悉 的 ，Mdel 1 基板 在 Systenz32 
的 基础 上 加 入 了 专用 的 富士 通 公 司 
专用 的 32 位 TGP 网 形 加 速 芯 片 ， 开 
创 了 三 维 街机 游戏 的 先河 。 而 
SEGA 的 招牌 巨 作 《VR 战士 》 系 列 
的 传说 也 从 这 块 基 板 开 始 …… 

让 大 家 初步 了 解 了 这 两 块 基板 
的 大 致 结构 后 ， 是 时 候 介 绍 本 文 的 
主角 : Mbdel er 了 。MMbdel er 是 目 
前 唯一 一 个 SEGA 的 SystenB2 基 
板 和 Mbdel 1 基板 的 模拟 器 ， 这 个 模 
拟 器 在 很 早 之 前 驶 已 经 推出 ， 并 迅 
速 地 完善 者 。 可 惜 的 是 Mbpdel er 在 
2001 年 12 月 8 日 后 就 停止 了 更 新 ， 目 
前 最 新 版 本 是 0. 93a。 虽 然 这 是 近 一 
年 前 的 模拟 器 ， 但 在 模拟 完善 度 和 
模拟 速度 上 却 一 定 也 不 含糊 ， 在 
800Mhz 的 CPU 和 128M 内 存 的 机 子 
上 吏 能 得 到 完美 的 游戏 速度 和 声音 

虽然 Mbdel er 文 持 的 是 业界 最 
1 
未 接触 过 它 ， 融 更 别提 上 面 的 精品 
游戏 了 。 在 MAME 即将 模拟 Sys- 
ten32 和 Mbdel 1 这 两 块 基板 之 即 ， 
我 们 在 杂志 光盘 里 附带 了 全 竺 
Mbdel er 文 持 的 游戏 ， 并 附 上 这 份 
浅显 的 Mbpdel er 教程 ， 让 大 家 提前 












































品位 一 下 这 些 SEGA 街机 游戏 的 魅力 ! 


模拟 器 的 安装 : 

1、 可 以 直接 通过 光盘 运行 模拟 器 。 

2、 把 杂志 附带 的 模拟 
器 解压 到 硬盘 上 ， 并 把 附 
带 的 ROM 复制 到 硬盘 的 
模拟 器 目录 的 ROMS 目录 
下 ，Mdel er 不 支持 更 改 
ROM 的 路 径 。 


主 界面 使 用 : 

Mbdel er 的 主 界面 非常 简洁 ， 没 有 任何 菜单 ， 只 有 相 
关 的 几 个 选项 和 按钮 。 

1、 此 处 为 游戏 选择 区 ， 每 个 游戏 可 以 直观 地 看 到 族 
戏 名 称 、ROM 文 件 名 、 年 份 和 基板 类 型 这 这 些 信 息 ， 方 
便 选 择 游 戏 。 

2、 此 处 为 模拟 器 选项 区 ， 通 过 勾 上 相应 选项 来 打开 





(1) 记录 . wav 文件 : 勾 选 后 可 把 洲 戏 中 的 声音 录制 
成 一 个 WAV 文件 存放 在 模拟 融 目 录 下 。 

(2) 显示 FPS 值 : 在 游戏 中 显示 目前 的 游戏 帆 数 。 

(3) 关闭 声音 模拟 : 可 以 加 快 游戏 运行 的 速度 ， 使 用 
350Miz GPU 以 下 的 读者 记得 义 上 这 个 选项 以 加 快 模拟 速 








(4 双 倍 屏幕 32Mlti : 这 是 特别 针对 MIti 32 基 板 的 
选项 ，Mul ti 32 是 一 块 支持 双 屏 显示 的 基板 ， 其 硬件 结构 
基本 和 Systen32 一 样 。 勾 选 这 项 可 以 让 Multi 32 的 游戏 
和 真实 街机 一 样 同 时 显示 两 个 屏幕 ， 方 便 两 人 对 战 时 分 屏 
观看 。 

3、 此 处 为 功能 按键 ， 在 游戏 选择 区 里 选择 游 戏 后 ， 必 
须 按 “立即 开始 ( 当地 ) ”按钮 才能 开始 游戏 。 而 “搜索 玩 
家 (在 线 ) ” 则 可 以 进入 网 络 游戏 ， 通 过 kai 11era 插 件 和 互 
联网 上 的 玩家 对 战 。 











键 位 使 用 : 
1、 热 键 





Mbdel er 在 运行 游 戏 时 是 通过 热 键 来 调节 显示 效果 
的 ， 我 这 里 给 大 家 列 一 下 Model er 的 热 键 和 显示 效果 以 
及 其 他 功能 。 

(1) 显示 效果 热 键 

语 ET 直 可 本 汪 进 关 全 屏 恒 喜 ， 

ALT+Z: 
原始 模式 ， 此 
显示 模式 模拟 
速度 是 最 快 
的 。 

ALT+X: 
双 倍 画面 显示 
异 式 ， 无 任何 
优化 效果 。 因 为 bdel er 不 文 持 目 前 显卡 的 硬件 拉 伸 ， 扶 
以 使 用 后 会 大 大 减低 模拟 速度 。 











ALT+C: 
双 倍 100% 抽 
线 显 示 模 式 ， 
模拟 街机 显示 
器 抽 线 ， 画 面 
会 比较 圆滑 ， 
但 整体 画面 会 
杰 瞳 ， 

ALT+AV: 双 倍 259%k 抽 线 显示 模式 ， 减 少 抽 线 的 数量 ， 
个 火 屋 沉 最 好 的 效 宁 ， 

ALT+B: 双 倍 50% 抽 线 显 示 模 式 ， 效 果 和 上 面 差 不 
多 。 

ALT+HN: 双 倍 边缘 模糊 显示 模式 ， 一 定 程度 降低 了 分 
辩 率 降低 带 来 的 锯齿 。[ 如 图 2/ 图 6] 

ALT+MY 双 倍 边缘 圆滑 显示 模式 ， 也 是 降低 锯齿 的 效 
直人 

















(2) 速度 控制 热 键 

洲 戏 开 始 黑 认 是 目 动 跳 帧 ， 不 过 可 以 通过 小 键盘 的 
“+”、“- ” 键 来 调整 跳 帧 的 多 少 。 而 “* ” 键 则 可 以 再 次 
打开 有 目 动 路 帧 功能 。 





( 3) 存盘 热 键 
Mbdel er 为 每 个 游戏 提供 了 10 个 存盘 位 ， 但 Mbdel 1 
的 游戏 目前 仍 不 支持 存盘 。 在 存盘 需要 注意 : 当 在 存 进 度 





时 关闭 了 声音 ， 而 取 进 度 时 却 打开 了 声音 模拟 可 能 导致 模 
拟 右 衣 涡 。 











右 Shi ft 二 数字 键 〈1-~10): 可 即使 储存 当前 游戏 进度 。 
右 GErl + 数字 键 〈1 志 0): 可 读 取 相应 的 游戏 进度 。 


(4) 其 他 热 键 

0: 打开 Stereo Expander 声音 模式 ， 这 是 一 种 模 
拟 环绕 声 的 方式 ， 可 在 一 些 游 戏 中 得 到 很 好 的 效果 。 

9: 打开 Surround EX 声音 模式 ， 模 拟 环 绕 立 体 声 ， 
对 模拟 速度 有 一 定 影 啊 。 

8 是 中 | 民 首 汪 大 汪汪 称 有 到 咸 本 从 代 是 证 的 

F5: 切换 手柄 和 鼠标 的 控制 ， 一 些 光 枪 洲 戏 《〈 例 如 : 
《异形 》) 用 鼠标 控制 会 更 顺手 。 

F11: 在 游戏 中 观看 当前 的 帧 数 。 

F12: 帘 取 当前 游戏 画面 ， 保 存 为 BMP 格式 的 图 形 文 
人 

P: 暂停 游戏 。 

| nsert : 可 进入 游戏 的 测试 模式 ， 按 Hone 键 可 调整 
选项 。 














2、 控 制 键 

控制 方面 可 说 是 Mbpdel er 的 一 大 缺陷 ， 喜 欢 使 用 键 
盘 进 行 游 戏 的 读者 会 感 党 比较 “ 痛 问 ”， 因 为 bdel er 无 
法 目 定义 按键 。 

因 认 按键 为 : 

(1) 键盘 的 上 下 左右 箭头 分 别 对 应 1P 的 方 癌 控制 。 

(2) 左 边 的 CTRL、At、 衬 格 键 、Shi ft、zZ、X、<c 则 
分 别 对 应 相关 的 动作 控制 。 

(3) 数字 键 5、6、7、8 对 应 了 四 个 玩家 的 投 币 键 

(4) 数 字 键 1、2、3、4 对 应 了 四 个 玩家 的 开始 键 

有 手柄 的 玩家 束 “ 洗 福 ” 多 了 ， 可 以 在 游戏 中 可 直接 
便 用 。 








文 持 的 游戏 : 有 

| 

Model er 对 所 是 用 NEG 

SystenB2 的 基板 EN 
国人 全 症 去 








了 ， 而 Model 1 
的 模拟 仍然 有 
竺 改进 ， 可 异 目 
前 仍 没 有 新 厂 
更 新 的 迹象 ， 非 


第 超 憾 … @ ee 









1、 完 美 运行 的 六 戏 


Gol den Axe 2 ( 战 件 2) ACT 

Spi dernan ( 野 蛛 使) ACT 
Arabian Fight (阿拉 伯 战 士 ) ACT 

Soni c the Hedgehog ( 超 音 鼠 ) ACT 

Hol osseum ( 活 罗 森 ) FTG 
Outrunners (QHt Runner ) RAC 

Burni ng R val (燃烧 的 竞争 ) RAC 

Super Vi sual Footbal1 ( 超 拟 真 足球 ) SPG 
Aien3: The Gun (异形 3) STG 

Rad Mbbile ( 雷 得 赛车 ) RAC 

Hard Dunk (强硬 扣 化 ) SPG 

Title Fight (名 誉 的 战斗 ) FTG 

2、 只 能 观看 ， 无 法 正常 模拟 的 游戏 

0 习 3 引 

Rad Ral | y ( 雷 得 赛车 ) RAC 
F1 Exhaust Note (F1 未 完 的 记录 ) RAC 
F1 Super Lap (F1 超 级 赛事 ) RAC 
V rtua Raci ng ( 拟 真 赛车 ) RAC 
Vi rtua Fighter (VR 战 士 ) FTG 


Star Vars Arcade (星球 大 战 街 机 版 ) STG 
3、 未 模拟 的 ， 但 已 正确 DUMP 的 SystenBa2 游戏 

DarKk Edge ( 黑 蜡 之 刃 ) FT G 
Dragon Ball Z VRVS:( 龙 珠 格斗 虚拟 对 战 ) FTG 


Mbdel er 已 经 近 一 年 没有 更 新 了 ， 让 我 等 街机 游戏 爱 
好 者 望 眼 欲 穿 。 虽 然 
MAME 宣布 即将 文 
持 System3a2 和 
Mbdel 1 的 游戏 ， 但 
以 MAME 的 模拟 速 
度 来 看 ，Mbdel er 仍 
二 民生 全 克 亲 
的 唯一 选择 。 这 次 在 
光盘 上 献 给 大 家 最 
完整 的 一 套 Mo d - 
el er 游戏 , 希望 大 家 
在 保留 它们 的 同时 ， 
也 保留 我 们 那 段 美 
好 的 街机 回忆 。 
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作为 一 个 模拟 器 爱好 者 ， 真 正 得 到 乐趣 之 处 并 不 是 通 
过 模拟 器 玩 到 了 哪些 游戏 ， 而 是 在 于 模拟 的 过 程 本 身 : 通 
过 运行 模拟 器 软件 ， 让 自己 的 个 人 电脑 忽然 就 变 成 了 一 人 台 
街机 或 者 一 部 掌上 机 ， 这 个 约 变 的 过 程 才 是 最 吸引 人 的 。 
由 此 引发 的 对 技术 的 遐想 和 对 自己 动手 能 力 的 背 定 更 足以 
让 模拟 器 Fans 们 球 球 然 。 值 得 赞叹 的 是 我 们 就 生活 在 这 
样 的 时 代 。 一 个 充满 奇迹 、 充 满 创新 的 时 代 。 近 两 年 来 ， 
PDA《〈 个 人 数字 助理 / 掌上 电脑 ) 非常 热门 ， 小 巧 时 尚 的 
外 形 、 完 备 、 强 大 的 功能 ， 使 之 迅速 成 为 市 场 的 新 宠 。 人 
们 借助 小 到 可 以 装 入 口袋 的 PDA， 就 能 实现 文字 处 理 、 浏 
览 网 页 、 收 发 邮件 、 理 财 记 事 ， 甚 至 播放 电影 、 玩 游戏 、 
遥控 家 电 。 目 前 PDA 大 致 分 为 两 大 阵营 ， 其 一 是 在 PDA 
这 块 田 地 多 年 辛勤 耕耘 的 Pal mm 系列 ，Pal m 为 PDA 产 品 
的 普及 立 下 证 切 功劳 二 其 三 是 尘世 有 卢 则 晤 强大 到 令 对 知 几 
乎 睁 不 开眼 的 M croSoft 的 Pocket PC 系列 。 在 激烈 的 
市 场 竞 争 中 ，Pal mm 和 Pocket PC 都 在 不 断 地 完善 、 增 强 
自己 的 产品 性 能 ， 升 级 换代 非常 的 快 ， 并 且 价格 却 在 不 断 
地 走低 。 假 以 时 日 ，PDA 必 将 走 入 寻常 百姓 的 生活 为 人 民 
服务 。 6 






































不 少 朋 友 对 PDA 很 感 兴趣 ， 但 是 由 于 种 种 原因 而 未 
能 拥有 ， 甚 至 无 缘 得 见 ， 其 实 PC 机 用 户 完 全 可 以 通过 模 
拟 器 来 感受 PDA 的 风姿 ， 这 次 我 们 先 向 大 家 介绍 关于 
Pal m 的 模拟 。 

Pal m 公 司 为 了 方便 软件 开发 人 员 训 试 软件 而 专门 推 
出 了 Pal rr 模拟 器 “Pal m Enu”，PC 机 运行 该 模拟 器 ， 就 
可 以 仿真 Pal m 硬 件 的 运作 ， 直 接 从 便 盘 上 读 取 各 种 Pal m 
软件 并 运行 ， 无 需 每 次 都 上 传 到 Pal m 真 正 主 机 上 运行 测 
试 。 该 模拟 器 经 过 版 本 的 几 次 升级 ， 目 前 已 经 比较 成 熟 。 

鉴于 Pal m EMU 程 序 运 行 各 种 应 用 软件 ROM 的 成 功 
率 不 高 ， 所 以 本 期 光盘 特地 收录 了 各 方面 性 能 较 好 的 
Pal rr 模拟 器 软件 “Sony N700C 模 拟 器 . zi p”， 配 套 收 录 
了 包括 Sony N700C 操 作 系 统 Rom 在 内 的 多 种 不 同型 号 
的 Pal m 机 型 的 CO8( 操作 系统 ) ROM 文 件 〈Sony N700C 模 
拟 器 也 可 以 应 用 其 他 不 同 机 型 的 O9 ROM 文 件 ， 就 能 模 
拟 不 同型 吕 的 Pal mm 、 模 拟 器 外 观 Skin 1.0 和 部 分 Pal m 
的 应 用 软件 《包括 一 些 游戏 哦 ! )。 还 是 直接 投入 模拟 器 
实战 吧 。 
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大 ROMFie  N700C jprom | 


Dewce “PEGH700C | [ancal 
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一 、 安 效 模 拟 器 

请 解压 缩 光 盘 中 收录 的 Sony N700C 模 拟 器 的 压缩 文 
件 “Sony N700C 模 拟 器 . zi p” 到 任意 文件 夹 〈 默 认为 文 
件 严 “Enul ator ”>”， 以 下 均 以 CA\Enul ator 为 例 。) 





二 、 释 放 模 拟 需 

解 开 Sony N700C 机 型 的 操作 系统 ROM 镜 像 文件 的 
WwW nzip 压缩 包 “Sony N700C 0Q5 Rom zip” 到 c: 
\Enrul at or 。 其 它 机 型 的 操作 系统 ROM 镜 像 文件 也 一 起 
解压 缩 到 c:\Enul at or 。 








半 有 们 恒 羽 囊 ET 

在 c:\Enaul ator 中 我 们 可 以 找到 Enul at or, exe， 双 
击 执行 这 个 可 执行 文件 ，Sony N700C Pal rm 模 拟 器 即 开 
台 运 行 ， 第 一 次 运行 时 首先 会 出 现 原始 设置 染 单 ， 上 图 。 

必须 经 过 初次 的 设置 ， 才 能 够 顺利 进入 模拟 器 。 设 置 
过 程 本 身 非 常 简单 ， 比 如 ， 点 击 “ROM File” 的 下 拉 式 
选单 ， 即 可 看 见 “Cther ”选项 ， 选 择 “Cther ”， 即 可 在 
电脑 硬盘 里 任意 寻找 需要 加 载 的 0O9 ROM.“Devi ce 入 
“Skin” 可 以 随便 选择 ， 不 会 对 模拟 本 身 产 生 很 大 影响 ， 不 
过 如 果 选 择 了 不 同 的 “Devi ce” 或 “Skin”， 会 出 现 完全 
不 同 的 机 型 。“Ram Si ze” 和 “MB6 Si ze” 是 选择 Pal m 
内 存 大 小 和 记忆 棒 容 量 大 小 ， 只 要 不 报错 ， 都 可 以 选 成 最 
大 。 这 里 我 们 以 上 图 所 示 的 设置 运行 模拟 器 ， 所 模拟 的 是 
日 文 版 的 Pal m -_ Sony N700C。 














四 、 模 拟 洲 戏 

正 是 进入 对 Sony N700C 的 模拟 ， 我 们 立刻 能 够 看 见 
屏幕 上 出 现 了 非常 逼真 的 Sony N700C 的 图 形 ， 我 们 可 以 
对 这 部 虚拟 的 NY00C 进 行 操 作 了 。 

右 图 就 是 Pal m 横 拟 器 的 操作 界面 ， 模 拟 恬 的 操作 主 











要 是 通过 寻 标 来 


模拟 触 控 笔 。 如 


果 要 输入 文字 的 

二 走 . In SS 人 SEE 二 
y6ucamnatiaces PC 的 键盘 输入 。 
在 模拟 器 界面 上 
任何 位 置 点 鼠标 


的 右键 ， 立 刻 调 
出 它 的 功能 列 
表 国 日 过 区 修 放 
表 ， 我 们 可 以 用 “1 nsta 引 1 Appli cati or Database” 命 令 
癌 模拟 器 上 安 闭 软件、 更换 设 定 等 (深蓝 色 的 那 一 条 ) 。 选 
择 “l nstal| Appli cati or Database”， 选 择 “other” 找 
到 相应 的 软件 安装 到 你 的 Pal rm 模 拟 器 上 ， 本 期 光盘 中 附 
送 了 一 些 包 括 游戏 在 内 的 Pal m 上 立 用 软件 。 这 些 软件 全 部 
都 是 *, prc 文 件 ， 而 珊 有 数据 库 的 游戏 、 软 件 其 数据 库 部 
分 就 是 *. pdb 文件， 需要 将 prc 和 pdb 文件 一 起 安 钱 之 
后 ， 才 能 正常 运行 。 例 如 我 们 通过 这 个 方法 同 Pal m 上 安 
装 了 一 个 《马里 奥 》 的 游戏 ， 如 左 图 所 示 。 








点 击 标 明 的 部 位 ， 就 显示 出 全 部 的 Desktop， 新 安装 

的 马里 奥 也 在 上 面 ， 然 后 用 鼠标 点 击 游 戏 运行 图 标 ， 即 可 
J 目 RN 记 欢 

“ 籽 


RHOPy dm 四 Po 


二 一 





学 上 电脑 有 ”上 证 一 证 二 证 庆生 - 
着 大 量 实 用 软 
全 
带 休 时 从 不 下 
随 吴 携 市 ， 但 是 
让 PDA 的 软件 为 
PC 机 上 服务， 不 也 
是 好 事 一 件 吗 ? 
基于 M croSoft 

WindowscCE 的 Pocket PC 是 有 着 比 Pal mm 系列 更 加 强 
大 功能 的 掌上 电脑 ， 据 说 甚至 有 运行 在 Pocket PC 上 的 








午 辣 民 瑟 上 后 下 医 国 了 轩 本 于 机 宇 


司 赤 丰 而 二 站 册 ii 和 
实 LUINIRIECISTEREC 关 














器 ， 我 们 将 
在 今后 合适 
的 时 候 进 一 
步 地 研究 
Pocket PC 
的 模拟 。 


模拟 器 功能 作用 说 明 
Bit | 昌 昌 模拟 器 程序 
mw | 开 冶 -个 新风 模 届 session 


Exit 退出 模拟 器 程序 。 

New 台 一 个 新 的 横扫 1 On。 

qen 
恒 目 前 正在 :; 模拟 。 

Save 

ve Screen 








关闭 目前 正在 进行 的 模拟 
Save | 储存 目前 正在 进行 的 模拟 配置 


将 目前 正在 进行 的 模拟 配置 储存 
要 把 当前 的 Pal n 慰 幕 画面 存 成 . bnp 
的 图 形 文件 。 


把 RCMi nage 和 enal at or 合并 在 
一 起 ， 以 后 驶 可 以 使 用 产生 

的 enal at or _bound, EXE 运 行 模 拟 
不 再 需要 RCMi nage 了 。 


把 目前 模拟 器 里 面 的 程序 或 数据 
Export DataBase 库 另 存 成 , prc 或 . pdby/ . pda 的 文 
人 


se 
生动 ， 相 要 于 个 人 电 届 各 有 
七 








Save Bound Enal at or 


引 云 和 4 | 
IT 
St Beakpots 
About Pal mC5 Enal ator Pal nm 模 拟 器 说 明 





入 门 Green 


Hand 及 已 它 


已 一 mmil。 AOLI 忆 199Hh9 区 hntmia 让 














大 多 数 的 玩家 ， 都 想 看 高 手 示 范 如 何 精 彩 流畅 地 攻关 过 程 ， 因 为 这 不 仅 是 一 种 
学 习 技术 的 手段 ， 更 是 能 通过 高 手 的 省 示 来 中 正体 会 游戏 艺术 的 精 艇 。 而 即使 对 于 
一 个 游戏 烦 为 精通 的 高 手 ， 也 想 和 大 家 互相 交流 ， 不 仅 展示 目 己 的 华丽 技巧 ， 更 可 
以 通过 互相 的 比较 来 发 现 改 进 自己 的 不 足 之 处 。 

但 毕竟 世界 广大 ， 我 们 平 利 也 只 能 在 小 圈子 交流 和 切磋 技巧 ， 不 是 么 ? 但 是 模 
拟 霹 所 提供 的 录像 功能 确 满 足 了 我 们 的 梦想 ， 直 接 把 你 的 精彩 的 表现 记录 下 来 ， 驳 
可 以 与 这 个 世界 上 任何 一 个 角落 的 玩家 进行 交流 了 。 但 模拟 器 的 录像 和 放 像 相 对 而 
言 是 比较 复杂 的 功能 ， 本 文 就 是 希望 能 够 对 希望 制作 属于 自己 的 录像 而 又 不 知 如 何 
看 手 的 玩家 有 所 帮助 。 下 面 列 举 出 几 个 大 家 比较 利 见 的 模拟 器 的 录像 和 放 像 方法 。 


MA ME 了 有 证 于 

这 个 模拟 器 不 用 多 介绍 了 吧 ， 这 是 目前 文 持 街 机 游戏 最 多 的 模拟 器 ， 上 面 有 很 
多 出 色 的 游戏 ， 特 别 是 格斗 和 射击 类 。 录 像 方面 ， 从 0. 3X 厂 本 束 文 持 录 像 功 能 
但 是 这 一 方面 并 不 是 很 好 ， 官 方 版 的 利用 指令 行 来 录像 和 放 像 的 方法 都 比较 难 用 。 

1、 开 启 DOS 窗口 ， 然 后 用 cd 等 指令 转 到 MAME 所 在 的 目录 。 

2、 了 录像 。 按 照 下 面 格式 输入 指令 。 

MAME 游戏 的 ROOM 名 record 你 想 保 存 的 录像 文件 名 

3、 停 止 录 像 。 游 戏 中 按 Esc 〈 默 认 ) 退出 游戏 就 停 目录 像 .国有 

4、 放 像 。 按 照 下 面 格式 输入 指令 。 

MAME 游戏 的 ROM 名 pl ayback 你 要 放 像 的 录像 文件 的 文件 名 

2 着 国信、 加 过 

5、 关 于 MAME 成 功 录像 和 放 像 主要 的 因素 是 : 

1 、 需 要 特别 注意 版 本 的 兼容 性 ， 不 同 的 版 本 之 间 可 能 会 不 能 正常 录放 。 

2 、 和 后 万 不 要 调 CPU CI ock 的 项 目 
























































-ia 1 全 司 全 间 帮 “下 由 有 | 鸭 现 
法 ，MAME 的 图 形 界 面 版 MAME 32 就 简 
单 得 多 了 。 

1、 录 像 。( 在 Game 档 中 ， 单 击 左 键 
选 好 庆 戏 ， 然 后 单 击 右键 出 现 菜 单 选 Pl ay 
and Record lnput ， 之 后 在 文件 名 中 输 
入 你 要 保存 的 文件 名 后 ， 点 击 “ 保 存 ”) 

2、 停 止 了 录像 。( 在 游戏 中 按 Esc 键 ， 退 出 游戏 即 可 ) 

3、 放 像 。(File 一 P| ayback | rr- 。 EEC 本 上 
put 之 后 选 你 要 播放 的 文件 名 就 可 ”到 aaa 上 
以 。 注 意 尽管 MAME 32 文 持 设置 inp 
文件 的 路 径 ， 但 这 里 建议 你 尽量 把 录 
像 文件 放 在 1 NP 目录 而 且 将 原 录 像 的 
忆 P 文 件 解压 缩 。 

4、 注 意 事 项 〈 见 MAME ) 
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Rai ne 

Rai ne: 文 持 相当 多 的 系 
统 ， 而 且 是 当时 是 第 一 个 文 持 全 sa 
《Rai nbow》 的 模拟 器 ， 速 度 快 ， 功 能 合理 ， 目 原 代 码 开 
放 后 ， 开 发 效率 大 幅 提 高 ， 甚 至 有 些 游 戏 比 MAME 更 早 
支持 (如 : 《Stri kers 1945》) 。 但 BUG 较 多 ， 录 像 方面 ， 
有 一 定 的 问题 存在 。 

1、 当 然 要 Load Rom 了 。(Change Gane 一 Load 
一 Play Gane) 

















而 本 
-号 
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【 0 | 
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2、 录 像 。( 在 游戏 中 按 Shi ft 
和 F2 键 (默认 )， 就 出 现下 面 的 画 
面 ， 输 入 你 要 保存 的 名 承 可 了 ) 

中 EN 
录像 。( 在 游戏 中 按 Esc 或 Tab 或 P 
键 〈 默 认 )， 就 会 停止 录像 ) 
4 、 放 
像 。( 在 游戏 中 按 Shi ft 和 F4 键 〈 默 
认 ) 出 现下 面 画面 ， 藉 选 好 文件 后 
披 “COK ， 

5、 关 于 Rai ne 成 功 录像 和 放 
像 主 要 的 因素 是 : 

1、 录像 和 放 像 时 不 要 调 CPU qd ock 

2、 录像 和 放 像 时 最 好 找 台 配置 较 高 些 的 电脑 。 


























CALLUS 

CALLUS: 最 好 的 CPS- 1 
模拟 屡 ， 很 多 人 都 曾 被 它 感 动 
过 。 作 者 曾经 试图 模拟 CPS- 
2 着 本 本 GPS2 用 关 候 人 作 
者 最 终 停 目 了 这 个 伟大 模拟 器 
的 开发 ， 孙 像 功能 相对 完善 。 

1、 当 然 要 Load Rom 了 。 
(Game 一 Load 一 Load) 











2、 录 像 。(CPU 一 Mbvi e 
一 Record) 


是 未 元 可 国 轩 由 全 中卫， 








(CPU 一 Mbvie 一 Stop) 
4、 放 像 .( CPU-~ Mbvi e 
一 PI ay) 





Nebul a 

Nebul a: 一 个 CPS 、 
MVS9、PGM 模 拟 堪 ， 但 PGM 
的 BUG 相当 多 。 近 来 竟然 支持 
了 SEGA 的 Mbdel 2 系统 的 游 
戏 ! 了 录像 功能 不 是 很 好 ， 有 些 
会 因为 随机 性 产生 过 程 变化 的 游戏 会 不 能 正音 播放 。 














1、 当 然 要 Load Rom 了 。.(Enul ati on 一 Load Rom 
一 Load) 


到 则 恒 后 国 











1 


3、 人 停止 录 像 。(Enal ati on 





SotiOPARreecogiimogy 
PI ayback) 
4、 放 像 。(Enul ati on 一 
PI ay Mbvi e) 
5、 关 于 Nebul a GEazeereesss aa 
成 功 录像 和 放 像 主要 |‖ = 


几 导 CPU 
Cl ock 一 定 要 相同 ， 
而 且 eeprom-- 定 要 
中 吕 司 呈 





所 以 要 将 





eeprom 中 的 文件 也 最 好 能 放 在 一 
起 ， 播 放 成 功 几 率 就 会 高 一 点 。 





FI GE 本 [HE 











KAWAK<S 
KAVAKS: 一 个 比较 好 的 CPS、MMVS 模拟 右 ， 功 能 
很 齐全 ( 只 缺 能 将 男 面 反 转 功能 ， 对 那些 喜欢 


PC2j」AMMA 的 人 来 说 是 一 个 必 备 功能 ) 尽管 CPS1L、 
CPS2、MMS 的 驱动 都 是 从 MAME 上 照搬 过 来 ， 但 由 于 有 
优化 ， 速 度 很 快 ， 甚 至 比 Fi nal Burn Al pha 还 要 快 。 因 
为 作者 对 模拟 器 加 密 ， 导 致 一 些 高 手 将 它 HACK 了 ， 让 作 
省 站 和 二 押 以 作者 避 布 元 目 即 最 新 的 和 5 雄 司 融 仿 











止 了 开发 了 。 录 像 功 能 也 是 非常 不 错 。 
1、 当 然 要 Load Rom 了 。(File 一 Load gane 一 Qq 


可 


四 





二 导 早 证 大哥 民 
人 恒 王 打量 目 EEEIT 寺 ER 
广 避 半 竹林 击 革 西 态 五 阳 和 到 | 


2、 了 录像。(File 一 Record input ) 








4、 放 像 。(File~ Repl ay input ) 
5、 关 于 KAVAKS 成 功 录 像 和 放 像 主要 的 因素 是 
GPUIGockK 是 要 





相同 。 
SHARKI 
SHARK!: 一 个 对 于 所 以 喜欢 TOAPLAN 游戏 的 人 来 
Li EN 训 
动 的 模拟 器 ， 它 能 模拟 
TOAPLAN 人 全盛 时 期 的 





多 和 亚 顶 尖 级 STG 作 品 。 
如 条 你 有 上 4 年 模拟 龄 而 且 喜 欢 TOAPLAN 的 STG 话 ， 绝 
对 应 该 知道 这 个 模拟 器 。 簿 憾 的 是 作者 发 布 了 最 后 的 3， 

1LF 后 束 停 止 了 开发 ， 不 过 所 汪 SHARKI! 的 作者 在 停止 开 


这 个 便 拟 器 可 能 大 家 很 少 听 说 过 ， 





发 时 将 其 源 代 码 转 交 给 Rai ne 的 老大 Anti ri ad 来 继续 开 
发 ， 所 以 现在 大 家 在 Rai ne 上 看 见 的 toapl an1.cC、 
toapl an2. c 就 是 SHARKI! 的 完美 版 。 这 个 模拟 器 竟然 有 
在 街机 模拟 器 中 罕见 的 单独 连 射 键 ( 像 盗 版 FC 机 那样 ) ， 
而 且 不 用 像 MAME 运行 TOAPLAN 的 游戏 那样 要 成 1G 
CPU， 这 个 SHARKI! 只 要 P166MMX 就 可 以 全 速 运 行 了 。 
录像 方面 ， 录 像 这 个 功能 竟然 作者 将 它 隐藏 了 ， 但 做 得 也 
不 错 。 

1 、 当 然 要 Load ROM 了 (CHANGE GAME) 

2、 录 像 ( 游 戏 中 按 已 键 呼出 菜单 竟 
然 没 有 录像 的 选项 ， 所 以 用 记事 本 打开 
shark.ini 将 它 里 面 的 “Ability to 


记 La 

TWOELE 
[加 zh ti 
[四 | ii 


FE 





record pl ay is off” 改 为 
“Apbility to record pl ay 









is on”,， 然后 ,再 
进入 模拟 器 在 游 
戏 中 按 P 键 呼出 
菜单 选 “START 
RECORDI NG ”。 

3、 售 止 录 像 (游戏 中 按 “P” 键 呼出 
菜单 ， 然 后 选 “STOP RECORDI NG) 

4、 放 像 (游戏 中 按 “P” 键 呼出 琴音 ， 
然后 选 “PLAY RECORDI NG” 











Nesti cl e 

Nesti cl e: 是 我 使 用 的 第 一 个 模拟 器 ， 在 1997 年 左 
右 推 出 ， 当 时 的 此 模拟 器 完成 度 已 经 相当 司 人 ， 近 乎 一 台 
FC 那 样 的 效果 ， 不 过 此 模拟 需 不 能 在 PC98 上 运行 ， 所 以 
一 定 要 用 标准 PC。 早 期 很 多 FC 录 像 都 是 用 它 来 录 。 了 录像 
浊 癌 本 | 

| 司 外 要 Load Rom 了 .(File 一 Load ROM 




















3、 停 止 录像 。(CPU~~ NES Mbvie 一 Stop) 
4、 放 像 。(CPU-~ NES Mbvie 一 Play 一 PLAY) 





Fantasi a 

Fantasi a: 是 一 个 FC 模 拟 器 全 盛 时 期 ， 一 个 由 日 本 
人 开发 的 FC 模 拟 器 。 这 个 模拟 器 有 很 多 日 本 的 高 打 录 的 
像 ， 相 信 大 家 都 曾经 看 过 一 位 日 本 高 打 的 滴 血 不 沉 焊 洛 殉 
人 的 录像 吧 ， 那 个 录像 就 是 用 这 个 fant asi a 来 录 的 。 尽 
管 这 个 模拟 器 的 性 能 不 是 很 好 ， 但 录像 功能 却 相当 好 。 
注意 这 个 模拟 器 的 最 新 版 本 Fantasi a V6 Tester 竟然 
将 录像 功能 关 斥 ， 所 以 能 录像 的 版 本 只 有 它 最 后 的 正式 版 
Fantasia Ver 5.1) 

1、 当 然 要 Load ROOM 了 了 (File 一 
Open) 

2、 录 像 (Edit 一 Mbvie 一 Record 
~ OK, 如 末 你 是 双打 的 话 在 下 图 二 的 
对 话 框 中 将 “2 Control er” 也 选 上 。) 





























3 、 停 止 录像 
(Edit 一 Movie 一 
St op) 

4、 放 像 (Edit 一 
MVvie 一 Pl ay 一 OK) 





Vi rtuaNES 

V rtuaNES: 一 个 新 的 FC 模 拟 器 ， 功 能 比较 全 面 ， 现 
在 很 FC 模 拟 器 都 己 经 停止 开发 多 时 ， 所 以 现在 还 有 更 新 
的 只 有 Vi rt uaNES 等 为 数 不 多 的 儿 人 个。 但 FC 的 模拟 器 开 
发 依然 没有 停止 ， 真 是 让 人 不 得 不 佩服 Ni nt endo 的 金字 
招牌 ( 此 话 来 自 中 国 Laststar 网 站 )1 此 模拟 器 录像 方面 做 
得 不 错 。 

1、 当 然 要 Load ROOM 了.。( 














File 一 Open 一 打开 ) 





人 rmUROYE | 了 到 四 可 节 加 
= 4 局 虽 . 司 下 是 旺 二 了 ne as 
辐 :| 
L | 划 
9 可 醒 二 让 ET 示 用 
3 必 - 吉 全 呈 5 me] 2 于 r] 是 全 

















2 录像 Edit 一 Mbvie 一 Record) 
3、 停 止 录 像 。(Edit ~ Mbvie 一 Stop) 
4、 放 像 .(Mbvie 一 Repl ay) 














CE 二 站 二 人 二 -- 二 于 硬 | 
可 和 -一 -一 一 
NNNest erj 
NNNest erj」: 是 目前 最 好 的 FC 模 拟 郝 ， 不 但 兼容 性 





好 ， 而 且 速 度 快 ， 文 持 画 面 效 果 和 其 它 和 输入 钱 置 多 。 马 是 
于 Darren Ranalli 的 Nesterj 非 官方 人 





家 还 以 为 只 有 MAME 有 非 官 方 版 ) 。 录 像 功能 也 是 很 完善 
的 。 
| 器 有 Load 和 
- 习 到 四 可 所 加 





和 

人 
aa 一 | 输入 要 保存 
re | 的 文件 名 和 
路 径 一 OK 











彰 隆 人 | Green We ABC 


3、 录 完了 ， 就 要 停止 录 。(7 71 
se 

4、 放 像 。(7 > 1 儿 一 人 一 上 E 一 一 
再 生 ) 


Z9NES9 

ZSNES 本 全 个 局 来 届 下 有 刚 SEG 使 
拟 器 。 当 年 它 能 在 _P- 1XX 下 都 能 全 速 
运行 SFC 的 模拟 器 。 现 在 发 展 到 ， 甚 
至 文 持 STAR FOX 2 这 类 难 模拟 的 游戏 。 不 过 其 DO8 版 
不 能 在 PC98 上 运行 ， 而 Wn32 版 又 要 DirectX 8.0， 所 
以 如 果 你 的 机 能 不 足 又 是 用 PC98 的 话 不 妨 试 试用 它 的 
Linux 版 或 者 会 有 意 想不到 
的 惊喜 。Zs nes 的 录像 方面 
异 稼 出色。 














JS(GAME 所 OA 一 
LOAD) 
2、 录 像 。(M SC-~ MOVOE OPN 一 RECORD) 











4、 放 像 。(M SC 一 MOVIE OPN 一 PLAY) 


DBOY 

DBOY: 这 个 GameBoy 模拟 器 可 能 大 家 连 听 都 没有 
听 过 ， 但 这 个 却 是 目前 唯一 一 个 可 以 录像 的 GameBoy 模 
拟 器 。 了 录像 方 面 ， 由 于 作者 是 日 本 人 ， 上 所 以 连 录 像 键 和 放 
像 键 都 是 日 文 106 键盘 中 特有 的 ， 可 能 在 中 国 使 用 101 键 
盘 时 无 法 使 用 。 

1、 当然 要 Load ROM 了 。 

Load ROM 有 两 种 方法 : 








1 、 当 然 要 Load Rom 








二 人 和 夺 开局 上 9s 条 加 网 公牛 用 cd 指令 转 到 
DBCY 所 在 的 目录 ， 然 后 输入 dboy 游戏 的 文件 名 扩展 名 


让 学 dbDe05e>dboy 





mario.sb_ 


之 后 出 现 如 
下 图 的 画面 时 ， 
就 按 一 下 回 千 键 。 





让 和 上 
到 | [tree da 
ca 
rt 下 计 
口 和 
量 汪 和 
加 1 
人 、 De 
将 游戏 的 文件 名 改名 为 “器 e 


| [IE 





第 二 种 方法 ， 
card,. gb， 然 后 双击 执行 dboy,. exe 
忆 人 0 
键 的 有 下 刍 
( 即 101 键 竹中 
是 当 








下 二 II 
Eee “REDI NG 
本 End MOVI E” 时 就 
后 恬 开 站 三 二 用 站 二胡 站 WE 二 开始 录像 ) 
3、 停止 录像 〈 按 ESC 键 退出 游戏 就 停止 录像 了 ) 
4、 放 像 
(游戏 中 按 一 
| 
ER 
亲王 
个 键 ( 即 101 键 
盘 中 的 “三 ” 





键 ， 当 看 见 下 面 有 “PLAY MOM E... ”时 就 开始 放 像 了 ) 

W nAGES 

W nAGES: 一 个 不 错 的 MD 模拟 器 ( 不 是 随身 听 ， 而 
是 SEGA 的 MegaDri ve 游戏 机 ) ， 这 个 模拟 器 罕有 地 文 持 
RAR 格式 
辐 攻 全 到 
UnRAR. 
dl1)， 同 时 
它 也 是 少数 
支持 32X 和 
SEOGA CD 
的 MD 模拟 
器 ， 了 最 诱 人 











的 功能 是 它 是 目前 唯一 一 个 可 以 录像 的 MD 模拟 亏 ( 连 现 


在 最 流行 的 Gens 也 不 文 持 ) 。 但 这 个 模拟 局 的 BUG 相当 





多 ， 有 录像 方 面 也 有 一 定 的 BUG 一 些 游 戏 录 了 放 不 了 。 
1、 当 然 要 Load ROM 了 (File 一 Load ROM 
2、 录 像 (Fj le 一 Save Dano 一 “输入 你 要 保存 的 文 


JI 于 一， 有 ES [TD 





FF 有 tw 志和 












1 RE 科 旧 匡 上 
ES 和 忆 口 

让 本 性 

La 45f 后 
避 后 二 is 谎 


LU CETED 


止 是 FT 






旧 医 天 


写 同 局 入 


件 名 ”一 保存 ， 注 意 : 
对 话 框 千 万 不 要 按 “ 取 消 ” 否 则 会 “非法 操作 六 
3、 停 止 录像 (File 一 Save Daeno) 


“输入 你 要 保存 的 文件 名 ”的 这 个 


1 本 一 ilhumar fsrce 寺 FE | 





了 | 到 
可 























La 53 闸 世 [1 
国 1 3 上 

Ce ET 扣 

LO is F] 


站 9 语 


Tan 
LE 一 
| 





吕 百 | 区 
[可 

Lp 加 昌 [1 
Eee 巧 az 过 后 
ET 


La ia 

三 辣 三 本 二 
| LU 罗 呈 
瑟 宁 呈 [U 王 
Led tc 
本 二 有 
| FI 
EL 


附 : 模拟 录像 网 站 


模拟 地 带 http://wwv enu- zone. net 
射击 游戏 联盟 http://ww stgclub. com 
MARP http:// narp.retrogames. com 
上 面 介绍 到 的 模拟 器 的 网 站 网 址 


Cal | us patch: http://cps2shock. retroganes. 
conf cl s95Pp/ 
Cal | us: http:// bl oodl ust,.zophar. net 


DBOY : 由 于 作者 停止 了 开发 所 以 主页 已 经 没有 下 载 
了 http://ww enucarnp. conf pouki chi/ ， 大 家 可 以 
到 http://wwzophar. net 那里 还 有 得 下 载 。 
http://voo.to/fantasia 作者 的 主 
页 已 经 404 了 ， 大 家 只 能 在 本 杂志 中 找到 。 


Fantasl a: 





KAVAKS: http://kawaks.retrogames. comyf 

MAME: http://vww name. net 

MAME32: http://vww classicgam ng. coryf 
mame32/ 

Nebul a: http:/LAnebul a.enul atroni acory 

Nesti cl e: http://bloodl ust.zophar. net 

NNNestenmj : http:/L/www enul ation9. confrl/ 

Rai ne: http://Avww rainenu com 

Shark!: http://ww co64.orgl/ ~nagnus/ shark. 
ht mh 

W nAGES: http:/Aenul azione. nultiplayer.it/ 
ageSs/ 

V rtuaNES: http://LVviIrtuanes.s1. xrea. conf 

Zsnes: http:// ww zsnes. com 





后 记 : 使 用 模拟 器 目 带 的 录像 功能 ， 具 有 容量 小 ， 国 
质 高 的 好 处 。 通 过 便 拟 录像 来 把 目 己 得 意 的 游戏 过 程 记录 
下 来 是 件 非 常 有 意义 的 工作 ， 而 网 络 上 的 游戏 高 手 们 也 都 
是 通过 模拟 器 目 带 的 录像 功能 来 释放 目 己 的 经 典 之 作 。 布 
望 这 篇 录像 的 初级 教程 能 让 大 家 深入 到 模拟 器 的 实际 应 
用 ， 迅 速成 为 洲 戏 方面 的 高 手 。 














党 机 专区 Pocket World 


栏目 妨 辑 COTTOL DO  EE 一 夯 囊 训 。 和 0 亲人 半 下 te 栖 s ,En 硬 


和 上 





度 过 了 了 欢 备 的 壮 证 放 12 朋 也 随 之 过 去 晤 这 1 骨 出 
的 GBA 便 件 方面 可 是 非常 热 间 和 有 趣 的 。 

前 段 时 间 有 关 “ 夜 区 贴 ”〈 也 有 背光 灯 的 说 法 ) 的 新 
闻 炒 作 得 相当 热 间 ， 并 且 在 《和 擎 机 王 》 第 二 期 内 刊登 过 详 
细 的 安 厂 过 程 和 各 位 编辑 的 评语 。 造 成 了 全 国 夜 光 贴 一 时 
风靡 的 迹象 ， 但 是 其 过 高 的 价格 使 ^ 本 地 价格 330 元 ) 很 

















多 玩家 还 是 候 受 痢 GBA 原本 男 面 蜡 的 “摧残 ”。 而 赛 中 者 


涩 迟 迟 不 








《由 于 担 摄 问题 造成 的 网 纹 严重 ， 实 际 效果 不 明显 ) 
所 以 众多 的 玩家 都 在 等 竺 国产 的 “阳光 ”系统 ， 和 而 望 
国货 的 价格 能 便宜 很 多 ， 并 且 效 果 不 会 差 太 多 。 这 个 国内 
产品 的 效果 能 否 达 到 大 家 的 要 求 呢 ? 看 看 下 面 的 图 就 会 对 








-- 


就 果真 是 天 十 之 副 呈 








作者 : Ghi nagba. bi nbi n30 


ee 





国产 夜光 贴 有 个 初步 的 认识 。 








排除 电池 的 原因 ， 因 为 GBA DC 电路 可 以 保证 所 有 
工作 电压 都 稳定 输出 的 。 这 是 什么 原因 呢 ? 这 个 殉 是 作为 
夜光 贴 灵 魂 便 件 的 导 光 纤维 板 的 制作 工艺 太 烛 糙 所 造 成 
的 。 我 杀 目 试 过 这 个 导 光 板 来 看 东西 ， 顿 时 发 现 看 到 的 全 
是 模糊 的 景物 。 而 且 需 要 贴 在 LCD 上 面 的 薄膜 也 是 与 一 
般 塑 料 袋 相 兰 无 几 的 。 所 以 在 这 样 的 前 提 下 制作 的 夜光 贴 
的 效果 会 怎样 ? 也 许 大 家 认为 这 个 国产 的 夜光 系统 可 能 是 
质量 比较 差 的 ， 所 以 效果 才 会 这 么 低 劳 。 即 使 考 氏 到 样品 
的 随机 性 ， 这 种 明显 的 差异 也 不 能 解释 《而 且 发 光 用 的 上 
色 LED 也 使 用 了 劣质 的 LED， 竟 然 会 发 出 微弱 蓝光 )。 所 
以 请 广大 的 GBA 玩家 移 看 过 国产 “阳光 系统 ”再 考 碟 是 
否 需 要 安装 。 免 得 安 狠 后 的 效 末 大 跌眼镜 ， 这 样 可 能 让 你 
的 宝贝 GBA 留 下 不 能 磨灭 的 伤 并 《 因 为 改 夜光 要 作 “ 手 
术 ” 处 理 的 )， 上 所 以 我 推荐 大 家 如 果 想 远离 GBA 的 黑 蜡 效 
末 还 是 请 考虑 原 产 的 澳大利亚 夜光 贴 。 

不 过 需要 安 钱 的 时 候 最 好 请 手艺 比较 好 ， 经 验 丰 富 的 
人 来 儿 你 最， 因为 人 为 因素 较 大 《因为 原 产 的 夜光 贴 非常 
娇 贯 ， 安 儿 要 求 局 )。 不 然 把 你 的 GBA 弄 出 很 多 的 气泡 或 
者 划 痕 可 别 来 找 我 啊 。 

再 来 看 看 目前 在 国内 低 价 烧 录 系统 日 见 火爆 的 GBA 
烧 录 需 。GBA- LI NK 进 入 市 场 后 ， 其 低廉 的 价格 和 可 以 接 
受 的 质量 逐渐 被 广大 兜 里 没 铁 又 想 过 把 交 的 玩家 认可 ， 普 















































及 量 不 断 增加 。 但 是 一 分 钱 一 分 仙 的 道理 大 家 还 是 清楚 
的 ，GBA- LI NK 也 暴露 出 诸如 : 不 文 持 合 卡 、 记 忆 的 兼容 
性 等 等 问题 。 好 在 开发 者 还 在 不 断 完 善 这 个 系统 ， 让 大 家 
对 他 们 的 信心 不 断 提 高 。 最 近 CBA- LI NK 的 开发 者 就 推 
出 了 一 种 可 以 兼容 万 有 存储 方式 的 烧 录 卡 。 这 种 新 的 卡 无 
需 任 何 跳 线 或 开关 直接 侥 录 ， 使 用 方便 。 但 是 这 种 新 版 本 
的 卡 市 对 于 某 些 游戏 的 记忆 还 是 不 能 文 持 很 好 ， 会 有 丢失 
族 戏 记录 的 问题 有 发生。 并 且 在 新 的 软件 3. X 版 本 以 上 仍 不 
文 持 128M 的 三 芭 必 请 的 D 拨 烧 录 卡 
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这 是 由 于 EDI Y 在 研制 能 合 卡 的 GBALI NK 专用 烧 录 
卡 ， 同 时 ED Y 也 声明 没有 推出 过 D 版 改 的 128M 烧 录 卡 ， 
不 过 这 点 与 GBA 一 LI NK 的 初衷 : 以 后 可 以 文 持 更 多 或 更 
大 容量 的 卡 一 一 有 所 违背 呢 ? 关于 这 个 问题 的 探讨 请 到 
EDI Y 的 官方 网 站 了 解 。 既 然 谈 到 了 GBA 一 LI NK 那 借用 
一 下 版 面 介 绍 自己 DIY 的 GBA 一 LI NK 连 接 器 吧 。 

也 许 很 多 玩家 觉得 GBA 一 LI NK 的 体积 很 大 ， 不 适合 
随身 携带 。 特 别 那个 并 口 插头 的 重量 是 很 重 的 ， 所 以 我 来 
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焉 量 最 是 蕊 日 1Y 新人 出 的 右 四 点 LT 新 自 业 
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个 GBA 一 LI MK 减肥 计划 。 目 标 做 成 像 F2A 一 般 并 口 接口 
这 么 大 ， 也 许 一 般 的 玩家 筑 得 难 ， 但 对 于 有 一 定 相 关 经 验 
和 有 动手 能 力 的 玩家 而 言 ， 也 算是 很 容易 的 。 
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码 等 鲁 崎 ， 理 天 计 咸 岳 呼 兢 考 负 坪 ) 


第 一 步 要 做 的 就 是 把 试验 PCB 切割 成 并 口 盒 子 的 大 
小 ， 然 后 把 原来 GBA 一 LI 必 的 芯片 还 有 其 它 零 件 焊 下 来 。 
注意 最 好 把 并 口 的 针脚 定义 记录 下 来 ， 如 末 你 会 看 电路 图 
就 没什么 难度 了 。 把 这 些 零件 按 电 路 图 插 在 实验 PCB 上 
面 就 可 以 了 。 人 至 于 电路 怎么 连接 是 要 发 挥 目 己 的 DY 功力 
的 。 只 要 品 振 的 地 方 尽 量 靠 近 心 户 就 可 以 了 《已 经 有 网 友 
给 我 提供 了 修改 方案 ， 如 果 大 家 有 更 好 的 方法 ， 可 以 联系 
杂志 获取 我 的 联系 方法 )。 


























大 家 看 看 完成 的 图 片 效 果 还 可 以 吧 ? 这 样 把 它 放 在 兜 
里 都 不 觉得 难以 携 市 了 吧 ? 不 过 要 在 这 里 声明 一 下 ， 一 且 
自行 动手 拆 修 你 就 失去 了 ED Y 官方 保修 的 权利 。 而 且 一 
般 的 初级 玩家 不 要 随意 模仿 制作 ， 以 免 造 成 你 的 GBA 一 
LI NK 损 坏 。 除 此 之 外 修改 的 效果 还 是 屠 好 的 ， 小 巧 、 方 
便携 市 。 

最 后 一 个 登场 的 便 件 就 是 造成 受 动 效应 的 与 Ez 烧 录 














器 1009%6 鳞 容 的 产品 XG- FLASH 烧 录 器 





其 看- 让 上 点 后 Hi 十 是 匡 项 一 精 相 脑 -他 色 上 的 粮 呈 狂 


茂 晤 一己 丰 二 H 356 二 景 志 放 一 夺 一 各 二 遇 








第 一 皮 关 于 包 蔬 瘟 时 
本 剖腹 一 11 
和 下 汪 3 了 下 多 订 和 mr 风 了 
1 
4 十 
风 上 
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各 
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关于 对 于 XG- FLASH 伐 录 吉 的 由 来 大 家 可 以 到 官方 
1 训 辣 网 
FLASH 都 是 带 痢 有 色 眼 光 来 看 待 它 的 。 但 是 我 想 说 的 是 
作为 我 们 玩家 不 需要 了 解 烧 录 卡 的 生产 过 程 还 有 它 是 如 何 
诞生 的 问题 。 我 们 玩家 只 需要 选择 价格 便宜 相对 功能 也 比 























较 完 善 的 产品 驶 可 以 了 。 不 必 因 为 说 它 是 仿制 EZ- 
FLASH 说 它 一 无 是 处 。 至 少 有 一 点 是 很 好 的 。 那 就 是 有 





更 多 的 竞 争 者 的 参与 才能 让 烧 录 噩 的 价格 降下 来 ， 我 们 玩 
家 丈 的 产品 才能 更 便宜 功能 更 完善 。 而 这 些 才 是 我 们 所 关 
心 的 问题 。 
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攻 的 稍 一 得 请 量 卡 记 上 下 1 寺村 和 其 全 - 己 L 上 三 H YiM 蔓 带 卡 曾 ” 


Eee 


而 且 最 近 XG 产 品 推出 了 和 主机 颜色 配套 的 新 款 七 色 
关于 分别 入 省 过 妆 及 从 汪 人 本 关 儿 人 局 本 全 仿 页 要 六。 
珍珠 日 一 共 七 色 ! 这 样 玩 家 可 以 购买 和 上 月 己 GBA 赢 色 一 
致 的 烧 录 卡 来 配套 了 ， 整 体 效果 看 起 来 相当 床 腕 。 


外) 
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七 色 XG- FLASH 卡带 









因为 XG- FLASH 和 EZ- FLASH 在 便 件 上 完全 一 致 ， 
而 价格 却 有 不 小 的 兰 距 ， 最 近 在 市 面 上 发 现 有 商家 把 
XG- FLASH 烧 录 霹 的 包 猴 换 成 EZ- FLASH 的 包 攻 ,来 销 
售 假 骨 的 EZ 烧 录 器 系统 ， 针 对 此 事 XG- FLASH 的 官方 网 
站 声明 并 非 XG 所 为 ， 佑 计 是 茶 些 经 销 商 个 人 的 不 法 行为 ， 
请 大 家 购买 的 时 候 认 请 卡 融 的 外 观 和 说 明 书 ， 以 免 上 当 受 
骗 。 
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近日 ， 玩 友 送 来 一 盘 《 天 使 之 愤 》64M 富 士 通 卡带 ， 
32K_ SRAM 记忆 容量 。 应 玩 友 的 要 求 ， 要 将 此 卡 改 成 可 
烧 录 卡 ， 由 于 是 富士 通 芯 片 ， 一 般 来 说 很 容易 改 成 ， 就 满 
四 答 诛 下 来 

按 常 规 方法 改 成 以 后 ， 插 入 GBA， 原 来 的 游戏 还 能 
正常 进行 ， 说 明 改 造 过 程 无 误 〈 如 图 )。 




















招 末 Ti 由 LEE II 
友人 镍 旦 1 卡 千 克 1 必 用 员 


全 二 进 旦 ,102 本 


和 糙 百 的 请 址 DG 一 让 RE CE Fitace EN 
[ECFEI3EHOPJ 了 时 ] 


正在 情 莫 数据 ,，，， 521 


连 上 GBALI KK 后 ， 先 执行 探 除 操作 ， 不 成 。 显 示 为 
检测 不 到 FLASH 卡 融 ， 选 择 智能 烧 录 ， 还 是 不 成 ， 而 且 
还 出 现 出 错 提 示 《 如 图 )。 显 示 “ 怪 片 1D: 0004 EA00 
请 记录 以 上 必 户 1D， 并 联系 电子 DY! ” 

再 拆 开 
卡带 开 仔 细 
检查 ,此 卡 厦 
中 用 二 这 
有 军士 通 的 
型 号 文字 ,， 售 
计 是 被 打磨 摊 了 。 但 从 必 片 的 特征 上 来 看 的 话 ， 很 有 可 能 
是 富士 通 的 芯片 《芯片 的 左上 角 有 一 个 小 圆 坑 ， 封 闭 形 式 















也 相同 )。 再 次 检查 各 个 焊 点 ， 并 用 万 用 表 调 量 ， 没 有 发 
现 问题 。 用 万 用 表 测 量 金 手 指 第 三 脚 与 第 一 脚 是 否 有 相 
连 ， 阻 值 为 0。 看 来 卡带 的 改 逆 是 没有 什么 问题 的 。 那 是 
什么 原因 呢 ? 这 芯 卡 不 能 作成 做 录 卡 吗 ? 不 死心 。 再 次 装 
上 GBALI KK， 再 次 选择 智能 烧 录 ， 还 是 不 行 。 这 乙 中 ， 我 
突然 想到 一 点 ， 会 不 会 是 忆 片 的 问题 ， 其 是 可 供 识别 的 代 
伺 钳 误 了 
呢 ? 那样 


的 话 ， 上 只 要 



































此 时 ， 要 选择 烧 录 软件 的 系统 参数 中 将 “的 除 、 烧 录 
之 前 目 动 检测 卡 融 ” 取 消 《 如 图 )。 并 且 手 动 选择 FU1TSU 
芯片 卡带 一 64Mbit 〈 双 芯片 ) (如 图 )。 





本 让 则 是 1 加 掉 1 
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路 顺利 ， 完 全 没有 
出 现任 何 问题 。 之 
后 ， 再 次 执行 欣 除 
操作 ， 再 烧 其 它 游 
戏 ， 全 部 通过 。 
只 不 过 下 次 烧 
录 其 它 可 自动 
识别 的 卡 市 之 
IT 忆 z| 后 ， 需 妥 鬼 以 
站 一 上 方法 重新 设 
时 一 下 ， 稍 煤 
不 便 。 另 外 这 块 卡 的 SRAM 用 的 是 三 莹 MB6MB6256##*k 系 
列 的 ， 容 量 只 有 32K， 不 能 成 为 全 兼容 卡 ， 很 是 可 惜 。 
如 末 各 位 在 改造 过 程 中 有 什么 问题 ， 可 以 和 我 联系 ， 
我 会 尽力 帮助 大 家 的 。Enai1: PusztaGl63. com QQ 
34675776 也 可 以 上 ww chi nagba. com 论 坛 烧 录 区 发 
贴 询 问 ， 最 好 附 上 卡 融 的 照片 ， 才 好 帮忙 。 
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秽 接 板 改 贱 孙 上 卞 乙 成 功 例 


12 月 初 ， 本 人 通过 邮购 得 到 GBALI NK 一 套 ， 全 兼容 
卡 一 张 ， 共 花费 人 民 币 98 十 90 十 6= 194 元 。 购 入 后 ， 整 
日 玩 新 游戏 ， 就 再 也 没有 去 过 电玩 店 买 D 卡 。 真 的 是 很 
爽 ! 之 后 ， 因 为 上 只 有 一 盘 卡 ， 不 够 玩 ， 于 是 将 我 以 前 买 的 
《KOF EX》 也 改 成 了 可 烧 录 卡 。 这 盘 卡 是 富士 通 芯 片 ， 很 
好 改 ， 不 过 ， 它 的 记忆 FLASH 是 三 莹 MSGM5256BVP 系列 
的 SRAM， 只 有 32K 容量 ， 是 不 能 改 成 全 兼容 卡 的 。 主 要 
是 不 能 烧 录 FLASH 记录 方式 的 游戏 ， 比 如 《三 国志 》 等 
等 。 不 日 ， 我 的 朋友 到 访 ， 带 来 一 盘 《 魔 法 假日 》， 被 我 
拆 开 一 看 ， 也 是 富士 通 芯片 ， 于 是 立马 就 帮 他 改 成 了 烧 录 
卡 ， 而 且 《 魔 法 假日 》 是 FLASH 记 录 方 式 ， 这 样 的 话 ， 就 
可 以 改 成 全 兼容 卡 的 ， 将 卡 上 的 两 个 焊 盘 相 接 ， 就 成 了 全 
兼容 卡 。(〈 有 具体 改 卡 细节 请 参见 GBALI NK 论坛 ， 里 面 有 详 
细 的 介绍 ) 

这 样 的 话 ， 我 也 要 去 买 一 盘 《 魔 法 假日 》。 于 是 来 到 
和 久违 的 电玩 店 ， 叫 出 S ， 拿 出 一 人 盘 和 朋友 一 样 的 《魔法 
假日 》， 砍 价 ， 掏 钱 。 回 到 家 中 ， 打 开 一 看 ， 见 下 图 ， 不 
是 富士 通 心 请， 是 通过 转 接 卡 的 忌 片 。 翻 各 网 上 论坛 ， 也 
没有 找到 我 这 种 转 接 板 的 改 卡 成 功 案 例 ， 倒 是 看 到 
GBALI NK 官方 网 站 上 关于 转 接 卡 的 一 段 话 ， 说 是 什么 转 接 
卡 有 一 定 的 特殊 性 ， 有 待 以 后 研究 。 近 日 ， 在 GBALI NK 官 
方 论 坛 上 有 很 多 关于 转 接 板 的 讨论 ， 看 到 某 高 人 的 一 段 
话 :“ 关 于 转 接 卡带 改 卡 的 可 行 性 ， 主 要 是 说 转 接 卡 也 是 
FLASH 芯片 啦 〈 地 球 人 都 知道 陪 )。 最 重要 的 是 讲 到 了 从 
D 商 的 角度 考虑 ， 应 该 都 会 把 WE 引 脚 通过 PCB 预 留 出 来 。 
那么 ， 从 这 个 角度 考虑 ， 只 要 能 找到 WE 的 预 留 焊 盘 ， 那 

硬 改造 起 来 更 容易 ， 
完全 不 需要 挑 世 片 
的 副 贿 了 

看 到 这 样 的 一 
段 话 后 ， 本 人 大 受 
启发 。 我 马上 打开 
我 的 《魔法 假日 》 
一 看 ， 转 接 板 上 有 六 个 焊 点 。 那 么 哪 一 里 面 有 WE 引 脚 呢 。 
我 们 知道 ，D 商 在 完成 伐 录 后 (CD 卡 也 是 烧 录 出 来 的 ) 会 
把 WE 脚 和 卡带 金 手 指 第 一 脚 相 接 〈 这 一 点 和 不 是 转 接 卡 
的 D 卡 一 样 )。 那 么 我 们 就 上 只 要 先 找到 和 第 一 脚 相连 的 那 
个 焊 盘 驶 可 以 了 。 于 是 拿 出 万 用 表 ， 通 过 测量 ， 发 现 黄 框 
中 的 焊 盘 都 不 和 第 一 脚 相通 ， 只 有 红 框 中 的 焊 盘 和 第 一 脚 
相通 ， 那 样 的 话 ， 我 们 束 可 以 猜 到 里 面 一 定 有 WE 脚 和 另 
个 与 第 一 脚 相通 的 焊 盘 。 用 电 烙 铁 把 红 框 中 的 焊 盘 放 
开 ， 里 面具 有 两 个 焊 盘 ， 一 上 一 下 。 再 次 测 一 下 ， 上 面 的 
焊 盘 和 第 一 脚 不 通 ， 下 面 的 和 第 一 脚 相 通 。 于 是 我 拿 出 硬 


































































































盘 线 《〈 我 是 用 硬盘 线 里 面 的 小 线 再 抽 丝 得 到 的 电线 ， 很 
细 ， 不 过 在 用 的 时 候 要 小 心 不 要 让 它 短路 了 ) 抽 丝 ， 将 上 
面 的 焊 盘 和 金 手 指 第 三 脚 相 接 。 

盖 上 盒 盖 ， 搬 入 GBA， 有 戏 ， 原 来 的 节目 还 能 出 来 ， 
说 明 至 少 成 功 的 一 半 。 连 上 GBALI NK， 先 使 用 探 除 试 一 下 ， 
成 功 ， 显 示 为 TOSHI BA 单 芯 片 64M ， 欣 除 的 速度 很 快 〈 官 
方 不 是 说 TOSHI BA 心 片 不 文 持 的 吗 ， 我 正 有 疑问 ， 请 看 下 
文 )。 添 加 0832- KOFEX2， 烧 录 ， 但 是 这 次 没有 那么 好 运 
了 ， 烧 到 121K 时 不 动 了 ， 过 了 大 约 半分 钟 ，GBALI NK 报 
错 ， 烧 录 失 败 。 怎 么 回 事 ?” 重新 打开 GBA， 这 次 任 天 演 的 
字 也 不 出 来 了 。 接 下 来 再 次 烧 录 ， 没 想到 这 次 倒是 一 烧 而 
过 ， 一 点 没有 停顿 的 感觉 ， 速 度 一 直 保持 在 59. 6K 左 右 ， 
在 烧 录 最 后 ， 稍 慢 ， 不 过 这 是 正常 的 ， 我 的 另外 几 盘 卡 也 
是 一 样 的 。 看 来 ，TOSHI BA 芯片 探 除 之 后 要 重新 开机 才能 
烧 录 的 。 

之 后 再 用 GBALI MK 检测 一 下 它 的 记忆 方式 ， 是 FALSH 
方式 64K， 那 就 来 找 一 下 它 的 改变 记忆 方式 的 焊 盘 。 在 塑 
封 旁 边 ， 看 到 有 7 个 焊 盘 ， 是 这 样 排 列 的 。( 如 图 ) 先是 
崩 想 上面 四 个 应 该 不 会 是 ， 不 需要 这 么 多 控制 焊 盘 。 那 下 
面 三 个 呢 ? 我 先 把 第 一 个 和 第 二 个 相 接 ， 上 GBALI NK 一 
试 ， 连 记忆 都 找 不 到 了 ， 我 估计 这 两 个 相连 是 屏蔽 记忆 方 
式 的 。 那 下 面 两 个 相连 试 一 下 ， 果 然 ， 一 次 成 功 ， 用 
GBALI NK 的 自动 检测 并 备份 
功能 ， 显 示 为 SRAM 64K。 大 
好 了 ， 一 盘 全 兼容 卡 又 诞生 
了 【全 兼容 卡 的 特点 就 在 于 
记忆 是 SRAM 并 且 容 量 是 
64K， 而 FLASH 记 忆 则 通过 卡带 原 有 Asl C 控 制 世 所 转换 
成 SRAM 记 忆 )。 

改 完 以 后 才 发 现 ， 原 来 转 接 板 比 芯 片 好 改 多 了 。 只 要 
找到 转 接 板 上 的 WE 脚 ， 都 不 用 干 挑 引 脚 的 精细 活 。 如 果 
各 位 玩 友 想 改 的 话 ， 还 要 注意 几 点 : 1 、 改 造成 功 后 能 识 
别 但 不 能 烧 录 ， 那 可 能 你 的 WE 脚 还 和 其 它 脚 相连 ， 再 测 
一 下 看 ， 要 使 WE 脚 和 其 它 脚 全 部 放 开 。2、 有 部 分 玩 友 改 
好 后 能 伐 录 但 不 能 游戏 
或 记忆 ， 那 可 能 是 AsI C 
控制 芯片 的 问题 ， 可 以 
试 着 将 WE 脚 重 新 接 回 
到 金 手 指 第 一 脚 ， 一 般 
就 可 以 正常 游戏 了 

改造 完成 之 后 ， 用 一 张 不 干 贴 ， 在 打印 机 中 打印 出 卡 
带 封 面 〈 游 戏 截图 用 PHOTOSHOP 调整 大 小 为 4.4X2.2 
厘米 ，300dpi 输出 )。 贴 在 卡带 上 ， 就 和 新 买 的 卡 一 样 的 啦 。 
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《Mtroi d Fusi on》 是 系列 的 第 四 作 ， 流 畅 的 操作 、 众 
多 的 隐藏 要 素 和 谜 题 、 完 善 的 系统 加 之 对 气氛 的 烘托 ， 绝 
对 是 能 让 玩家 、 也 值得 玩家 100% 投 入 的 优秀 作品 。 

说 到 人 气 ， 实 际 上 ， 公 认 的 ACT 第 一 经 典 《 和 恶魔 城 。 
月 下 夜 想 曲 》 有 很 大 成 分 借鉴 了 《银河 战士 》， 所 以 初次 
接触 本 系列 的 玩家 会 有 “月 下 Ti ke” 的 感觉 也 不 奇怪 。《 银 
河 战 证》 算是 相当 经 典 的 系列 了 ， 在 欧美 有 相当 的 人 和 气 ， 
甚至 《银河 战士 》 的 专题 站 数目 也 远 超 过 《月 下 》。 在 国 
内 ， 知 道 《 银 河 战士 》 系 列 的 玩家 少 之 又 少 ， 其 实 也 难怪 : 
初代 《Metroi dq》(FC) 于 86 年 发 售 ， 而 FC 在 国内 普及 是 
在 90 年 代 初 ; 《Mtroi dl1》(GB) 于 91 年 发 售 ， 而 有 关 男 
的 游 戏 介 绍 在 95 年 的 《 电 软 》 上 才 有 介绍 :《Super 
Metroi d》(〈SFC) 于 1994 年 发 售 ， 而 国内 SFC 大 行 其 道 是 
96 年 。 终 于 ， 这 次 的 《MEtroi d Fusi on》 算 是 赶 上 了 ， 相 
信和 不 少 玩家 还 是 初次 接触 此 系列 ， 所 以 写 了 这 篇 攻略 ， 给 
各 位 玩家 作 个 参考 。 

最 后 郑重 向 各 位 玩家 推荐 此 游戏 , 《银河 战士 》 一 定 
不 会 让 你 失望 的 。 














名 词 解释 

Sanus Aran: 本 系列 主角 。 赏 金 猎人 ， 银 河 系 最 伟大 
的 英雄 。 在 本 作 中 遭 到 寄生 生物 “x” 人 侵蚀， 之 后 被 银河 
联邦 的 科学 家 用 Metroi dg 幼体 的 细胞 救 活 ， 但 同时 也 改变 
了 号 体 组 织 结构 ， 使 得 不 会 再 被 “X” 感 染 反 而 还 能 吸收 

X parasite 寄生 生物 体 ,， 能 模拟 条 主 的 物理 形态 、 
力 甚 至 知识 ， 天 政 是 Metroi d。 

SA- X: Sanms 在 行星 SR388 上 执行 任务 时 被 “x” 感 
染 ， 在 SR388 的 生化 研究 站 保留 了 附着 在 Sanus 身上 的 
“X2” 少 量 样本 ， 而 那个 “样本 ”存活 了 下 来 ， 并 具有 Sanas 
最 强 时 期 的 战斗 力 ， 以 及 和 
Sanus 一 样 的 外 形 。 

Mtroil d 有 卉 型 生物 ， 本 系列 
的 主题 。 这 种 生物 能 吸收 其 他 任 
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类 型 : A .ACT 
记忆 方式 : SRAM 
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何 生 物 的 能 量 ， 是 寄生 生物 “X” 
的 天 敌 。 治 疗 Sanus 的 血清 就 是 
用 这 种 生物 幼体 的 细胞 制 成 的 。 

GD Conmandi ng CGfficer 。 
一 台电 脑 ， 负 责 协 助 和 监视 Sanrus， 并 下 达 上 级 的 命令 。 
由 于 Samus 之 前 的 飞 朋 在 那 次 事件 中 毁坏 ， 联 邦 为 
Sanus 配置 了 新 的 六 胎 ， 但 作为 条 件 ，Sanus 必须 完全 
听从 及 骨 上 这 侣 电脑 的 命令 。 

Power Suit: Sanus 的 作战 服 ， 在 “Xx” 事 件 中 由 于 
被 侵蚀， 为 了 治疗 必须 过 手术 取 下 ， 这 也 使 Sanus 形 失 
了 大 部 分 作战 能 力 ， 游 戏 进行 中 可 以 通过 吸收 特定 的 “X” 
恢复 战斗 能 








地 形 介绍 

游戏 中 有 多 种 地 形 ， 了 解 各 种 地 形 的 特点 是 通关 的 基 
本 条 件 。 

普通 : 无 任何 特殊 ， 不 能 破坏 。 

约 像 : 看 似 无 路 的 地 方 其 实 隐藏 看 通道 。 其 他 和 普通 
无 区 别 。 

陷阱 : 一 站 上 去 就 会 场 反 ， 并 且 回 立即 复原 ， 从 下 方 
则 不 能 通过 ， 一 旦 跌 下 去 就 不 能 按 原 路 返回 了 。 

损坏 : 可 以 用 任何 武器 破坏 ， 最 安全 的 地 形 。 

焊 弹 : 用 普通 焊 弹 破坏 ， 一 段 时 间 后 会 复原 ， 要 通过 
的 话 还 得 使 用 爆 弹 。 也 可 以 用 螺旋 攻击 破坏 。 

大 爆 弹 : 同 爆 弹 ， 但 是 破坏 只 后 不 会 复原 了 。 

导弹 : 使 用 导弹 可 以 破坏 。 

加 速 : 需要 有 Speed Boost er 技能 ， 并 于 加 速 状态 
中 接触 该 地 形 才 行 。 

螺旋 : 需要 有 Screw Attack 技能， 破坏 方法 同上 。 















































门 : 
1、 灰 色 的 门 ， 直 接 用 Beam 攻 击 就 能 打开 ， 有 时 会 
变 成 锁定 状态 。 














2、 安 全 门 ， 分 为 4 个 安全 等 级 ， 开 司 相 应 的 安全 锁 
后 加 能 用 普通 攻击 打开 了 。 
3、 锁 住 的 门 ， 有 时 候 进 行 到 茶 个 地 方 〈 比 如 Boss 房 





间 )， 原 本 普通 的 门 会 变 成 灰色 ， 冰 灭 该 房间 的 全 部 收 人 
门 就 会 自动 打开 。 

注意 : 所 谓 全 部 政 人 ， 并 不 是 指 该 房间 里 能 看 见 的 全 
部 。 有 时 候 消 灭 画 面 上 的 政 人 后 ， 剩 下 的 “X7” 会 目 动 组 
合成 新 的 政 人 ， 少 数 居 人 要 "重组 " 三 次 才 完 全 消灭 。 这 
个 时 候 特 别 注意 不 能 把 “x” 吸 收 了 ， 如 果 失 误 ， 重 新 进 
入 该 房间 再 试 。 

4、 融 化 的 门 ， 被 完全 破坏 了 的 门 ， 不 可 能 打开 ， 找 
其 他 通路 吧 。 

5、Boss 房间 的 门 ， 门 上 上 履 盖 了 一 上 只 有 巨大 眼睛 的 生 
物 ， 等 它 眼 睛 张 开 的 时 候 用 导弹 攻击 即 可 ， 一 般 消 灭 之 后 
回 出 现 红 色 的 “Xx”， 可 以 补充 HP 及 装备 。 
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特殊 敌人 

X parasite:“x” 素 体 ， 即 是 寄生 之 前 的 形态 ， 也 
能 被 Samus 吸收 。 分 为 五 种 ， 效 能 各 不 相同 。 

黄色 : 回复 十 点 HP。 

绿色 : 回复 少量 的 M ssi les/ Power Bontps 。 

红色 : 回复 大 量 的 HP 以 及 M ssi les/ Power Bontps 。 

蓝 色 : 在 取得 Varia Suit 之 前 会 对 Sanas 造成 伤害 ， 
之 后 则 能 回复 部 分 HP。 

巨型 “X”:， 出 现在 BOSS 战 之 后 ， 会 恢复 Sanus 一 
种 能 力 。 按 攻击 方式 分 为 两 种 ， 一 种 是 冲撞 型 ， 受 到 攻击 
后 会 进入 短暂 的 无 敌 状态 〈 即 全 身 发 光 )， 用 导弹 攻击 任 
何 地 方 都 能 造成 伤害 。 第 二 种 Beam 型 ， 具 备 攻击 能 
能 从 眼睛 状 的 孔 中 发 射 Beam 受到 攻击 时 的 情况 同 前 一 
种 一 样 。 攻 击 时 需要 脑 准 发 射 孔 在 它 发 光 的 时 候 用 导弹 攻 
击 。 注 意 : 这 两 种 类 型 的 X 在 收 到 Beam 攻击 后 都 会 放出 
小 型 X《 即 可 以 吸收 并 恢复 Hb 和 Mssile)， 应 当 多 加 利用 。 




















进 阶 操作 

三 角 跳 : 在 糙 跳 接近 墙壁 时 投 与 场 相 反 的 方 问 十 跌 。 
次 数 无 限制 。 

Speed Booster +9pace 」 unmp 

发 动 : 在 进入 冲刺 状态 后 长 按 方 向 键 〈 除 下 键 以 外 ) 
+A 键 。 

特性 : 两 种 第 规 技巧 的 组 合 ， 发 动 后 在 空中 仍然 具有 
冲刺 状态 下 的 破坏 力 及 特性 ， 可 以 说 是 Speed Booster 
人 





Speed Booster Warp 

发 动 : 第 一 步 ， 在 进入 冲刺 状态 后 二 方 问 键 下 ; 

第 二 步 ， 在 发 区 状 态 下 轻 点 A 键 作 垂直 小 跌 ，Sanus 
在 半 衬 时 配合 方向 键 〈 除 下 键 ) +A 键 。 

特性 : 这 种 状态 下 具有 比 Speed Booster 更 快 的 速 
度 ， 同 时 也 能 破坏 特殊 地 形 ， 一 旦 发 动 驶 呈 无 敌 状态 ， 但 





是 不 能 中 途 停 下 ， 上 只 有 在 撞 到 隐 碍 物 后 才能 独 地 。 
Speed Booster Warp+9Speed 


Booster +9peed Booster Warp 
发 动 : 第 一 步 ， 在 进入 冲 刺 状 态 后 二 方向 键 下 ; 


第 二 步 ， 对 着 斜坡 状 地 形 发 动 Speed Booster 
War p; 
第 三 步 ， 这 时 Samus 冲 向 斜坡 ， 恢 复 成 Speed 


Booster 状态 ， 在 此 状态 下 再 投 方 癌 键 下 《及 又 进入 
Speed Booster Varp 状态 )。 

特性 : 该 技巧 主要 用 来 取得 1tem 上 所 以 即使 不 会 使 
用 也 能 通关 ， 不 过 要 想 达 成 1009% 则 是 必须 和 擎 握 的 。 后 面 
将 会 详细 讲解 其 用 法 。 

Charge Beam Screw Attack 

发 动 : 取得 harge 抠 能 后 按 住 B 键 不 放 储 力 全 最 大 ， 
然后 方 问 键 左 《〈 右 ) +A 键 。 

特性 : 这 种 状态 下 的 跳跃 具备 Screw Attack 的 无 
敌 时 间 和 一 定 的 威力 ， 但 是 只 能 对 你 接触 到 的 第 一 名 敌人 
有 效 〈 而 Screw Attack 没 有 此 限制 )， 所 以 如 果 在 空中 
连续 储 到 两 名 敌人 人， 那么 与 第 二 名 敌人 接触 时 Sarus 惑 
会 受到 伤害 。 如 果 全 到 较 强 的 敌人 该 动作 的 威力 不 足以 消 
灭 它 时 ，Sanmws 还 是 会 受到 伤害 。 同 时 该 动作 也 不 会 破坏 
特殊 地 形 。 








武器 系统 

M ssi | es: 对 那些 对 Beans 和 Bontps 免疫 的 敌人 有 效 。 

Super M ssiles M ssiles 加 强 版 。 

| ce M ssi l es: 能 冻结 敌人 , 被 冰冻 的 敌人 可 以 作 人 台阶 
用 。 

Dffusion Mssiles: 攻击 范围 增 大 到 全 屏 , 即使 导弹 
不 直接 命中 敌人 也 能 使 敌人 冻结 。 

Bontps: 主要 用 途 是 破坏 特殊 地 形 。 

Power Bontps: 攻击 效果 为 人 全屏， 威力 十 足 。 也 是 发 





现 隐藏 房间 的 好 武器 。 

GCharge Beam 增加 Beam 伤 害 值 ， 并 增加 武 右 的 储 
力 功 能 。 

Wde Beam 增加 武器 的 攻击 范围 和 威力 。 





Pl asna Beana 伤害 值 增加 ， 可 以 穿 透 敌人 。 能 攻击 
到 原先 某 些 需要 M ssi | es 系 武 器 才能 杀伤 的 敌人 。 

Vdve Beana 攻击 力 加 强 ， 并 能 传 过 墙 避 、 地 面 等 任 
何 障 碍 物 。 

Vari a Suit: 增加 Sanas 的 防御 力 ， 并 可 以 进入 极 寒 
和 极 热 的 区 域 。 同 时 对 赣 色 X 免疫 。 

Gavity Suit: 在 Varia Suit 基础 上 增加 Samas 的 防 
御 力 ， 可 以 在 水 中 、 兰 浆 中 自由 移动 并 不 受伤 害 。 

Mbrph Bal1 : 能 变 成 球状 通过 一 些 狭 罕 的 通道 。 

H gh 」unp: 融 跳 ， 在 变 成 球状 时 也 能 按 A 键 跳 起 。 

Speed Booster: 发 动 后 呈 无 敌 状态 ， 并 能 消灭 除 Boss 
外 的 任何 敌人 。 

Space 」 unp: 可 连续 在 空中 跳跃 ， 并 且 次 数 没有 限 
钊 | 。 

Screw Attack: 最 强 的 攻击 技能 ， 一 击 杀 和 死 除 Boss 外 
的 所 有 政 人 ， 并 能 且 Space 」 unp 间隔 缩短 ， 能 破坏 特 





































画 | 本 FE ， 











a 


1 





一 -一 工 五 





任务 攻略 

Not e: 以 下 给 出 的 坐标 
请 参照 上 面 的 地 网 以 获得 具 
体位 置 。 

M ssi on 01] 

任务 : 前 入 Mai n Deck 
的 Quaranti ne Bay。 
流程 : 先前 往 Navi gati on Room(K11) 然后 去 
Quaranti ne Bay 人 7)， 这 时 空间 站 的 所 有 的 门 都 是 关闭 
的 ， 通 往 QB 只 有 一 条 路 ， 可 以 放心 前 进 。 发 现 目 标 后 消 
灭 即 可 返回 Navi gati on Room(K1L1) 接受 新 任务 。 

















M ssi on 02 

任务 : 发 现 巨 大 生物 信号 ， 前 往 消 灭 〈1 23)。 

流程 : 先前 往 Navi gati on Room(GL6) 接受 新 的 指 
示 ， 再 前 往 Data Room(B14) 下 载 M ssil es。 完 成 后 来 
到 Navi gati on Room(B15)， 此 时 电梯 停止 工作 需要 找 
新 的 通路 前 往 目 的 地 。 来 到 (B17) 的 位 置 癌 右 方 发 射 
M ssi | e， 会 发 现 新 的 通道 〈B18)。 中 途 在 〈H21) 门 上 的 
敌人 在 其 眼睛 张 开 并 没有 发 花 的 时 候 用 导弹 攻击 即 可 。 然 
后 来 到 Boss Room(123)。 之 后 从 〈121) 墙 上 通道 离开 ， 
的 Navi gati on Room(K11) 接受 新 任务 。 

Ss: 类 似 乌 色 的 怪物 背 上 有 帝 ， 只 有 正面 攻击 有 效 。 
et 省 壁 躲 避 攻 击 ， 如 果 Boss 变 成 球状 撞 向 墙 
壁 ， 墙 上 的 Sarus 会 被 震 下 来 ， 所 以 注意 提前 跳 开 。 击 
败 Boss 后 的 大 型 X 攻击 方式 为 撞击 ， 受 到 攻击 后 会 短 时 

















间 无 敌 状 态 ， 在 其 不 发 光 的 时 候 攻击 它 。 胜 利 后 取得 
Mbrph Bal1 〈 按 下 键 两 次 Sanuws 可 以 变 成 球状 )。 

M ssi on 03 

任务 : 五 台 气 温 调 节 装 置 被 X 侵蚀 ， 前 往 消 灭 。 





流程 : 乘 电梯 〈16、MB) 来 到 Sector 1 的 Navi gati on 
Room(B2) 接 到 任务 。 五 台 装 置 的 具体 位 置 分 别 为 : No. 
1 (CLL)，N.2 (B16)，Nb.3 (111)，N.4 (115) 在 〈B12) 
房间 时 左边 墙壁 可 用 Beam 了 破坏 。 然 后 来 到 〈G11) 消灭 
门 上 的 敌人 后 即 可 到 达 Boss Room(G9)。 然 后 从 〈F11) 
往 上 走 ， 来 到 最 后 一 台 装 置 处 No.5《〈F12)， 任 务 完成 。 

Boss: 敌人 攻击 方式 为 Beam 瞳 准 发 射 孔 攻击 即 可 
消灭 。 胜 利 后 取得 Char ge _ Beam 能 力 〈 按 住 B 键 不 放 可 
储 力 )。 

M ssi on 04 

任务 : 先 开 局 Level 工 的 舱 口 〈 赣 色 的 门 )， 然 后 到 
Dat a _ Room 取得 武器 Bonb， 消 灭 Boss 。 

流程 : Navi gati on Room(B2) 一 Sector 2 的 
Navi gati on Room(GC4)。 到 Security Room(CALO、B10) 
开局 蓝 色 的 门 ， 然 后 直接 到 Data Room(E2) 取得 Bontp。 
顺 着 〈F3) 左下 角 的 隐藏 通道 ， 注 意 〈G2) 下 方 通 道 的 
处 隐 但 ， on 
CN5) 的 一 台 用 炸弹 炸 开 某 处 机 关 束 会 有 平台 出 现 。 
来 到 〈L13) Eee ， 再 前 进 即 到 Boss 
Room (ML3) 消灭 Boss 完成 任务 。 

Boss: 战斗 相当 简单 ， 注 意 
躲避 攻击 然后 在 Boss 露出 要 害 
的 时 候 从 正 下 方 用 M ssile 或 
Charge Beam 改 击 。 之 后 的 大 

















型 X 为 冲撞 型 。 
状态 下 路 跃 力 增加 ， 球 状 时 也 可 跳 起 。 
M ssi on 05 
任务 : 消灭 Engage Serris (Al1) 


胜利 后 取得 Hi -」unp 和 j」 unipbal | ， 普 通 


流程 : 来 到 Sector 2 (L8) ee 
道 遇 到 SA- X， 站 在 上 层 等 它 离开 。 然 后 顺 痢 通道 〈M7 ) 
往 上 回 到 Navi gati on Room(C4)。 再 到 Sector 4 的 
Navi gati on Room(E20)。 从 《〈F10) 下 方 的 门 通 过 ， 来 
到 〈F10) 炸 开 左边 的 墙 并 往 左 走 ， 破 坏 〈F5) 上 方 的 墙 
往 上 来 到 Save Room(C6) 炸 开 右边 的 暗道 变 成 球状 通 
过 ， 来 到 Boss Room(B11)。 

Boss: Boss 的 要 害 是 头 部 ， 并 且 受 到 攻击 后 就 会 进 
入 Ultra 状态 类似 Speed Booster )， 此 时 是 无 敌 的 。 
下 在 天 花 板 上 比较 容易 攻击 。 大 型 X 为 冲撞 型 。 胜 利 后 取 
得 Speed Booster 能 力 。 

Pl us: 在 (Al3) 用 Speed Booster 破坏 地 面 ， 回 到 
(CE13)。 来 到 〈F5)， 使 用 Speed Booster 进入 (CF1) 开 
启 装置 降低 水 面 高 度 。 来 到 (F15) 消灭 一 个 敌人 后 不 要 
吸收 X， 等 它 变 成 新 的 敌人 再 消灭 即 可 。 然 后 回 到 Navi - 
gation Room(E20)。 

M ssi on 06 

任务 : 先 开 启 Level 2 的 舱 

《绿色 的 门 )， 然 后 到 Dat a 
Room 取得 Super 
(CDL9)， 击 退 Security Robot 。 

流程 : 来 到 Sector 3 的 Navigation Room(C6)。 
用 Speed Booster 破坏 〈F5) 左上 的 地 形 来 到 Security 
Room '(F4)。 来 到 〈E11) 消灭 一 个 敌人 后 往 右 走 ， 会 从 
陷阱 落 到 〈F11)， 从 这 里 发 动 Speed Booster 破坏 〈F13) 
的 地 形 来 到 〈GL3)， 往 上 到 〈E13)， 破 坏 左 边 的 墙 顺 着 通 
道 来 到 〈D13)， 往 右 即 到 达 Data Room'(D19)， 取 得 
Super M ssile 后 往 左 走 到 〈D1L4) 最 左 问 ， 回 到 Boss 
Room(D17)， 消 灭 Boss 。 

Boss: Boss 的 要 害 在 没有 装甲 保护 的 正中 ， 可 从 上 
方 往 下 攻击 ， 用 Beam 和 M ssi le 都 有 效 。 胜 利 后 机 器 人 
会 逃跑 。 

PI| us: 消灭 Boss 后 从 上 方 的 通路 可 回 到 Navi gati on 
Room('(C6 )。 

M ssi on 0O7 

任务 : 消灭 Boss 取得 Vari a 
Suit 〈K1L1)。 

流程 : 来 到 Sect or 

















M ssl1|e 








6 的 








Navi gati on Room(B2)。 再 到 《〈H7) 破坏 地 面 进入 《1 7)， 
破坏 〈19) 的 最 右 端 地 面 ， 变 成 球状 从 管道 来 到 〈18) 最 
左 端 ， 此 时 SA- X 从 上 面 经 过 ， 等 它 破 坏 前 方 障碍 后 即 可 
前 进 。 直 接 来 到 Data Room(KL0)， 装 置 被 大 型 X 破坏 ， 
来 到 Boss Room(K11) 消灭 Boss。 

Boss: 使 用 Charge Beam 故 击 即 可 。 巨 型 Xx 为 神 撞 
型 。 胜 利 后 取得 Vari a Suit， 可 进入 极 寒 或 极 热 地 区 以 
及 吸收 蓝 色 的 X。 

PI| us: 从 右 方 的 门 离开 回 到 Navi gati on Room(B2)。 

M ssi on 08 

任务 : 先 开 局 Level 3 的 舱 口 “黄色 的 门 )， 然 后 到 
Data Room(E13) 取得 1ce M ssi | e。 

流程 : 来 到 Sector 5 的 Navigation Room(B2)。 
破坏 〈C5) 右上 方 的 墙 来 到 〈F8) 发 动 Speed Booster 
破坏 〈F11) 的 地 面 ， 再 破坏 〈113) 的 地 面 ， 从 和 13) 往 
左 走 来 到 Security Room(j7) 打开 黄色 的 门 。 从 左边 
的 通道 来 直接 来 到 Data Room(E13) 取得 1ce M ssi | e。 

PI us: 回 到 (j 13)， 注 意 空 中 的 X 不 要 吸收 ， 让 和 它 和 
树 状 的 敌人 结合 ， 然 后 用 1ce Mssile 冻 住 使 之 成 为 平台 ， 
往 上 来 到 〈111)， 消 灭 一 个 敌人 ， 同 样 不 能 吸收 那个 x， 让 
它 变 成 新 的 敌人 ， 两 次 之 后 X 又 会 和 树 状 敌人 结合 ， 冰 冻 
住 ， 来 到 (1 12) 发 动 Speed Booster 破坏 (1 10) 的 墙 
壁 。 来 到 〈C6) 的 时 候 会 听 到 Sector 3 发 生 紧 急 状况 ， 
这 时 直接 回 到 Navi gati on Room(B2) 即 可 。 











M ssi on 09 
任务 : Sector 3 冷却 系统 故障 ， 前 往 排 除 (HB)。 限 
时 6 分钟 。 


流程 : 直接 来 到 Sector 3 的 (CF11) 发 动 Speed 
Boost er 破坏 〈F13) 地 面 ， 顺 看 通道 (G14) 入 下， 到 
(K9)、(1 8)， 最 后 到 达 Boss Room(H5) 消灭 掉 伪 装 成 
研究 员 的 巨型 X， 然 后 开局 冷却 系统 ， 任 务 完 成 。 

Boss: Beam 型 的 巨型 Xx， 在 它 的 射击 孔 发 光 时 用 
M ssile 攻 击 。 胜 利 后 取得 Wde Bear 能力 。 

PI us : 按 原 路 回 到 (E13)， 破 坏 墙 上 的 暗道 来 到 
(CDL2)， 直 接 回 到 Navi gati on Room(C6)。 

M ssi on 1]10 

任务 : 回 到 Mbi n _ Deck 调查 生物 讯号 〈C8 )。 

流程 : 乘 Mbin Daeck 的 电 袖 〈HLL) 来 到 〈E10)， 此 
时 让 两 个 x 变 成 敌人 ， 然 后 冰冻 
它们 来 到 〈CLO)。 和 破坏 〈G8) 的 
地 面 ， 来 到 〈(D9) 发 动 Speed 
Booster 破坏 〈D7) 地 面 ， 从 








CE7) 进入 通道 来 到 〈C8 )， 救 出 外 星 生物 Etecoon 和 
Dachora， 任 务 完成 。 

Pl us: 回 到 Mi n Deck 的 Navi gati on Room(KL1)。 

M ssi on 11] 

任务 : 前 往 Sector 5 的 Data Room 取得 Power 
Bomb 。 

流程 : 到 Sector 5 的 Navigation Room(B2)， 然 
后 直接 到 Data Room(E13) 取得 Power Bornt。 

PI| us: 来 到 (」13) 使 用 Power Bontb。 进 入 〈K12) 
后 SA- X 会 出 现 ， 到 〈KL1) 放置 Power Bontbp， 变 成 球 
状 从 左边 墙 上 的 上 面 一 个 通道 进入 就 能 摆脱 SA- X。 沿 通 
道 入 上， 在 〈《F9) 遇 到 的 敌人 可 用 Power Bont 消 灭 。 然 
后 返回 到 Navi gati on Room(B2)。 

M ssi on 12 

任务 : 回 到 飞船 上 (Mai n Deck)。 

流程 : 乘 Mi n Deck 的 电梯 到 〈K5) 时 会 因为 电源 
出 问题 而 停止 ， 破 坏 右 方 的 墙壁 。 注 意 CK7) 右上 方 的 墙 
壁 是 幻觉 ， 直 接 变 成 球状 跳 上 去 。 在 (L9) 发 动 Speed 
Boost er 来 到 〈L14) 往 上 走 即 可 顺 通路 回 到 飞船 。 

M ssi on 1]13 

任务 : 空间 站 主要 的 核反应 堆 停 止 工作 ， 开 启 备用 能 

流程 : 在 CN15) 放置 Power Bontp 可 发 现 左边 新 
的 通道 。 进 入 《QtL6) 的 门 ， 然 后 从 〈T21) 进入 Boss Room 
CT20)。 击 败 Boss 后 使 用 Space 」unp 跳 到 〈T20) 磊 
上 方 的 出 口 来 到 (T19) 启动 备用 能 源 ， 任 务 结 

Boss: 蜂 蛛 状 的 Boss， 在 其 露出 要 害 后 从 下 方 用 
M ssi le 攻击 。 之 后 的 巨型 X 为 冲撞 型 。 胜 利 后 取得 Space 
」unp 能 

P| us: 到 Navi gati on Room(T18)。 

M ssi on 14 

任务 : 找 出 造成 反应 堆 停 止 工作 的 原因 。 

流程 : 使 用 Space 」unfp 到 
(CQL5) 的 位 置 ， 打 挤 那 些 树 根 
出 现 新 的 通道 ， 进 入 Sector 2。 
来 到 Sector 2 的 117) 时 要 小 
心 ， 下 面 有 SA- X 阻 击 。 准 备 好 
后 跳 下 去 ， 用 1ce M ssile 使 它 特 时 停止 活动 ， 一 边 跑 到 
qd 12) 的 高 台 上 ，SA- X 进 来 后 看 攻击 不 到 就 会 退出 去 ， 
这 时 就 安全 了 。 回 到 (j 13) 破坏 地 面 进入 下 方 的 通道 。 顺 
独 通道 来 到 dj 11)， 破 坏 下 方 地 面 进入 左下 角 的 通道 ， 来 
到 〈K8) 的 位 置 使 用 Space 」ump 往 上 ， 通 过 〈H10) 的 





























记录 点 直接 来 到 〈H12) 的 位 置 ， 
破坏 上 方 的 墙 来 到 《〈F13) 处 ， 消 
灭门 上 的 敌人 后 进入 Boss Room 
二 CF14)。 

Boss: 可 用 Charge Beam M ssile、Power Bonp 
进行 攻击 ， 并 且 注 意 周 围 的 花样 的 敌人 ， 如 采 扩 入 坑 里 长 
按 A 键 可 跳出 来 。 之 后 的 巨型 X 为 Beam 型 ， 胜 利 后 取得 
Pl asna Beam 能力， 可 贯穿 敌人 吴 体 攻击 数 个 敌人 。 

PI| us: 消灭 Boss 后 从 右边 的 出 口 离开 ， 先 回 到 《〈H9) 
再 到 《〈G7) 然后 是 〈《F8)， 投 诛 路 回 到 Sector 2 的 Navi- 
gation Room('(C4)。 

M ssi on ]5 

任务 : Sector 5 发 生 爆 炸 ， 
前 往 奏 明 后 消灭 被 X 侵蚀 的 代号 
为 Nightnare 的 生物 机 器 人 。 

流程 : 来 到 Sector 5 的 Navi gati on Room(B2)， 
顺 着 老路 直接 来 进入 〈DL1L) 的 红色 门 ， 来 到 〈E17) 破坏 
地 面 ， 来 到 〈H20) 往 上 走 ， 破 坏 〈F19) 上 方 的 墙 ， 消 灭 
CD22) 门 上 的 敌人 ， 变 成 球状 从 〈D23) 地 面 的 陷阱 来 到 
Boss Room'E23)。 

Boss: 用 Charge Beam 故 击 Boss 下 方 的 破 场 控制 
装置 《虽然 在 Sanrus 和 磁场 控制 器 在 同一 线 上 的 时 候 可 
以 用 M ssile 攻 击 ， 但 是 那样 Sanms 很 容易 受到 伤害 ， 所 
以 不 推荐 )。 和 磁场 探 制 豆 破坏 掉 后 机 器 人 脸 部 的 护 党 会 脱 
洲 ， 这 时 可 及 准 它 的 脸 从 正面 用 Charge Beam 或 Ms- 
sjle 攻 击 。 之 后 的 巨型 X 为 冲 撞 型 ， 胜 利 后 取得 Gravity 
Suit ， 可 在 水 中 和 岩浆 中 目 由 移动 。 

PI| us: 消灭 Boss 后 走 到 〈F24) 发 动 Speed Booster 
破坏 〈F21) 的 墙壁 ， 回 到 (H1L8) 发 动 Speed Booster 
破坏 〈H22) 的 墙壁 进入 Sector 4。 此 时 出 现在 Sector 
4 的 15) 处 ， 在 这 里 使 用 Speed Booster AS5pace 」unm 
破坏 〈H8) 的 墙 ， 顺 着 〈H9) 的 通道 一 直 往 下 来 到 〈L9)， 
然后 进入 左 方 的 门 ， 来 到 〈L7) 用 Mssile 破 坏 上 方 的 墙 ， 
从 该 房间 的 右上 角 往 上 走 ， 然 后 行 全 通道 最 左 冰 〈K4) 破 
坏 地 面 ， 然 后 破坏 〈L4) 地 面 的 第 三 块 砖 ， 这 时 垂直 沙 到 
CM4)， 注 意 不 要 走动 ， 变 成 球状 后 投 住 方 问 键 右 4A 键 可 
来 到 右边 通道 人 有 
成 球状 可 直接 通过 ， 再 往 下 残 来 到 Security Room 
(CO4)， 开 启 Level 4 的 安全 门 后 
从 右边 的 门 出 去 ， 往 右 方 前 进 ， 
顺 着 通道 进入 红色 的 门 (」 13 )， 
破坏 15) 右边 的 增 ， 变 成 球状 



































过 去 对 面 ，(F15) Un 台 上 远 处 
发 射 1ce M ssile 冻 住 它 ， 然 后 变 成 球状 通过 通道 ， 直 接 
来 到 〈H18) 发 动 Speed Booster 破坏 〈H16) 地 地 面 ， 
进入 〈116) 的 门 。 用 Mssile 破 坏 (F21) 的 墙 ， 进入 〈F20) 
用 Power Bontp 开路 ， 然 后 直接 来 到 Data Room(G20) 
取得 上 ffusi on Mssile， 用 R 键 储 力 至 最 大 ， 可 大 范围 的 
冻 住 敌人 。 回 到 〈QL9)， 在 远 处 使 用 Diffusion Mssile 
冻 住 气球 状 的 敌人 束 能 通过 该 区 域 了 ， 然 后 直接 进入 
Sector 4 的 Navigation Room(E20)。 

M ssi on 16 

任务 : 到 Sector 6 消灭 
Security Robot 。 遇 到 SA- X 
后 有 工分 钟 时 间 逃 脐 。 

流程 : 离开 Sector 4 直接 
到 Sector 6 的 Navigation Room(B2)， 然 后 直 走 来 到 
(CB11) 再 往 下 到 〈D9) 用 Power Bontp 破坏 右边 的 墙壁 。 
来 到 〈E8)， 从 地 面 的 陷阱 下 去 就 到 〈F8) 房间 ， 然 后 走 
左边 的 门 出 去 再 进入 〈G) 的 门 ， 破 坏 〈HB) 左边 的 地 面 ， 
进入 红色 的 门 〈15) 后 往 右 走 到 尽头 〈12)， 此 时 会 触发 警 
报 〈 此 时 Security Robot 出 动 )， 然 后 回 到 Boss Room 
(CF8)，Security Robot 正 等 在 哪里 。 

Boss: 此 时 地 上 的 水 有 电 ， 不 要 贸然 踏 进 水 域 。 站 在 
平台 上 等 Robot 过 来 ， 跳 起 来 用 M ssi le 或 Charge Beam 
脑 准 它 的 中 间 部 分 攻击 。 如 果 它 发 射 导 弹 ， 用 Pl as me 
Beam 打 挤 即 可 。 之 后 的 巨型 X 为 Beam 型 ， 胜 利 后 取得 
Vive Beam 能力 ， 可 以 穿 透 任何 障碍 物 ， 这 样 一 些 只 有 
单方 癌 才 能 打开 的 门 现在 就 可 以 任意 打开 了 。 

PI us: 消灭 Boss 后 回 到 之 前 的 〈12)， 变 成 球状 通 
: ee MBbi n Deck (Y8)。 顺 
人 道 走 到 尽头 ， 回 听 到 爆炸 

， 按 原 路 返回 可 见 到 SA- X 正 
本 Metroi d， 等 上 方 的 墙 夫 
挤 后 就 可 用 Space 」 urp 跳 到 上 面 ， 并 进入 红色 门 内 
(V5) 来 到 Navi gati on Room(N6)。 

M ssi on 17 

任务 : 取得 Screw _ Attack 能力， 并 回 到 Navi ga- 
tion Room 

流程 : 乘 Main Deck 右边 的 电 相 〈V6) 来 到 Sec- 
tor 1 〈L2)， 到 《KZ7) 房间 时 往 
上 走 ， 在 17) 的 右 下 角 放 置 
Bo mb ， 焊 破 后 会 出 现 新 的 通路 
往 上 走 进 入 (CH6) 用 Bomtp 破坏 

















才 壁 来 到 〈H5 )， 消 灭 下 层 的 敌人 ， 让 剩 下 的 X 组 合成 新 
的 敌人 《〈 共 2 个 )， 从 正面 攻击 是 无 效 的 ， 需 要 用 Charge 
Bear 或 M ssi le 攻击 其 育 部 ， 推 大 用 Charge Beam 一 用 
即 可 解决 掉 敌 人 。 这 时 左边 的 门 会 打开 ， 进 入 。 来 到 《1 4) 
后 走 左 边 的 门 进入 ， 治 通道 前 进来 到 Boss Room (11)。 

Boss: 这 只 骨 龙 的 尾巴 是 无 敌 的 ， 可 以 挡住 任何 攻击 ， 
瞄准 尾部 以 外 的 部 分 用 Charge Bean 或 攻击 M ssi |e， 推 
存 用 Charge Beam 其 攻击 力 大 臻 是 M ssile 的 三 倍 。 之 
后 的 巨型 x 为 神 撞 型 ， 胜 利 后 取得 Screw Attack， 使 
Sanus 的 Space 」unp 具备 攻击 力 ， 全 游戏 最 强 的 攻击 
技巧 ， 发 动 时 无 敌 状态 。 

PI| us: 消灭 Boss 后 按 原 路 回 到 (j」 7)， 在 左边 的 墙 上 
癌 右 边 发 射 M ssi le 破坏 增 壁 进入 g 8)， 用 Vhve Beam 
开门 ,用 Screw Attack 破 坏 (」8) 的 地 面 。 顺 通道 往 

= 区 谤 2 下 进入 (ML10)， 一 路 用 Screw 
示 Attack 和 Vve Beam 开 路 即 
上 可 。 最 后 使 用 Screw Attack 破 
二 坏 上 方 的 地 面 来 到 (j 13)， 之 后 
就 可 以 顺 着 以 前 的 老路 回 到 Sector 1 工 的 Navigation 
Room'(B2 )。 

Fi nal Mssi on 

任务 : 到 Main Deck 的 Operati ons Room 设置 空 
间 站 的 轨道 使 之 与 行星 SR388 撞击 ， 并 乘 飞 船 脱 离 空间 
站 。 

流程 : 在 Sector 2 的 Navigation Room(B2) 与 
电脑 通话 两 次 可 开局 舱 门 。 有 具体 路 线 以 前 已 经 讲 过 ， 直 接 
前 往 目 的 地 即 可 。 进 入 〈C17) 房间 后 ， 走 到 〈A16) 碟 
边 的 红色 门 前 即 可 ， 这 时 SA- X 出 现 。 

击败 SA X 后 进入 红色 的 门 〈A16)， 来 到 〈A14) 修 
改 空间 站 轨道 。 完 成 后 有 三 分 钟 时 间 可 以 回 到 飞船 。 回 到 
环 船 停泊 处 后 ， 来 到 屏幕 最 左边 ， 右 面 会 锌 出 一 只 巨型 的 
Onega Metroi d， 此 时 攻击 是 完全 无 效 的 ， 得 在 Sarus 
的 HP 只 有 一 点 的 时 候 之 前 击败 的 SA- X 的 细胞 又 会 变 成 
人 形 攻 击 Metroi d， 在 SA X 被 再 次 击败 后 ， 会 变 会 细胞 
状 ，Sanmus 在 吸收 了 之 后 会 回 到 最 强 时 期 的 状态 ， 这 时 使 
用 1ce Beanrr 或 Charge _ Beam 攻击 就 能 奏效 了 。 

Boss 〈SA X): 最 好 用 接近 战 ， 让 它 使 出 Screw 在 
Sanus 左右 跳 ， 这 样 可 以 很 容易 脑 准 。 用 M ssile 可 以 订 
冻 它 一 秒 钟 左右 ， 只 能 用 Char ge Beami 改 击 。 之 后 的 巨 


ae 
























































型 X 为 Beam 型 。 

Boss 0@Qnega Metroi d): 要 害 是 
腹部 ， 只 能 用 1 ce Bearr 或 Charge 
Beam 攻 击 。 





多 样 的 结 
局 : 根据 完成 游戏 时 的 时 间 和 1tem 
的 收集 率 ， 结 局 的 图 片 也 会 有 所 变 
化 ， 具 体 结局 条 件 有 
Item 收 集 100% 以 下 ， 时 间 4 小 时 以 上 
Item 收 集 100% 以 下 ， 时 间 2 小 时 以 上 、4 小 时 以 内 
Item 收 集 100% 以 下 ， 时 间 2 小 时 以 下 
Item 收 集 100% 时 间 2 小 时 以 上 
Item 收 集 100% 时 间 2 小 时 以 内 《完美 结局 ) 











结束 游戏 后 : 在 已 通关 的 Save 旁 会 有 一 个 Metroi d 
符号 ， 重 新 开始 时 在 
START 沫 单 中 加 入 
了 两 个 选项 Con - 
tinue 和 Start 
Over 。 以 下 给 出 有 具 
体 作 用 

Gonti nue: 继续 上 次 的 进度 ， 但 是 游戏 中 所 有 的 门 都 
是 打开 的 ， 可 以 任意 
出 入 。 

Start Over: 所 
有 状态 重新 开始 ， 但 
在 地 图 画面 会 多 出 
三 种 信息 ， 左 边 是 游 
戏 中 所有 1tem 的 已 收集 到 的 数量 / 游戏 中 总 共 的 数量 。 如 
有 末 该 地 图 菜 一 类 物品 收集 完成 ， 地 图 上 方 会 有 一 个 小 的 该 
类 物品 的 标志 并 且 几 和 上 会 有 个 小 勺 〈 注 意 每 张 地 图 上 都 
有 三 个 种 类 的 物品 )。 地 图 左下 有 角 是 当前 的 游戏 时 间 。 

两 种 都 方便 了 完美 结局 的 达成 。 








了 DT ES | 司 吉 与 3 也 
蕊 IE [人 = 


在 Pri ne 里 玩 nes 版 的 Metroid 1 

要 在 NGC 上 重 温 原 汁 原味 的 Metroi qd 1， 先 要 完成 
GBA 版 的 《Metroid Fusi on》， 然 
后 用 GBA/ GC 连 线 把 fusi on 和 
pri n@e 连 接 ， 然 后 台 能 玩 到 Metroi d 
荆 丁 和 

















本 月 热门 GBA 游 戏 点 评 “〈 一 ) 


用 人 
STYLE CHANGE 环节 ， 在 今 


aa 快 拿 起 你 
的 GBA， 进 入 洛 元 人 的 网 络 世 
分 中 


个 人 很 期 待 的 作品 ， 
2 由 人 








场景 过 于 单 
` 绝 的 插 殉 快 ， 


ROCKMAN EXE 系列 终于 


绝对 是 适合 高 打 的 浏 





让 


戏 ， 难 上 度 ae 的 




















和 ACT T 爱好 者 都 不 应 该 错过 的 


作品 啊 。 


玩 惯 了 懂 厂 过 关 型 的 风 之 





We 人 


来 很 热 人 全 上 # 戏 关 型 ,对 





后 台 觉 得 有 扣 





上 只 和 武器 到 是 
5 和 由 必 


ACT 类 游戏 的 玩家 不 妨 试 试 
看 ， 毕 竟 这 还 是 一 部 动作 为 
主 的 游戏 啊 。 





速度 ! 速度 ! 只 有 SONI C 
才能 带 给 你 速度 无 比 的 碍 快 





看 来 SONI C TEAM 制 作 小 组 已 
经 吃透 了 GBA 的 机 能 


诡 亚 玩 肛 了 有 你 可 以 来 试 
由 人 家 


2 


最 喜欢 人 的 AN 


三 


前 一 部 尼 
新 增加 的 TRI CK 


的 地 图 是 





CHAOS 育成 模式 ， 总 之 这 是 
一 部 集大成 的 作品 。 





绝对 是 近期 值得 一 玩 的 


又 是 一 个 改变 了 类 型 
的 游戏 。 从 模版 过 关 到 


风格 ， 应 该 会 吸引 一 部 分 


的 女性 玩家 。 


SEGA 的 作品 癌 来 以 
便 派 闭 称 。 游 戏 中 市 有 美 





网 一 由 的 操作 方法 ， 
SONI C 的 FANS 疯狂 不 已 。 











本 月 热门 GBA 游 戏 点 评 〈 二 ) 








干扰 对 手 ， 台 唤 强 大 的 同伴 
一 同 作战 等 。 


在 前 作恶 评 如 淹 的 情况 


人 不 是 1 机 
守 e 风 接触 的 朋友 


部 大 富 侈 


掌 机 上 的 KOF。? 真 的 是 难 
以 想象 。 靠 掌 机 的 这 人 么 点 机 能 





2 Ce 





区 的 钙 次 ， 妊 
攻 了 〈 前 作 


行 吗 ? 








今 ， 的 SQUARE 已 经 
ERA 经 历 了 全 








人 后 放 玫 下 G 广 允 大 是 
感 骨 ， 也 许 是 目 己 太 笨 ， 








GBA， 层 了 几 个 小 时 达 感觉 还 是 
那个 KOF 啊 ， 画面 没 街机 
那么 漂亮 ， 音 牙 乡 街 么 悦 
时 本 但 能 怠 橱 ， 
能 玩 到 街机 上 昌 





作 ， 那 种 激动 
虽然 手感 还 有 
还 有 点 问题 ， 但 





思 市 望 看 到 KOF 
这 个 系列 E 够 更 好 的 做 下 去 ， 
虽然 已 经 不 再 是 SNK 了 ， 但 
KOF 在 玩家 的 心中 永远 是 最 








最 喜爱 的 漫画 之 一 终 
Ges 友 表 了 游戏 ! 游 


SR 0 
非 负 不 错 的 动作 过 关 游 戏 。 


是 用 心 的 去 做 
` 宇 遇 么 多 的 隐藏 选 
项 FANS 应 该 会 满足 了 吧 ? 
HOW NG BLOOD, 下 一 次 会 是 什 
于 
FI NAL BLOOD? 














人 


》， 剧 情 
网 象 。 充 
的 必 杀 构 
改 事 。 游 戏 
攻 ， 砍 杀 的 政 


， 了 呵呵 。 游 

不 是 很 好 ， 
了 台 没 有 K OF 
来 攻 ( 国 网 且 和 
来 想 要 A 也 做 到 街机 
的 水 和 平 ,重量 灾 和 需要 做 更 大 
的 努力 虽 新 增 
一 个 都 不 会 用 555555， 隐 
藏 要 素 的 设 定 到 是 不 错 的 
创意 。 总 之 ， 只 要 是 KOF 的 
死 忠 就 绝对 不 能 放 过 ! 


的 味道 ， 


Re 





级 沂 戏 。 


交 治 的 天 党 The Lost 


瞎 : 日 编码 巨 一 三 9 训 。 放 林 0 下 羯 1 met 


Heaven 





来 自 Guru 的 ROM dump 报告 

度假 归来 的 Gur u， 终 于 可 以 全 力 放 下 心思 来 durp 
ROM。 这 次 把 他 的 进度 放 在 报告 的 头 位 ， 也 表示 了 Guru 
取得 地 进度 不 小 。 

Guru 回来 是 Mbdel 2 

AAAXC 人 局 模拟 的 易 力 文 持 者 ， 开 

帮 Mbdel 2 dunp 进度 专 页 
也 表明 了 Guru 对 Mbdel 2 
En ,5 模拟 的 期 待 。 当 然 ， 以 
Guril 前 贡 记 并 不 需要 象 我 们 一 样 著 首 以 待 ，Model 2 
Dunmp 进度 专 页 持续 不 断 的 更 新 为 ESsemi 市 来 了 充足 的 弹 
药 , 《东京 番外 地 》 的 ROM 相 信和 已 经 在 不 少 ROM 收 集 者 
的 硬盘 里 ， 而 《爆裂 刑事 》 的 A 上 把 
也 于 12 呈 dump 了 下 来 ,配合 
日 sem 的 神速 模拟 ， 让 我 们 再 次 证 
实 模拟 界 确 实 发 展 得 太 快 的 事实 。 
Guru 除 了 对 Mbdel 2 的 热衷 之 外 ， 最 近 对 “新 ”基板 

感 兴趣 。 儿 个 1999 年 后 的 游戏 被 dump 了 出 来 : 

Vanp 1/2 (Danbl ， 1999) 
X Files (dgPIX Entertai nnent | nc，1999) 
Backfi rel (Data East， 1995) 
Vasara 2 (V Sco，2001) 
Lord of Gun (1GD，1994) 
虽然 我 对 Danbi 公司 并 不 太 熟 悉 ， 不 过 《Vamp 1/ 
2》 却 是 曾经 在 电脑 上 看 过 的 游戏 ， 当 时 是 被 那 非常 有 特 
色 的 画 风 和 游戏 类 型 所 吸引 的 ， 游 戏 为 动作 过 关 类 型 ， 角 
色 可 有 三 层 状 态 升级 ， 在 第 三 级 时 ， 角 色 可 以 变 喘 为 超 强 
的 战士 。 不 过 在 电脑 上 玩 的 手感 并 不 怎么 样 ， 和 希望 征 机 上 
的 厂 本 不 会 让 我 失望 。 

大 家 有 否 留 意 最 后 一 个 1G5 的 游戏 《Lord of Gun》 
虽然 我 无 法 在 1 G9 
网 站 上 找到 相关 资 
料 ， 但 从 字面 意义 
来 看 ， 这 是 应 该 是 
一 蒜 枪 战 动 作 游 戏 ， 
希望 和 1 GS 新 发 表 
的 《魔域 战线 》 是 同 








EPE 











也 非 旬 




















责编 小 记 

采风 局 汪 、 国 “有 
辑 部 到 晚上 十 点 钟 ， 时 间 上 妈 眼 就 过 去 了 。 虽 然 忆 ， 但 感 
觉 并 不 是 那么 举 兰 ， 广 东 的 朋友 在 QQ 里 常 抱 外 ， 上 班 
好 半天 啊 ! 而 我 却 感 觉 忙 得 非常 “ 竺 福 ”， 或 许 这 就 是 

否 干 自 己 兴 趣 内 的 工作 的 根本 区 别 吧 《估计 偶 曾 被 称 

为 被 虐待 狂 也 是 一 个 原因 )， 希 望 大 家 也 能 在 工作 的 忙 
中 体会 到 那 份 充实 的 季 福 。 

杂志 的 增刊 也 该 揭 开 面纱 了 ， 这 次 增刊 是 由 我 们 和 
射击 联盟 联合 制作 的 《射击 编 年 史 》'( 初 定名 )， 内 容 我 
想 大 家 都 能 衬 面 意义 来 了 解 吧 。 这 段 时 间 在 赶 杂 志 之 余 
在 全 员 页 暗 咯 的 是 放生 人 关机 二 录 风 有 、 硬 丰 吉 
射击 联盟 各 位 高 手 的 文章 ， 我 终于 可 以 完美 通过 《打击 
者 1945》 的 一 周 目 了 ， 在 自己 水 平 提高 的 同时 ， 也 再 次 
体会 了 深入 研究 游戏 的 那 份 执着 

在 这 里 想 作 个 调查 ， 调 查 一 下 大 家 上 听 到 的 最 难 环 的 
声音 ， 例 如 《 街 霸 141》 的 “Shaoryuken! ” 八神 的 狂笑 、 
《生化 和 危机》 里 丧 尸 的 “ 鸣 一 声 之 类 ， 当 然 ， 这 些 都 是 
必须 与 游戏 相关 的 。 如 果 哪 位 读者 有 兴趣 ， 可 以 发 E- 
MAI L 给 我 ， 我 会 在 下 一 期 文章 里 登 出 来 哦 ! 

上 期 漏 了 的 MAME 全 套 规 图 压 纵 包 已 经 在 这 期 光 
盘 补 上 了 ， 并 送 上 MAME 全 套 海 报 压缩 包 ， 相 信 大 家 都 


会 喜欢 ! 



































一 个 类 型 。 目 PGM 系 统 模拟 后 ，1 Gs9 的 洲 戏 陆续 被 dump 


了 下 来 ， 继 上 次 《 蜂 爆 》 之 后 , 《三 国 战 记 一 一 风云 再 起 》 
也 在 MAME 的 WP 里 出 现 。 和 希望 El semi 在 Mpdel 2 的 模 
拟 告 一 段落 之 后 ， 能 重新 把 目光 放 在 PGM 的 基板 解密 上 。 
(人 入 | dunper ，Guru 的 进度 总 要 比 模拟 器 走 得 
快 那么 一 点 ， 随 独 一 些 经 典 基板 陆续 被 模拟 ，dumper 也 
忆 有 烛 目光 放 到 了 95 年 以 后 的 游戏 。 令 人 we 
Banpresto 的 《 电 神 魔 假 》 系 列 已 经 被 MAME 列 入 了 “ 通 
缉 ” 列 表 ，Banpresto 的 基板 都 是 清一色 的 标准 MB8K 
CPU， 并 没有 定制 亿 片 ， 一 旦 得 到 了 捐赠 ， 模拟 只 是 水 
到 渠 成 《不 知道 这 次 国内 的 玩家 能 人 否 实现 这 个 壮举 )。 硕 
望 能 在 不 久之 后 , 《 电 神 魔 假 》 出 现在 Guru 的 页 面 ， 这 不 
但 是 我 对 模拟 器 的 最 大 愿望 ， 相 信也 是 许多 人 的 愿望 ……: 



































Model 2 

自从 星云 大 师 宣布 开始 进行 Mbdel 2 的 模拟 之 后 ， 模 
拟 进 度 就 开始 疯 涨 。Mpdel 2 的 声音 模拟 比 预 想 的 要 来 得 
早 ， 在 用 新 版 的 Nebul aAMP 测试 del 2B 的 游戏 时 惊奇 
地 发 现 ， 支 持 声 音 后 的 Nebul a 对 模拟 速度 的 影响 并 不 大 ， 
从 中 我 们 可 以 看 到 Nebul aAMP 的 代码 非常 精密 。 当 我 们 
正在 为 拥有 声音 的 《电脑 战机 》 而 欢呼 时 ， 我 们 的 星云 大 
师 已 经 把 “魔掌 ” 伸 向 了 Mbdel 2C， 并 坚持 了 向 来 低调 的 
态度 ， 一 张 有 纹理 的 《死亡 之 屋 》 和 截图 在 Cps2shock 上 
发 表 。Mbdel 2C 模 拟 的 进度 吕 这 样 简单 而 又 直接 地 展现 在 

















我 们 面前 ， 看 来 《爆裂 刑事 》 已 经 在 不 远 处 向 我 们 招手 了 。 
这 里 不 得 不 对 El semi 说 一 声 : 


神 啊 ， 我 们 感谢 你 ! 





FBA 

每 次 都 把 Fi nal Burn Al pha 的 进度 单独 提出 向 大 家 
报告 ， 是 因为 我 太 喜 欢 这 个 模拟 器 了 ! 这 次 对 CAVE 射击 
游戏 的 支持 又 是 一 个 巨大 的 尺 跃 ， 尽 管 版 本 号 只 是 简单 的 
增加 。CAVE 的 射击 游戏 回来 是 以 全 屏幕 密集 子弹 和 华丽 
念 张 的 画面 取胜 ， 变 态 的 子弹 判定 更 让 许多 初级 玩家 大 呼 
过 姜 ， 但 MAME 在 我 们 低 端 机 器 上 模拟 时 的 速度 会 让 不 
少 玩 家 出 现 玩 着 会 睡 着 的 “和 恶 ” 现 象 ， 不 过 FBA V0294 
及 时 挽救 了 我 们 。FBA 独 创 的 3D proj ects 效果 终于 成 
长 为 一 个 新 的 系列 ， 带 来 的 不 但 是 视觉 的 享受 ， 更 是 真实 
街机 的 感觉 。 这 次 我 把 光盘 的 FBA 新 游戏 做 成 了 直接 运 
行 模式 ， 和 希望 能 让 更 多 的 初级 玩家 一 起 来 体会 模拟 器 的 魅 
































The Lost Heaven 失落 的 天 党 


开 一 而 十 训 。 二 有 me 





Rai ne 

Rai ne 虽然 在 技术 上 已 经 落后 MAME 一 大 截 ， 但 一 直 
赁 看 目 己 的 努力 和 诚意 最 得 不 少 模拟 玩家 的 心 。 新 版 
Rai ne 0. 37.1 赶 在 了 平安 夜 发 表 , 《超时 衬 要 压 》 的 街机 
版 都 已 经 被 文 持 了 ， 并 加 入 了 来 目 AdvMame 的 新 显示 效 
末 Scal e2Xx。 看 来 ，Rai ne 小 范围 精密 完善 的 更 新 方式 会 
一 直 持 续 下 去 ， 这 也 是 唯一 从 MAME 的 阴影 下 走出 上 自己 
特色 的 路 ， 当 然 ， 这 次 还 是 同 MAME“ 借 ”了 不 少 东西 。 

















MA ME 

传言 果然 是 真 的 ，MAME v0. 63 会 在 年 内 发 表 ， 虽 
然 这 个 “年 内 ”是 我 们 中 国 的 年 。 大 家 是 否 觉 得 这 个 版 本 
的 MAME 发 表 得 太仓 促 了 ， 其 实 目 去 年 11 月 12 日 发 表 的 
MAME  V0. 62 到 现在 刚好 已 经 两 个 月 ， 看 来 大 家 都 被 
MAME V0. 62 文 持 的 那 堆 射击 游戏 喂 得 很 “ 饱 ”。 这 次 的 
MAME Vv0. 63 属于 一 个 过 渡 性 的 版 本 ， 过 渡 并 不 代表 仓 
促 ， 模 拟 喜 的 进步 也 不 是 单纯 以 游 戏文 持 量 来 衡量 的 。 
MAME 发 展 到 现在 ， 无 论 游 戏文 持 量 还 是 模拟 完成 度 都 
己 经 完全 超过 了 硬件 的 发 展 ， 现 在 
更 需要 的 是 完善 和 优化 已 有 的 游戏 
驱动 ， 这 也 正好 解释 了 标题 “Core 
wars” 的 含义 。 




















版 本 号 : 0. 63 
标题 Core wars 


文 持 ROM 数 : 3690 个 

更 新 内 容 : 这 是 一 个 核心 修正 版 ， 以 完善 游戏 的 模拟 
和 核心 的 修正 为 前 提 。 

Aaron Giles 除 了 对 MAME 核心 的 不 断 完善 外 ， 仍 
继续 他 的 CHD 模 拟 ， 虽 然 这 些 材质 游戏 会 让 我 们 的 机 器 
不 堪 重 负 。《 杀 手 学 笛 》 系 列 终于 被 MAME“ 生 ”了 下 来 ， 
我 们 再 也 不 需要 为 
U64Enrm 复杂 的 模拟 步 
又 而 发 愁 ，VWr God 的 
CHD 文 件 在 0. 62 版 就 
己 经 流传 出 去 ， 文 持 
它 也 是 必然 的 。 好 在 
这 三 个 CHD 的 容量 都 
不 太 大 ， 我 们 这 类 收集 狂 稍 微 可 以 松 一 口气 。 

Haze 的 Syst en32 模拟 算是 MAME Vv0. 63 最 大 的 焦 
点 ， 借 助 R. Bel nont 的 帮助 ，Systen32 的 模拟 程度 并 不 
低 ， 但 在 实际 测试 时 还 是 遗憾 地 发 现 MAME 目前 对 Sys- 
tenBa2 的 模拟 仍然 和 Mbdel er 有 不 小 的 差距 ， 这 体现 在 
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已 一 而 则 训 。 者 楂 0 下 双 ] 人 和 而 玫 





MAME 里 缺失 的 背景 和 失真 的 
音乐 上 。 当 然 ，Mbdel er 已 经 
停止 开发 ， 相 比 于 MAME 日 志 
性 的 更 新 ， 以 后 的 结 采 是 不 难 
想象 的 。 虽 然 Haze 放 出 了 土星 
互 换 基 板 ST-V 的 Bi os 运行 画 
面 ， 但 这 并 不 代表 ST-V 的 模 
拟 不 远 ，Haze 也 承认 目前 只 能 
运行 到 Bi os 画面 为 止 ， 看 来 
Haze 也 只 是 个 人 ， 只 是 属于 比较 狗 狂 的 人 而 已 。 

及 将 游戏 爱好 者 和 喜欢 某 些 “原始 ”趣味 的 玩家 可 以 
一 直接 跟着 MAME 革命 下 
去 ， 因 为 Haze 和 Ni col a 的 
表现 已 经 表达 了 他 们 把 此 类 
游戏 进行 到 底 的 决心 ， 上 只 是 
不 知道 什么 时 候 会 轮 到 我 们 
熟悉 的 《电子 基 盘 》 和 《黄金 眼 》。 

















图 像 部 分 改良 了 的 族 戏 : 

-《Subroc- 3 吵 , 《Turbo and Buck Rogers》 使 
用 artwork 来 显示 LED 计 数 器 。.[ stefan 」oki sh] 

- 修正 了 《Dynamic Ski 》 的 颜色 问题 .[ Stef an 
」oki sh] 


声音 部 分 修正 了 的 游戏 ; 

- 《Subroc- 3D》 加 入 采样 文 持 。[ Dave France] 
- 修正 了 Exi dg 游戏 的 noie 周 期 [外 m Hernandez] 
- 初步 支持 了 Nanto NA 声音 。[ Phil Stroffoli no] 





其 它 驱 动 改 民 : 

- 部 分 模拟 了 Birdie Try 的 保护 。[ Angel o Sal ese] 

- 改良 了 《Qujiz FL 1-2 Finish》 的 解密 部 分 ， 不 过 
还 没有 完成 。[ Angel o Sal ese] 

- 修正 了 游戏 《Golfing Geats》 中 球 的 位 置 定 义 。 
[Qivier Glibertj] 


主 程序 改良 : 

- 增加 了 -nodi scl ai ner 和 - noganei nf o 参 数 ， 可 
以 不 显示 读 取 孵 戏 时 的 信息 ， 不 正确 的 模拟 警告 将 不 能 被 
屏 藤 掉 .[ Aaron G 1es] 

- 用 QueryPerf or nanceCounter 人 礁 换 了 RDTSC 时 
脉 。 这 可 以 修正 SpeedStep 笔记 本 上 的 问题 。 不 过 可 能 











会 导致 其 它 机 天 上 更 严重 的 问题 。 
参数 强制 调用 原来 的 方式 .[ snf ] 


因此 ， 可 通过 - rdtsc 


新 版 文 持 的 游戏 列表 : 


本 有 Vakakusanonogat ari 
Perfect Bliard Mahj ong Yonshi nai 
司 FornolalGand PrixX 
Part | 
.， ，| Real Mbhi ong Hbi hai 
Ri 


NMh ong kyou ji dal 


NMh ong Hburouki Part 1 
NMh ong Hburouki Gil den 


Mn ong gd inl c 
THStri Kes Back 


Raci ng 
ES 
Ps | 


Real NMh ong Hbi ha 
Sel chouhen 


The Mb j ong 
Sel Syun Hen 


NMh ong Hburouki 
CkKI te 


NMh ong Rokunel kan 
Super Trivz2 
Target HtSs 


和 及 1igator Hurt 








STG 

1、 以 彩 京 游戏 为 基础 的 “Shoot er Rush” 风 从 0. 
59 版 刮 到 现在 仍 没 有 停 县 的 迹象 。 这 次 最 受 注目 的 飞行 射 
击 游戏 是 al eco 公司 开发 的 横 厂 改行 游 戏 《P- 47 
Aces》。 这 类 模版 射击 的 游戏 中 最 
赋 盛 名 的 应 该 是 《野马 战机 》， 而 
《P- 47》 的 一 代 虽 然 在 画面 上 并 不 
会 差 ， 但 手感 却 相 差 很 多 ， 而 这 天 
95 年 出 品 的 《P- 47 Aces》 是 由 
NMK 和 」al eco 联手 打造 ， 系 统 非 
党 完善 地 继承 了 《野马 战机 》 并 增 
加 了 四 个 各 有 具 特 色 的 角色 以 供 大 家 
选择 ， 虽 然 飞 机 的 武器 非常 强大 ， 但 敌人 无 规律 的 子弹 和 
强制 横 癌 的 卷 屏 大 大 加 强 了 游戏 的 难度 。 

2、《Dagon Bl aze》( 龙 之 光辉 ) 的 图 形 修正 版 终于 
被 MAME 正式 文 持 ， 虽 然 不 少 玩家 已 经 用 MAME V0. 62 
把 它 打 爆 了 N 次 。 通 过 Redurp 的 ROM 图 象 问题 已 经 完 
全 解决 ， 不 过 声音 ROM 


























agor 目前 还 没有 任何 动静 ， 
B 作 2 本 在 声音 驱动 完美 的 情况 
下 ， 这 不 能 不 说 是 一 个 





遗憾 ，MAME 也 低调 地 
把 一 个 空白 的 声音 
ROM 文 件 填 进 了 压缩 包 ， 让 大 家 在 寂静 中 品尝 这 个 经 典 
射击 游戏 。 

3、 彩 京 第 二 代 基 板 的 驱动 从 MAME V0. 59 开始 束 不 
断 地 在 完善 ，MAME Vv0. 63 的 修正 体现 在 一 些小 细节 上 
面 ， 原 来 的 贴图 错误 和 图 层 顺 序 错误 都 得 到 了 修正 ， 云 
星空 也 比 以 前 漂亮 多 了 。.《GunBi rd 11》 是 一 
一 补 再 补 的 ROM， 这 次 又 发 表 了 新 版 本 的 ROM， 
当然 是 为 了 遵从 完美 模拟 的 信念 。 另 外 ， 彩 京 2001 年 名 
为 《Gun Bari ch》 的 打 砖 块 游戏 也 被 MAME 正式 文 持 ， 
人 物 使 用 了 《GunBi rd》 系 列 的 人 气 女 主角 ， 游 戏 整体 画 
风 非 常 可 爱 ， 系 统 也 继 
承 了 不 少 射击 游戏 的 风 
格 。 虽 然 不 属于 射击 类 
游戏 ， 不 过 既然 是 彩 京 
的 作品 ， 不 列 入 STG 似 
乎 不 合 情 理 




















于 刁 口 于. 
技 、 月 和、 
个 经 过 
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ACT 
曾经 被 Model er 支持 的 SystenBa2 游戏 也 被 MAME 
厨 并 ， 虽 然 目前 的 效果 并 不 是 很 好 。Systen32 基板 的 二 
维 能 力 非 常 强 ， 上 面 的 几 个 动作 游 
戏 都 是 当年 街机 室 的 玩家 热 宠 ， 这 








其 中 包括 了 上 期 为 大 家 介绍 过 的 
《 战 戎 2 街机 版 》， 还 有 近期 大 热 的 


《里 蛛 人 》 以 及 以 阿拉 们 飞 乱 魔 法 
时 代为 背景 《阿拉 们 战士 》。 目前 
MAME 在 模拟 游戏 背景 上 仍然 有 
问题 ， 想 完全 领略 它们 魅力 ， 佑 计 
得 等 MAME 0. 64 版 的 发 表 。 





OTHER 

除了 新 文 持 的 几 个 矿 将 游戏 之 外 ， 我 们 还 可 以 找 出 几 
个 不 错 的 游戏 。 

1、Gael co 几 个 庆 戏 的 模拟 也 
是 本 次 MAME 的 一 大 焦点 ， 个 人 砍 
质 的 束 是 这 款 横 版 射击 游戏 。 玩 家 
是 控制 一 个 踩 滑 板 的 小 孩 拿 独 激光 二 : 
检 来 对 抗 外 星 的 噶 形 《有 点 夸张 )。 整 体 的 画面 非常 不 错 ， 
We 
场 。 虽 然 是 老 套 的 故事 情节 ， 但 洲 戏 性 却 一 点 也 不 差 ， 过 











渡 非 常 自 然 ， 游 戏 中 有 一 段 需要 玩家 控制 发 机 起 飞 的 过 
程 ， 只 是 在 太 衬 的 战斗 中 ， 飞 机 的 翻滚 姿 式 似乎 傻 了 点 。 

2、 由 enal atroni a. co 放出 的 美 版 街机 主机 Gael co 
上 游戏 《WDRLD RALLY 2》 
看 到 了 ， 这 个 双 屏 


己 经 在 新 版 的 MAME 上 
2 
艳 ， 使 用 背景 和 活动 图 象 融合 
的 伪 三 维 技术 使 画面 看 起 来 非 
常 华丽 。 遗 憾 的 是 ， 虽 然 从 截 
图 来 看 游戏 运行 得 非常 完美 ， 
不 过 游戏 中 仍 会 出 现 背景 和 汽车 脐 离 的 现象 ， 只 能 期 待 下 
一 版 MAME 修正 。 

3、 如 果 把 《雪山 兄弟 》 和 《炸弹 人 》 两 个 游戏 融合 
在 一 起 将 会 怎么 样 ? 没 错 ， 这 个 可 爱 的 游戏 就 是 融合 了 两 
种 类 型 的 风格 。 游 戏 中 你 必须 控制 小 企 忽 使 用 手中 的 炸弹 
把 各 地 的 电脑 光盘 安放 好 ， 作 为 一 个 版 面 型 的 评 戏 ， 和 
并 不 大 ， 游 戏 中 可 以 通过 拿 到 各 种 ”站 生生 环 3 
光盘 获得 更 强 的 火力 。 比 较 有 特色 
的 是 ， 你 必须 利用 场景 中 的 各 种 工 
有 具 来 取得 隐藏 的 得 分 。 
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回顾 街机 游戏 的 发 展 历史 一 一 Gamest 大 沉 


中 国 的 街机 游戏 的 发 展 并 不 算 太 迟 ， 从 八 十 年 代 开 
台 ， 到 九 十 年 代 初 期 已 经 是 街机 游戏 的 易 盛 时 期 ， 期 间 的 
经 典 游戏 也 只 能 由 广大 的 街机 任凭 借 玩 的 经 验 和 次 数 来 评 
价 ， 一 些 大 型 游戏 杂志 都 被 家 用 机 族 戏 给 占领 ， 街 机 族 戏 
也 只 能 在 某 些 不 显眼 的 小 版 块 里 大 致 提 一 下 。 ee 
中 国 似 乎 没有 什么 文本 的 东西 去 记载 下 来 ， 
滴 也 只 存在 于 当年 混迹 各 大 街机 室 的 游戏 玩家 的 脑海 中 。 

“Gamest ”这 个 词 相 信 有 不 少 玩家 都 接触 过 ， 
《Gamest 》 是 一 本 介绍 日 本 的 大 型 街机 游戏 的 专业 杂志 ， 
在 同类 杂志 中 无 论 是 权威 性 还 是 发 行 量 都 是 最 高 的 ， 加 上 
日 本 在 游戏 界 的 地 位 , 《Ganest 》 可 说 是 当年 最 好 的 街机 
游戏 杂志 。《Ganest 》 于 1986 年 由 新 声 社 创 刊 ， 在 1987 
年 通过 读者 票选 的 方式 举办 “Garmest 大 赏 ”， 对 当年 出 
产 的 街机 游戏 进行 各 类 评比 ， 由 于 采用 了 读者 投票 制 和 街 
机 市 投 币 率 调查 制 结 合 ， 避 免 了 在 大 质 中 任何 可 能 产生 的 
作 浆 现 象 ， 真 实地 反映 出 该 年 度 玩家 心目 中 最 好 的 街机 游 
戏 。 在 新 声 社 的 努力 下 ，Gamest 大 赏 成 为 当时 最 具 声望 
的 奖项 。 大 赏 中 除了 评选 出 该 年 度 最 好 的 街机 游戏 并 赋予 
其 “Gamest 大 和 赏 ” 的 名 号 外 ， 还 分 别针 对 各 类 特色 游戏 
评选 出 “最 佳 画 面 沉 尖 “ 最 佳音 效 黄 尖 “ 最 佳 角 色 黄 ”等 









































十 多 个 奖项 。Gamest 大 贫 共 举办 了 十 二 届 ， 随 看 街机 业 
的 没 洛 ， 











Ganest 大 质 的 创办 者 新 声 社 也 因 经 营 不 但 而 倒 
人 闭 ， 我 在 《失落 的 天 瘟 》 里 开 
设 这 个 栏目 的 目的 ， 是 硕 望 
人 ee 





第 一 届 GAMEST 大 和 贷 
女 GAMEST 大 和 贷 

名 称 : 太空 战斗 机 
制作 公司 : TAI TO 
使 用 模拟 器 : M A. ME 
女 最 佳 画面 赏 

名 称 : AFTER BURNER 
制作 公司 : 世 误 
使 用 模拟 器 :Fi nal Burn 
妈 最 佳音 效 质 














名 称 : 源 平 讨 魔 传 
制作 公司 : 任 天 符 
使 用 模拟 器 : M A. ME 


女 最 佳 角色 催 
名 称 : 及 雅 典 娜 


制作 公司 : SNK 

使 用 模拟 器 : M A. M E 

在 第 一 届 Ganest 大 赏 前 ， 日 本 的 大 型 街机 游 戏 业已 
经 发 展 到 了 一 定 的 高 度 ， 当 时 的 街机 市 场 几乎 被 TAI TO、 
NAMCO、SEGA 三 大 公司 所 董 断 。《 小 冤 蜂 和》 《 吃 豆 》 等 
游戏 把 小 孩子 们 的 注意 力 从 室外 的 强 波 珠 吸引 到 了 街机 





士民 Z 日 入 千 


获得 第 一 届 Ganest 大 抽 的 是 1987 年 最 具 震 撼 力 的 
横 版 射击 流 戏 《太空 战斗 机 》 无 论 是 三 画面 的 大 型 框 体 
设计 还 是 华丽 的 收 我 角色 都 极 具 上 昕 力 ， 独 创 的 多 线 洲 戏 发 
展 和 三 种 武器 升级 概念 痢 是 划时代 的 设计 ， 得 到 Gamest 
大 划 的 称号 也 是 实 全 名 归 。 虽 然 这 个 游戏 在 国内 并 不 多 
见 ， 可 能 是 机 融 的 成 本 太 高 ， 但 即使 是 现在 在 模拟 器 上 把 























玩 ， 仍 然 能 感受 到 当年 给 玩家 于 来 的 展 撼 。 








获得 最 佳 画 面 党 的 《AFTER BURNER》 借 助 当 时 项 
级 性 能 的 SECGA 基 板 ， 有 灵活 运用 了 画面 的 放 缩 功能 ， 在 视 
觉 给 玩家 无 与 伦比 的 刺激 。 第 一 人 称 的 视 党 画面 加 上 飞行 
的 速度 感 ， 证 当时 的 街机 玩家 大 呼 过 交 。 在 模拟 器 上 的 男 
面 虽 然 现 在 看 起 来 有 些 “ 惨 不 仙 睹 2”， 不 过 作为 八 十 年 代 
的 仿 三 维 游戏 ， 画 面 确实 有 突破 性 的 创新 。 现 今 是 什么 游 
戏 都 以 三 维 画 面 为 卖点 的 时 代 ， 在 
感叹 科技 发 展 的 迅速 之 余 ， 我 们 是 
侣 应 该 为 游戏 性 不 断 降 低 的 新 洲 戏 
而 感叹 。 











SNK 在 设计 人 物 方面 确实 有 过 
人 之 处 ， 接 触 过 “KOF ”系列 的 玩家 
都 会 知道 超 能 力 队 的 腑 豆 雅 典 娜 吧 ， 
第 一 届 最 佳 朋 色 黄 正定 SNK 的 《 盯 
训 雅 典 娜 一 歌唱 战士 》。 其 实 这 个 人 
物 早 在 1985 就 被 SNK 设计 出 来 ， 此 
作 是 以 她 为 主角 的 第 二 个 游戏 《〈 算 
起 来 雅典 娜 也 挺 老 了 )。 洲 戏 采 用 了 
升级 系统 ， 可 说 是 人 物 养 成 的 原型 ， 游 戏 过 程 我 们 还 可 以 
看 到 厅 襄 雅典 娜 的 成 名 技 “ 水 唱 波 ”的 雏形 ， 作 为 KGCF 类 
而 又 没 接触 过 此 作 的 玩家 ， 和 是 否 有 遗憾 的 感觉 呢 ? 

一 些 老 资 格 的 街机 或 者 会 质疑 ， 为 何 《 街 困 》 没 有 
出 现在 上 面 的 大 质 名 单 。 其 实 玩 过 《 街 困 》 第 一 作 的 玩家 
都 知道 ， 当 时 的 系统 还 
非常 不 成 束 ， 出 招 判 定 
也 非 利 的 不 合理 ， 从 而 
导致 出 现 把 扬 杆 播 到 手 
厅 后 煤 机 的 情形 ， 所 以 
只 得 了 个 第 七 名 。《 街 
宦 》 的 经 典 意 义 并 不 在 
于 本 身 洲 戏 的 优秀 程 
度 ， 而 是 对 之 后 格斗 游 
戏 的 深远 影 啊 。 














故事 篇 : 

未 来 的 美国 充满 了 和 姑 力 和 恐怖 活动 ， 和 警方 的 力量 此 时 
己 经 难以 制 压 这 些 徘 恶 。 市 长 在 目 己 的 办 公 室 内 秘密 名 见 
了 三 位 警官 ， 让 他 们 组 成 一 个 防 恶 小 组 渗透 到 黑社会 组 织 
的 内 部 ， 这 个 小 组 由 空手 道 高 手 、 橄 榄 球 明星 和 一 位 女性 
义务 警官 组 成 。 他 们 通过 自己 的 战斗 能 力 破 坏 黑 社会 的 组 
织 以 维持 社会 的 安定 。 

鉴 扫 篇 : 

作为 一 款 类 似 《Fi nal Fi ght》 的 动作 过 关 类 型 游戏 ， 
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位 角色 都 属于 比较 “粗壮 ”的 类 型 ， 攻 击 倾 问 于 色 磷 的 方 
式 。 谤 戏 中 的 角色 可 轻易 举 起 卡车 或 抱 起 电线 杆 攻 击 政 
人 ， 游 戏 中 的 女性 角色 : 罗 莎 虽然 在 外 型 上 没有 其 它 游戏 
的 女性 角色 那 种 涡 丽 ， 但 充满 个 性 、 桶 亚 的 动作 《能 举 起 
卡车 的 女孩 能 不 豪爽 吗 ?)， 一 改过 去 大 家 对 女孩 子 的 印 
象 ， 为 她 顾 来 了 日 本 街机 游戏 大 时 的 最 佳 角 色 称 号 。 

在 操作 方面 仍然 是 典型 双 键 控制 ， 除 了 标准 的 伤 血 护 
吴 招 外 ， 还 针对 每 个 角色 的 不 同 的 职业 赋予 其 巨大 威力 的 
超 必 杀 ， 超 必 杀 可 以 通过 跳跃 中 摇 一 个 正 半圆 方 问 再 加 攻 
击 键 使 出 ， 当 然 ， 在 威力 巨大 、 无 送别 全 屏幕 攻击 的 同时 ， 
也 会 消耗 不 少 的 HP。 

粗 及 的 政 我 角色 设计 和 破 落 废墟 的 庆 戏 背景 ， 充 分 描 
述 出 了 未 来 美国 的 刘 乱 。 巨 大 的 人 物 设 计 和 骏 力 的 格斗 风 
格 为 我 们 市 来 无 与 伦比 的 更 快感 ， 难 道 这 也 是 一 种 骏 力 闫 
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兵 蜂 | 

故事 篇 : 

美丽 的 米 罗 雅 公主 通过 心灵 水 唱 发 来 求救 信息 ， 目 己 
所 在 的 星球 米 路 正在 受到 那 亚 军团 1VA 的 攻击 ， 我 们 的 瑞 
雄一 一 兵 蜂 ， 从 店 里 长 癌 天 空 ， 踏 上 了 救 关 之 路 ……: 


ae RDMVUAHW/ 














鉴 扫 篇 : 

《 兵 蜂 》 这 个 各 悉 名 字 可 以 把 许多 玩家 市 进 回忆 里 。 
抛 奔 现在 宣扬 华丽 、 强 调 真 实 的 游戏 ， 去 寻找 回 儿 时 那个 
“ 厅 销 ” 声 啊 彻 赣 空 的 世界 ……: 

说 到 兵 蜂 ， 大 家 一 定 会 ee 
伸 出 两 上 只 小 手 、 飞 行 在 赣 天 的 小 精灵 吧 ! 《 兵 蜂 》 系 列 首 
创 了 空中 和 地 面 武 融 分 离 的 系统 ， 在 攻击 罕 as 
时 ， 也 得 用 手中 的 炸弹 把 地 面 的 敌人 干 反 ， 这 在 以 后 不 少 
射击 游戏 中 都 有 采用 。 而 攻击 白云 中 的 叮 人 使 其 改变 颜 
色 ， 从 而 得 到 不 同 的 能 力 在 当时 也 令 大 家 感到 非常 新 鲜 。 

而 《 兵 蜂 11》 经 过 六 年 的 改进 ， 不 但 继承 了 原来 独创 
的 厅 匀 系统 ， 在 画面 上 也 有 了 巨大 的 改进 ! 痢 增 的 攻击 方 
式 配 合 轻松 有 趣 的 风格 ， 使 用 《 兵 蜂 11》 一 跃 成 为 1991 年 
最 受 欢 迎 的 射击 洲 戏 。 而 聚 气 攻击 则 为 《 兵 蜂 11》 锅 上 添 









































化 ， 另 外 庆 戏 增 汰 了 一 些 隐 藏 的 要 素 ， 和 譬如 在 东 坚 特定 的 
地 面 上 可 找到 同伴 ， 和 同伴 牵手 后 可 以 释放 威力 巨大 的 武 
吉 。 无 论 从 怀旧 还 是 品位 的 角度 来 看 这 瑚 族 戏 ， 都 有 足够 
的 理由 让 你 走出 现今 华而不实 的 游戏 ， 投 入 到 这 充满 童 趣 
和 活力 的 “了 叮 销 ” 世 界 。 
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故事 篇 : 

对 于 这 类 以 游戏 性 取胜 的 游戏 ， 故 事 似乎 并 不 占 重 要 
地 位 ， 然 而 故事 却 是 发 展 游 戏 特色 的 一 个 重要 体现 ， 这 个 





体现 直接 表现 在 我 们 主角 的 武器 上 。 故 事 的 年 代 设 计 在 未 
来 ， 一 个 疯狂 的 博士 为 了 征服 世界 而 制造 了 许多 怪物 和 机 
人 右 人 。 两 位 主角 于 是 市 上 目 己 的 超级 武器 : 真空 吸 侍 堪 路 
上 了 征讨 那 恶 博士 的 道路 。 
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入 : 
是 一 葡 非 常 独特 的 族 戏 ， 我 在 目 己 家 附近 的 机 宇内 
Eee 米 住 
sa en 
的 游戏 ， 许 多 诺 如 切换 画面 、 ee 
《雪山 兄 累 》 借 鉴 而 来 。 而 其 突破 《雪山 兄弟 》 的 框架 
ae 
吉 。 主 角 本 刁 无 任何 直接 的 攻击 途径 ， 只 能 通过 六 戏 途 中 
吸取 敌人 ， 然 后 释放 出 去 通过 健 撞 消灭 敌人 的 方式 进行 。 
而 被 吸取 的 敌人 并 不 等 于 已 经 死亡 ， 在 一 段 时 间 如 果 不 释 
放 ， 邱 会 破 开 主角 的 吸 侍 袋 跑 出 来 ， 同 时 主角 会 被 敌人 消 
灭 ， 于 是 ， 准 确 地 释放 被 吸取 的 天 人 成 了 庆 戏 通关 的 天 


























为 了 
让 游戏 更 
有 趣味 ， 
DATA 
EAST 不 
但 在 画 风 
上 下 本 许 
多 工夫 ， 
而 且 为 游 
戏 添 加 了 
许多 隐 茂 
特点 。 同 
时 吸 进 五 
人 大 
释放 后 会 
变 成 巨大 
的 雪 球 ， 
可 以 在 无 
有 反 的 情况 下拉 和 的 本 人 并 留 下 一 大 堆 宝 石 、 金 
币 。 通 过 收集 完整 屏幕 下 方 的 字母 可 进入 特殊 的 奖励 关 
ee 
空 吸 侍 枪 距 离 的 电池 和 增加 行走 速度 的 滑冰 鞋 更 是 洲 戏 过 
程 中 必 备 的 宝物 。 当 你 拿 到 大 型 吸尘器 一 扫 全 屏幕 的 敌人 
时 ， 只 能 用 一 个 “” 字 来 表达 。 
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街机 模拟 Q&SA 


Q: 为 何 我 用 Nebul a 玩 《 三 国 战 记 》 等 PGM 游 戏 时 
是 英文 版 ? 我 以 前 在 街机 上 玩 的 可 都 是 中 文 厂 啊 ! 

A: 目前 PGM 游 戏 的 ROM 都 包含 了 各 个 语言 版 本 的 
信息 ， 默 认 语 言 为 英文 。 通 过 进入 “GAME ”菜单 的 
“REGI ON” 选 项 可 以 选择 相应 的 语言 。 

















Q: 我 在 网 上 下 载 了 一 些 《 拳 星 》 的 连续 技 录 像 ， 使 
用 W nkawaks 播放 时 ， 进 入 倒 很 正常 ， 但 播放 时 却 不 是 
连续 技 ， 这 是 什么 原因 ? 

A: 这 是 因为 W nKawaks 里 的 频率 设置 问题 。 一 般 作 
者 在 释放 目 己 的 录像 都 会 写 上 目 己 录制 时 使 用 的 频率 。 频 
率 修 改 可 以 进入 主 沫 单 的 “杂项 ”， 选 择 “ 配 置 68000 烽 
率 ”， 调 整 到 作者 使 用 的 频率 既 可 《比如 从 12Mhz 改 成 
16Mhz )。 








Q: 我 想 用 Nebul a 上 互联 网 和 别人 联机 游戏 ， 但 在 
菜单 里 却 找 不 到 相应 的 选项 ? 

A:Nebula 的 联网 系统 是 通 
NEBULANET. EXE 的 文件 局 动 的 ， 
exe 了 就 可 以 直接 进入 联网 游戏 的 Ki 


前 过 另外 一 个 叫 
只 要 运行 Nebul anet . 


| era 荣 单 。 





Q: 我 在 MAME 官方 主页 里 下 载 了 W n32 核心 的 
MAME 0. 63， 但 怎么 运行 游戏 ? 

A:， 官方 发 布 的 MAME 并 没 市 GJI ， 需 要 用 命令 行 局 动 
游戏 。 具 体 的 局 动 方法 是 在 命令 行 窗口 ， 进 入 MAYME 目 孙 ， 
键入 : nane ROM 名 。 例 如 : nane kof 97。 也 可 以 通过 
建立 和 MAME 连接 的 快捷 方式 ， 然 后 进入 该 快捷 方式 的 属 
性 荣 单 ， 直 接 在 目标 栏 里 打 入 需要 载 入 的 ROM 名 。 也 可 以 
使 用 EnuLoad 等 前 端 来 运行 ， 通 第 官方 发 表 的 MAME 比 其 
它 改版 无 论 速度 和 稳定 性 都 更 好 。 




















Q: 我 想 玩 ZI NC 游 戏 ， 但 运行 时 双击 主 文件 却 马上 
退 了 出 来 ? 

A: ZI NC 和 官方 MAME 一 样 ， 只 是 个 核心 ， 需 要 用 命 
令 行 来 启动 族 戏 。 目 前 已 丝 有 不 少 ZI NC 的 前 咒 都 非常 好 
用 ， 司 NC 的 GLIEE 红 动 非常 不 错 ， 而 OpenGL 的 张 动 还 可 
以 ，D3D 张 动 相对 没 那么 成 训 ， 从 而 导致 一 部 分 人 使 用 
GeFor ce 系列 显示 卡 比 用 Voodoo 系列 显卡 慢 的 现象 。 























文 的 采访 者 是 Zoop。 在 








在 模拟 器 技术 不 断 发 展 的 今天 ， 许 多 有 创造 性 的 人 正在 党 
试 对 各 种 不 同系 统 进 行 模拟 。 下 面 就 是 一 篇 对 SEGA 32x 和 








CD 和 SEGA 32X。 


SECA 32X & SECA CD 


模拟 只 AGEES 作 者 专 防 


原 妆 Enal ation X 译 者 : Leaf 
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什么 是 SEGA MD 和 SEGA CD ? 

SEGA Megadrive (MD) 是 世界 上 第 一 部 16 位 主机 。SEGA 于 1988 年 10 
月 在 日 本 发 售 了 这 部 以 PC- E 为 觉 争 对 手 的 系统 。 次 年 又 发 售 了 名 为 SEGA 
Genesi s 的 美 片 系统 。 这 部 主机 在 大 陆 俗 称 世 亮 五 代 。MD 的 日 版 和 美 厂 的 取 名 
都 很 有 含义 ，Megadri ve 一 一 意 为 “ 兆 位 驱动 ” 标榜 了 SEGA 颇 为 自豪 的 相对 
于 FC 和 PCE 游 戏 的 大 容量 卡带 的 使 用 ;而 Genesi s 就 是 “创世纪 ” 凭 此 主 
机 在 欧美 开创 一 个 新 的 世纪 。 毫 无 疑问 ，SEGA 对 MD 的 登场 充满 了 希望 。 

MD 以 一 颗 8Mt 的 Mbtorol a 68000 为 主 CPU， 另 外 有 一 颗 4M 的 Z80 协 
从 CPU， 分 辨 率 可 达 320X224。 最 大 发 色 数 为 512， 可 同 显 64 色 〈92 年 后 提升 
为 128 色 )。 有 6 个 FM 音源 和 4 个 PSG 数 字音 源 。 

客观 来 说 MD 的 机 能 是 速度 有 余 而 功能 不 足 ， 许 多 像 回 旋 缩 放 的 特效 只 能 
以 软件 模拟 的 方式 运作 ， 而 诸如 半 透 明之 类 则 索性 不 文 持 。 因 此 由 于 便 件 上 的 
限制 ，MD 倾 向 于 制作 重视 速度 感 ， 流 畅 感 的 动作 类 游戏 。 而 需要 细腻 画面 ， 动 
听 音 乐 的 RPG 类 游戏 则 是 心 有 余 而 力 不 足 。 结 果 MD 在 日 本 国内 并 不 得 寇 。MD 
的 发 售 要 早 于 SFC， 遗 憾 的 是 差不多 两 年 时 间 的 注音 积累 比 不 过 SFC 的 几 个 大 
作 所 带动 的 销量 。 不 过 在 欧美 市 场 SEGA 的 努力 并 没有 白费 ， 由 于 几乎 以 利润 
为 去 的 价格 抛售 主机 ，93 年 VD 曾 在 美国 超过 了 SFC 的 市 场 份额 ， 在 欧洲 和 亚 
洲 其 它 地 区 “〈 中 国 大 陆 ， 台 湾 ， 新 加 坡 )，MD 都 卖 得 相当 不 错 。 可 以 说 在 16 位 
主机 时 代 是 SFC 和 MD 共同 的 天 下 。 

然而 紧 接 着 MD 不 得 不 面 对 次 世代 主机 的 凯 起 ， 和 SFC 在 卡带 内 部 加 载 DBP 
不 同 ，MD 是 希望 统一 地 提升 主机 便 件 来 得 到 “进化 ”于 是 SEGA CD 计划 登 
场 了 。 发 售 于 1991 年 12 月 的 SEGA CD 提升 了 主机 的 性 能 ， 比 如 扩容 的 RAM 
达到 了 768KB， 在 便 件 上 文 持 了 原来 没有 的 回旋 缩放 效果 ，SEGA CD 甚至 有 
一 条 比 VD 更 快 的 68000 CPU (12.5 Mtpz)。SEGA CD 的 身上 很 明显 有 着 模仿 
PCE- CD 的 痕迹 。 可 惜 的 是 试图 以 add- on 方式 强化 主机 以 抗衡 次 世代 主机 的 
尝试 ， 被 证 明 是 失败 的 。 









































SEGA CD 模拟 器 AGES 的 作者 Jeffrey Qui nn 的 采访 记录 。 本 
给 大 家 看 这 份 文章 之 前 ， 先 简单 给 大 家 介绍 一 下 家 用 机 SEGA 








什么 是 SEGA 32xX? 

SEGA 公 司 1994 年 11 月 友 售 的 Super 32X 是 SEGA 继 
SEGA- CD 以 后 为 VD 制作 的 第 二 个 add- on。 确 切 地 讲 ， 
Super 32X 并 不 同 于 SEGA- CD 是 单纯 意义 上 的 周边 提升 
装置 ，Super 32X 实 际 上 是 对 MD 主机 系统 的 彻底 升级 。 有 
一 部 分 人 认为 SEGA 之 所 以 保留 MD 只 是 为 了 角 容 MD 的 卡 
带 和 少 附加 一 个 电源 。 看 了 Super 32X 的 硬件 规格 后 ， 不 
得 不 承认 这 个 说 法 不 无 道理 。 

Super 32X 使 用 两 块 日 立 CH tachi ) 的 32 位 元 CPU 
“9SH2”， 这 是 一 块 时 钟 速率 为 23 Mz 的 RISC CPU， 其 
速度 可 达 40 M PS。 而 MD 的 68000 和 2Z80 两 块 CPU 已 经 
成 为 了 协 从 处 理 器 。Super 32X 每 秒 可 以 处 理 50，000 多 
边 形 ， 便 件 支 持 回 旋 和 缩放 。 分 辨 率 和 MD 一 样 ， 可 同时 
显示 32，768 色 。 音 源 则 在 MD 的 基础 上 再 加 了 两 个 立体 
声 声 道 。 使 用 卡带 存储 ， 并 且 兼 容 MD。Super 32X 还 可 
以 将 原先 不 文 持 存档 的 游戏 进度 保存 下 来 。 束 机 能 来 讲 
Super 32X 已 达到 了 次 世代 主机 的 水 准 。 

尽管 SEGA 官 方 从 未 承认 ， 不 过 仅 从 Super 32X 的 技 
术 规 格 和 发 售 时 间 就 不 难 发 现 ，Super 32X 有 着 SEGA 后 
来 推出 的 32 位 元 主机 的 影子 。SEGA 当时 的 态度 很 矛盾 ， 
既 不 想 放 弃 仍 在 创造 一 定 效益 的 MD 平台 ， 又 要 面 对 次 世 
代 主 机 的 挑战 。 于 是 在 原 有 MD 主机 上 提升 机 能 似乎 是 一 
个 丽人 多 了 榴 籽 方法 。 

可 是 SEGA 再 次 失败 了 。Super 32X 失 败 的 原因 有 很 
多 。 首 先是 价格 ， 其 昂贵 不 亚 于 购买 一 台 其 它 广 商 的 新 主 
机 ;， 其 次 是 兼容 性 问题 ， 由 于 技术 上 的 不 成 熟 ，Super 32X 
和 MD 主机 的 协作 并 不 成 功 。 还 有 Super 32X 的 软件 支持 
极 少 ， 据 非 官方 统计 Super 32X 只 有 27 款 游戏 曾 发 售 过 ， 
即使 是 SEGA 官 方 也 有 资料 称 Super 32X 的 软件 不 超过 50 

此 对 于 大 
多 数 人 来 说 Super 
2 月 是 二 各 中 
闻 其 名 的 昂贵 周 
边 。 而 对 于 
SEGA，9Super 
32X 使 它 不 得 不 
彻底 地 放弃 了 MD 
平台 。 虽 然 Super 
32X 是 以 翡 剧 收 
场 ， 不 过 SEGA 的 


坦 剧 还 没有 演 完 。 





























AGES 的 简介 : 

AGES 是 一 个 W ndows 下 的 Genesi s/ SEGA 
CD/ 32X/ SMS/ Game Gear 模拟 器 ， 也 是 第 一 个 支 
持 SEGA CD 的 模拟 器 ， 它 采用 C+HAH/ MFC，999%6 汇 
编 优 化 ， 文 持 
| SOHYMP3 格式 
的 SEGA CD 
| SO 镜像 ， 通 过 
AGES 让 我 们 
重 温 了 SEGA 
CD 上 的 经 典 名 
作 : 《银河 之 
星 》 《光明 力 
量 》 《梦幻 模 
拟 战 六 等 等 。 有 已 
小 作 省 :正在 私 
力 使 AGES 支 
持 3-D APlI s， 
网 络 对 战 以 及 移植 到 SEGA DC 主机 上 ， 通 过 DC 主机 
来 回味 那些 让 我 们 渡 过 无 数 欢 乐 时 间 的 经 典 游戏 。 

1、 你 是 什么 时 候 开 始 制作 模拟 器 - AGES 〈SEGA 
32X/ CD) 的 ? 

在 1997 年 的 8 月 份 ， 我 开始 编写 DO 版 的 AGE%。 
DOS 上 乒 中 的 部 分 源 代 码 是 来 源 于 我 中 断 的 Tur bo 
Grafx 16 模 拟 器 Genst one 的 资源 。 我 是 在 1997 年 
的 1 月 份 开始 开发 Genstone 的 ， 并 在 Magi c Engi ne 
第 一 版 放出 后 取消 反 了 。 到 了 1998 年 的 夏天 ， 我 开始 
把 DOS 版 的 AGES 移植 到 W ndows 平台 上 ， 因 为 我 
需要 一 个 真正 的 好 的 W ndovws 环境 来 创建 AGES 那 强 
大 的 调试 debug) 工具 ， 之 后 我 就 放弃 了 对 DOe 版 
的 开发 。 

2、 能 说 说 你 的 教育 背景 吗 ? 

1998 我 从 高 中 毕业 。 再 过 工 年 多 的 时 间 ， 我 就 将 
大 学 毕业 ， 并 取得 B. S. E. E〈 电 工程 学 士 学 位 )。 

3、 你 是 人 否 已 经 开发 了 或 将 要 开发 别 的 模拟 右 ? 

很 久 以 前 ， 我 尝试 编写 过 一 个 Turbo Gafx 16 
的 模拟 器 。 我 可 能 会 再 多 开发 一 些 模拟 器 来 作为 
AGES 的 驱动 程序 。 当 然 ， 这 些 驱 动 程序 将 会 是 为 符 
合 AGES 进程 所 开发 的 平台 而 存在 的 。 

4、 为 什么 你 想到 要 编写 SEGA 32Xx 的 模拟 器 ? 

当 我 还 是 小 孩 的 时 候 ， 我 想 要 编写 一 个 能 让 我 在 
我 的 电脑 上 玩 那些 老 的 SMS 游戏 的 “游戏 引擎 >。 当 
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SEGA CD 出 来 的 
时 候 ， 我 想 如 果 有 
人 能 把 他 们 的 
SEGA CD 游戏 放 
到 电脑 的 光驱 中 运 
行 并 能 玩 的 话 ， 那 
ER 辣 四 ;将 是 多 么 完美 的 一 
件 事 啊 。 和 往常 一 
样 ， 我 喜欢 把 各 种 技术 合并 到 一 个 环境 中 : 一 台电 脑 。 
我 是 那 种 买 打印 机 、 扫 描 仪 不 买 影印 机 ， 或 是 觉得 拥 
有 一 个 DVD 的 驱 动 器 要 好 过 于 一 个 DVD 播放 机 的 人 。 
综合 这 些 因 素 ， 一 个 想 要 开发 一 个 模拟 器 的 念头 束 诈 
生 了 。 为 什么 是 32X? 在 我 和 我 的 兄弟 决定 开始 制作 
模拟 器 后 的 几 个 月 ， 他 们 买 了 许多 SMB， Genesi s 和 
32X 的 游戏 。 当 我 们 在 家 过 假期 的 时 候 整 天 就 是 在 玩 
这 些 游戏 〈1996- 1997 的 冬天 )。 因 为 加 只 有 32X 还 没 
有 被 模拟 ， 而 且 我 党 的 应 该 对 那 段 时 间 32X 所 市 给 我 
的 美好 回忆 作 点 什么 ， 所 以 就 选择 了 筷 。 

5、 你 希望 什么 时 候 放出 这 个 模拟 器 ? 

这 是 一 个 敏感 的 问题 ， 在 2000 年 2 月 3 日 前 还 没 
有 一 个 32X 的 商业 游戏 能 出 现 图 形 《〈 除 了 那些 使 用 错 
误 的 地 区 设置 的 游 戏 ， 但 一 个 地 区 限制 的 信息 没有 被 
正确 地 计算 在 内 )。 有 具有 历史 意义 的 是 ，AGES 在 经 历 
了 很 长 一 段 似 乎 没有 丝 虹 进展 的 时 期 后 ， 出 人 意料 的 ， 
许多 游戏 能 正 癌 地 运行 了 。 在 AGES 的 接口 没有 大 幅 
度 的 改 展 ， 对 32X 的 鳞 容 性 没有 更 好 的 提高 前 ， 我 不 
想 把 AGES 问 外 界 开 放 。 有 目前 AGES 仍 存在 看 没有 任 
何 对 于 控制 手柄 的 模拟 ， 不 能 对 各 项 配置 进行 保存 ， 
也 不 能 全 屏 运 行 的 问题 。 即 使 控制 手柄 被 模拟 了 ， 我 
也 不 认为 游戏 的 可 玩 性 更 高 。 不 管 怎样 ， 我 猜想 AGES 
将 在 之 后 的 1 到 6 个 月 内 准备 完毕 。 

6、 还 有 哪些 SEGA 32x 的 游戏 不 能 运行 ? 

还 没有 游 戏 能 完美 运行 的 。 下 面 这些 游 戏 是 还 没 
有 被 模拟 出 任何 令 人 为 之 兴奋 的 图 象 : 36 Great 
Hbl es Starri ng Fred Coupl es， 
Dar Xi de， 
Met al Head， 
Chanfi onshi p， 
dub， Pitfal |， 



























































Cosmc Carnage， 
FIFA lnternational 9occer 96， 
Mbrtal Kontpat 2， 
NBA jamTE， NFL Quarter back 
Pri nal Rage， RBI Basebal | 925， 
Ronance COf The Three K ngdons 4， Shadow 
Star Vars Arcade， Tenpo， VMV rtua 


VWY Raw  VWY Westlenani a Arcade， 
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Mbt ocross 


Sdquadr on， 
Fi ght er ， 





Zaxxon Mbtherbase 2000 

7、 你 是 怎么 开始 认识 模拟 右 的 ? 

在 1996 年 的 9 月 ， 我 的 兄弟 ，Eri c， 把 Nbde99 的 URL 
地 址 用 nail 发 给 了 我 ， 我 当时 惑 被 Massage 和 GenEm 帮 
震惊 。 

8、 你 最 喜欢 的 模拟 器 网 站 是 什么 ? 

我 以 前 特别 关心 那些 关于 模拟 器 的 新 闻 :( 现 在， 我 还 
没有 一 个 真正 喜欢 的 ， 无 论 如 何 我 都 不 希望 卷 进 那 些 乱 七 
八 糟 的 事 里 去 。 我 通常 在 Retroganes 和 Enrucamp 上 碍 
阅 模 拟 器 的 新 闻 ， 在 Ei dol on 的 1nn 里 阅读 留言 板 上 的 东 
厢 。 

9、 你 看 过 Pks2000 的 CD 封面 吗 ? 

目前 还 没有 。 

10、 你 最 喜欢 的 32X 游戏 是 哪个 ? 




















Space Harrier 是 我 一 直 喜 欢 的 。 其 他 还 有 
Afterburner， Knuckl es Ghaotix 和 Blackthorne。 


11、 你 对 用 CD 作为 ROOM 编辑 的 载体 有 什么 看 法 ? 

如 果 你 指 的 是 有 人 试图 去 出 售 的 话 ， 我 也 不 特别 反对 
这 种 做 法 ， 因 为 我 觉得 没 人 什么 人 会 真正 去 购买 它们 的 。 

12、 是 什么 使 AGES 运行 起 来 的 ? 

世上 最 有 价值 的 资源 : 猴子 ! ! 对 此 我 已 经 为 AGES 
进行 了 99% 的 优化 ， 还 有 1% 的 W ndows/ MFC 的 垃圾 
代码 。 

13、 你 认为 SEGA Saturn (土星 ) 能 被 模拟 吗 ? 

任何 东西 都 能 被 模拟 。 粳 糕 的 是 那些 关于 Sat urn 的 
说 明文 档 不 再 那么 容易 获得 。 

14、 你 对 NGPC 的 模拟 器 R. A. P. E 有 什么 看 法 ? 

我 觉得 这 个 模拟 器 的 名 字 真 的 非常 怪异 。 我 对 关于 这 
个 模拟 器 性 质 的 一 切 不 是 十 分 地 了 解 ， 包 括 它 本 身 ， 因 为 
我 对 NGPC 或 掌 机 之 类 的 东西 不 太 关 心 。 

15、 你 玩 电视 游戏 有 多 长 时 间 了 ? 

曾经 有 很 多 时 间 玩 游戏 ， 现 在 不 再 有 了 。 我 不 得 不 把 












































我 日 益 减 少 的 衬 余 时 间 用 来 编写 AGES 。 

16、 你 自己 有 SEGA Dreancast 吗 ? 

没有 。 可 能 我 会 去 买 一 个 并 为 SEGA 把 AGES 移植 到 
Dreamcast 上 ， 然 后 卖 给 他 们 。 我 怀疑 他 们 是 否 会 对 此 
感 兴趣 : 


感谢 你 能 接受 我 们 的 采访 ， 
预 祝 在 AGES 这 个 SEGA 32X 模 
拟 器 的 开发 上 一 切 顺 利 ， 同 时 也 
感谢 能 提供 这 张 Knuckl es _GCha- 
oti c 的 图 卢 。 





Unlimited 呈 轴 了 hitheater 无 限 道 场 


本 丰 中 本 于 己 一 郴 8 训 本 人 TI 机 环 可 intma 训 enmi 








人 物 名 : Mauru 

出 自 游 戏 : WaKuWaku 7 
= 制作 者 : | nverse 
作者 主页 : http: /Li nverse. rgbr,. net/ 
评定 : 9. 5 


来 目 火热 火热 的 人 物 , 很 可 爱 的 角色 呢 ! 这 个 角色 的 历 
哑 旧 、 好 像 从 0101 时 代 就 有 这 个 作者 的 这 个 人 物 ， 
不 过 经 过 这 两 年 的 整体 修改 , 越 来 越 完 善 了 , 经 典 人 物 , 推 
荐 ! 


人 物 名 : Veno m 

出 自 游 戏 : Maver al Vs 

制作 者 : Big EIi 

人 

评定 : 9.0 

和 上 期 pocket chunli 同一 个 作者 的 nyc 人 物 , 这 
个 游戏 在 国内 可 能 fans 不 多 , 在 国外 由 于 漫画 原因 也 是 有 
不 少 的 爱好 者 。 这 个 人 物 整 体 来 说 还 是 比较 忠实 的 体现 原 
作 了 的， 系统 特效 方面 更 是 


Capcom 





K ng 











人 物 名 : Kei 

出 自 游戏 :kof ( 改造 ) 

制作 者 : Ki ri shi nm 

作者 主页 : http://digilander.， 





人 @ 


| 1bero,.it/KrishlmaSyo 





评定 : 7.5 

kof 系 改 造 人 物 , 应 该 是 基于 雅典 娜 和 nary 改 的 ， 丙 
个 都 是 我 最 喜欢 的 Kof 女 角 , 所 以 当然 也 要 推荐 一 番 了 。 
这 个 人 物 的 格斗 风格 是 雷电 系 的 ,画面 也 还 算 华 丽 , 美 中 不 
足 的 是 感觉 还 是 稍微 有 点 怪 ~ 











人 物 名 : Shin Kaname Ameri 
出 自 游戏 : 无 ( 原创 ) 





制作 者 : Chotto- Komaru 

作 各 主页 Diht 

评定 : 9.5 

不 是 改造 人 物 , 而 是 作者 手绘 人 物 。 画 风 比 较 成 熟 , 人 
物 动 作 也 很 流畅 。 一 些 日 本 爱好 者 的 水 平 真 实 不 可 小 视 
呵 ! 这 种 的 美工 水 平 , 我 想 进入 一 家 官方 游戏 制作 公司 找 克 
饭 吃 应 该 不 难 】 


www. Ubi K,. ac., | ~knm 








人 物 名 : AthenaEx 





制作 者 : EI 
十 同 7 3 
作者 主页 : http://www22.tok2， conmy 
home/AEILrugen 


按 造 制作 水 平 来 说 推荐 这 个 人 物 有 点 不 大 合适 , 不 过 
这 位 作者 的 创意 还 是 比较 感 兴 趣 的 。99 的 上 衣 497 的 裙 装 
= 水 手 服 ?而 且 在 当初 2002rom 还 没有 dump 出 来 之 前 , 就 
已 经 用 一 些 录 像 图 片 自 己 画 做 成 了 招式 ~ 





背景 名 : 2002 所 有 背景 

出 自 游戏 ;kof 2002 

制作 者 : Mi s armu 

作者 主页 : http:// rugenchina. com 

这 个 是 2002 的 背景 合集 , 除了 rugal 的 背景 是 朋友 
proto 做 的 之 外 , 其 他 都 是 目 己 做 的 。 

仍然 不 会 加 
人 物 ， 背 景 的 朋 
友 请 至 看 光盘 ， 
SEE 
sel ect . def 有 履 羡 
data 目录 中 的 
( 记得 备份 原文 
件 ) 融 是 今 期 的 
人 物 和 背景 。 
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“日 负 辑 COUT 巨 一 看 8 训 。 DDND 民 9 和 9 晤 hantrmaai 训 .canm 











The King of Fighters 2002′ 岗 战 最 终 之 战 


在 国内 拥有 最 多 fans 的 SNK 格 斗 游戏 作品 “The 
Kng of Fighters” 系 列 的 最 新 作品 《KCF2002 一 Chal - 
lenge to Utinate Battle (挑战 最 终 之 战 )》 的 终于 出 
现在 诸位 玩家 的 眼前 了 。 这 款 由 Playmore 和 韩国 
EOLITH 合 作 打造 的 最 新 作品 ， 可 以 说 仍然 是 拥有 很 多 内 
光 点 的 新 作 。 以 创新 的 “Power Max” 系 统 和 重新 间 到 原 
点 的 三 对 三 模式 〈 取 消 了 99' 以 来 的 援 护 系统 ) 为 卖点 ， 
以 类 似 98' 的 设 定 一 一 没有 特定 的 剧情 设 定 ， “集合 历代 
角色 的 梦 约 对 决 ” 和 人 条 单 明 了 的 副标题 :“Be The 
Fi er1 2” ee 场 过 的 角色 重新 召集 到 一 笔 ， 























目前 该 作 的 人 气度 仍然 堪 称 火爆 ， 而 且 在 日 本 “ 斗 
剧 ” 的 大 赛 中 ， 也 有 《KOF2002》 的 比赛 项 目 ， 而 在 这 全 
世界 雯 称 最 高 水 准 的 格斗 游戏 大 赛 中 ， 也 有 我 们 国内 的 上 
海 玩 家 参与 其 间 ， 并 获得 了 神 和 从 川 的 代表 权 《 即 进入 决赛 
圈 的 地 区 代表 )， 引 起 了 可 以 次 整个 日 本 格斗 游戏 界 的 注 
目 《〈 此 人 目 称 为 上 海 最 强 玩 家 XXXX 的 脂 子 ) ! 相应 的 ， 
12 月 28 日 在 上 海 也 成 功 举 办 了 名 为 “最 终 乙 战 ” 的 
《KOF2002》 公 











闻 曾 于 一 点 辣 呈 刘 ， 二 


用， -于 ; | 
开 大 赛 ， 比 罕 前 吉 司 与 了 辣 呈 天 下 未 一 二 
靖 下- 重 避 且 廿 5 因 |“ 广 面 上 下 下 而 面 瑟 5 面 
上 有 有 规模， 有 更 人 天 号 作 于 一 上 
和 人 
车 由 知名 生 一 一 


部 可 一 几 


KOFer 朱 吉 舍 “凡人 EL 
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~ = ea 
获得 。 在 上 海 “LIL SELL 
ER 训 许 车 叶 太 一 鼎 二 
的 玩家 们 可 能 昌 王 了 王 | 区 
有 机 会 参与 其 “是 于 全 LEE 
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间或 者 了 解 到 进一步 的 详情 …… 这 些 都 是 题 外 话 。 而 真正 
值得 一 提 的 ， 是 Pl aynore( Snkneogeo) 主页 上 特别 提 到 
的 新 闻 : DC 版 KOF2002 发 售 决定 ! 拥有 Dr eamCast 主 
机 的 玩家 ， 也 有 机 会 玩 到 这 款 作 品 了 ! 同时 也 提醒 一 直 关 
注 SNK 作 品 的 玩家 ， 预 订 发 售 的 新 作 《 新 。 聚 血 才 一族》 
和 《SNK VS. CAPCOM》 也 在 开发 当中 ， 近 期 也 许 就 
可 以 得 知 一 些 这 两 黎 作 品 的 消息 了 。 

相对 于 上 一 部 作品 《 龙 吼 2(Rage of the ragon) 
上 市 短 短 时 间 就 被 放出 ROM 的 命运 来 说 ， 它 已 经 算是 非 
币 蔷 运 了 吧 …… 或 者 还 是 要 提醒 沉浸 于 能 够 在 模拟 器 上 玩 
到 最 新 街机 游戏 这 种 狂喜 中 的 玩家 们 : 什么 才 是 模拟 器 的 
存在 意义 ， 什 么 才 是 正确 对 竺 它 的 态度 ， 这 些 话 都 是 多 余 
的 吧 。 目 前 本 作 的 大 卡 仍然 以 与 《 龙 吼 》 相 同 的 定价 : 
39800 日 元 在 市 场 上 “好 评 发 卖 中 ”对比 前 作 2001 和 前 
前 作 2000' 而 言 ， 算 是 相当 高 的 定价 ， 而 ROM 的 出 现 对 
于 街机 市 场 的 影响 如 何 ， 又 会 给 Pl aympre 这 个 前 身 为 
SNK 的 公司 融 来 如 何 的 影响 ， 我 们 就 不 得 而 知 ， 也 不 用 过 


























于 操心 了 。 对 于 这 样 一 秋游 戏 ， 做 一 个 全 面 细致 的 介绍 和 
分 析 ， 才 是 笔者 份 内 的 工作 。 
整体 而 言 , 《KOF2002》 与 前 代 几 和 残 〈99' - 01. ) 有 硕 


相当 大 的 不 同 ， 除 去 消除 了 St ri ker 系统 之 外 ， 系 统 方面 
的 删 减 变化 也 相当 之 大 ， 如 果 抛 除 全 新 的 Power Max 系 
统 来 看 ， 本 作 是 更 接近 于 98' 的 一 款 作 品 。 由 于 不 考虑 援 
护 的 作用 ， 角 色 的 个 人 能 力 苞 成 为 胜 负 中 的 决定 性 因素 。 
而 整体 感觉 也 是 刻意 去 靠近 98' 。 画 风 方 面 ， 仍 然 和 2001 
一 脉 相 藉 ， 很 多 习惯 于 穆 气 楼 人 设 的 玩家 可 能 不 习惯 吧 ， 
特别 要 提 到 的 吏 是 本 作 的 背景 中 大 量 出 现 了 SNK 各 格斗 
游戏 的 人 物 ， 稍 微 留意 一 下 残 能 看 到 很 多 ， 不 过 不 知 为 什 
么 ， 背 景 画面 的 人 物 都 如 同 Turbo 版 的 一 般 ， 高 速 重复 着 
单调 的 动作 ， 只 
有 几 个 frame 
Gf 动画 的 水 平 。 
本 文 侧重 于 
对 本 作 的 系统 研 
宛 ， 人 物 特别 技 
巧 的 研究 和 Bug 
等 研究 ， 人 物 的 
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Unlimited 人 MPEG 2 无 限 道场 


本 上 中 咕 生 站 一 画 8 让 相亲 臣下 身 站 于 一 nm 二 本 本 训 ， en 





出 招 ， 大 家 可 以 在 光盘 内 附录 的 详细 出 招 表 中 找到 ， 此 处 
不 一 一 列举 。 在 此 特别 感谢 提供 资源 的 网 站 KOF 世界 的 
站 长 刹那 ，sealtracyG5MTH 的 资料 整理 和 勤 误 。 


系统 研究 篇 

基本 操作 : 

仍然 是 以 AMMA 标准 的 八方 癌 播 杆 加 四 按键 A. B. 
CD 和 Start 键 进 行 操作 。 

方向 前 为 前 进 ， 后 为 后 退 或 防御 ， 
跃 。 

ABCD 分 别 对 应 轻 壮 ， 轻 脚 ， 重 兰 ， 重 脚 。 
作 投 币 后 开始 游戏 ， 游 戏 中 的 挑 妊 。 

疾 冲 : 播 杆 快速 输入 前 前 ， 角 色 束 会 
持续 按 住 前 ， 就 可 以 一 直 前 训 。 

疾 退 : 播 杆 快速 输入 后 后 ， 角 色 束 会 后 跳 一 步 ， 由 于 


下 为 足下 ， 上 为 跳 


开始 键 用 


前 审 ， 之 后 如 宋 


期 间 角 色 离 开 地 面 ， 判 定 出 现 于 空中 ， 因 此 部 分 角色 可 以 
在 疾 退 时 使 出 空中 特殊 技 ， 必 杀 技 或 者 超 必 杀 技 。 

跳跃 : 本 作 仍然 保留 了 KGCF 一 贯 
在 通 香 播 杆 推 上 ， 


的 “多 段 跳 跃 系统 ” 
前 上 或 后 上 时 ， 角 色 会 对 应 作出 同 重 直 
上 上方 ， 前 方 或 后 
方 的 普通 跳跃 ， 
而 在 快速 推 上 ， 
前 上 或 后 上 时 ， 
角色 会 作出 较 普 
通 跳 跃 高 度 更 低 
的 小 跳跃 ， 速 度 
也 较为 快速 。 而 
如 果 在 角色 疾 冲 时 使 用 普通 跳跃 或 者 小 跳跃 ， 就 会 变化 成 
带 有 残 象 的 特殊 跳跃 和 特殊 小 跳跃 。 特 殊 跳 跃 的 高 度 与 对 
应 的 普通 跳跃 / 小 跳跃 相等 ， 区 别 仅 在 于 跳跃 经 过 的 水 平 
距离 增加 。 

紧急 回避 : 目 97' 一 直 延 续 至 今 的 系统 ， 同 时 按 下 AB 
键 ， 角 色 就 会 癌 前 滩 动 回避 ， 方 回 拉 后 同时 按 下 AB 键 ， 则 
癌 后 滚动 回避 ， 其 过 程 中 呈 无 敌 状 态 ， 但 在 回避 结束 时 有 
一 段 便 直 ， 可 被 
投 技 命中 。 本 作 
除了 普通 的 前 后 
紧急 回避 ， 也 保 
留 了 防御 时 紧急 
回避 : 在 对 手 的 
攻击 被 防御 住 ， 
角色 有 一 个 以 上 















































的 气 槽 且 没 有 出 现 Guard Cr ush 的 情况 下 ， 同 时 按 下 
AB/ 方向 后 AB 就 会 消耗 掉 一 个 气 取消 防御 动作 作出 向 前 
或 者 问 后 的 紧急 回避 。 而 本 作 又 额外 增加 了 攻击 中 的 桶 急 
回避 ， 角 色 有 一 个 以 上 的 气 权 ， 在 自己 的 普通 攻击 命中 对 
手 或 者 被 防御 的 情况 下 ， 人 快速 按 下 AB 束 可 以 消耗 一 个 气 
作出 向 前 的 紧急 回避 〈 不 可 作出 向 后 的 紧急 回避 )。 

吹 飞 攻击 : 同时 按 下 CD 键 ， 角 色 就 可 以 作出 可 以 吹 
及 对 手 的 攻击 ， 在 空中 也 可 以 按 下 CD 使 出 空中 歇 尺 技巧。 
本 作 也 保留 了 防御 时 的 吹 扩 反击 技巧 : 在 对 手 的 攻击 被 防 
御 住 ， 角 色 有 一 个 以 上 的 气 模 且 没有 出 现 Guard Cr ush 
的 情况 下 ， 同 时 按 下 CD 键 ， 角 色 就 会 消耗 挤 一 个 气 取消 
防御 动作 作出 反击 ， 此 反击 拥有 一 定 的 无 敌 时 间 和 较 低 的 
攻击 力 。 

投 技 : 密 痢 
对 手 时 方向 前 或 
者 后 加 C/ D 键 
就 可 以 作出 不 可 
防御 的 投 技 ，C 
键 投 是 将 对 手 癌 
前 方 投 扼 ， 而 D 
键 使 出 则 是 向 反方 向 投 出 。 

投 技 拆 解 : 对 手 使 用 投 技 时 方向 前 或 者 后 加 C/ D 键 
〈 需 与 对 手 按 键 相 同 )， 就 可 以 拆 解 开 对 手 的 投 技 ， 并 将 对 
手 推 开 而 非 击 倒 。 由 于 加 上 了 按键 的 限定 ， 所 以 本 作 的 投 
技 拆 解 似 乎 较 难 ， 但 实际 上 只 要 在 拆 解 投 技 时 同时 按 下 C 
十 D 残 可 以 将 对 手 的 C/ D 投 都 解 开 。 



































受 喘 : 在 被 
击 倒 ， 吹 飞 后 快 
要 着 地 时 同时 按 
下 AB， 角 色 就 会 
作出 受 身 动作 快 
速 回复 到 站 立 状 
态 ， 需 要 注意 的 


是 ， 全 部 的 指令 








投 技 和 部 分 打击 技 是 不 可 受 喘 的 。 


角色 系统 ; 

斋 色 选择 : 在 选 人 画面 选择 每 名 角色 ， 都 有 A_ B、C 
D 四 种 不 同 的 颜色 选择 。 

随机 选择 : 在 选 人 画面 时 按 住 Start ， 就 可 以 进行 随 
机 选择 角色 。 每 次 按 住 St art 加 确认 键 都 上 只 能 选择 一 个 人 
物 ， 注 意 在 街机 模式 下 每 通过 一 关 ， 随 机 选择 的 角色 就 会 
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无 限 违 声 Unlimited Amphithea 


间谍 忆 一 本 各 PHTT 居 了 本 下 二 Hatrmia 训 Pa 


再 次 被 随机 更 换 拒 。 
出 场 顺 序 : 在 选 人 完成 后 ， 进 入 游戏 前 需要 决定 角色 


的 出 场 顺 序 ， 以 按键 ABC 对 应 的 角色 来 决定 顺序 ， 在 双 
方 都 决定 好 顺序 之 前 ， 出 场 顺 序 隐 藏 不 可 见 。 








顺序 差异 : 第 一 ， 二 ， 三 名 上 场 的 角色 ， 气 槽 的 最 大 
量 对 应 为 三 个 ， 四 个 和 五 个 。 


隐藏 角色 : 在 98 队 〈 大 蛇 队 ) 的 角色 上 按 住 St art 
就 可 以 选择 里 98 队 的 角色 “和 真 大 蛇 队 )， 因 此 在 光标 停留 
在 98 队 时 不 可 以 随机 选择 角色 ， 随 机 选择 的 角色 中 也 不 
会 出 现 里 98 队 的 人 物 。 

里 Kyo《〈 和 草鸡 ): 在 光标 停留 在 和 草 难 束 的 时 候 ， 依 次 
输入 方向 上 下 右 左 ， 下 上 左右 ， 就 可 以 选择 隐藏 人 物 里 草 
难 京 ， 其 招式 类 似 于 97' 中 的 里 Kyo， 和 99' 的 Kyo- 1。 
正常 方法 无 法 选择 ， 在 修改 过 的 ROM 中 ， 模 





Rugal : 


拟 器 玩家 才 可 以 选择 到 身 为 ”Boss 的 Rugal 。 
以 上 隐藏 人 物 的 出 招 ， 


也 均 收 录 于 光盘 附 市 的 出 招 表 


战斗 系统 : 
气 绝 : 本 作 取 
消 了 传统 的 气 绝 
系统 ， 角 色 无 论 受 
到 什么 样 程度 的 
攻击 也 不 会 进入 
本 气 绝 〈 上 力 军 ) 的 状 
态 。 唯 一 能 造成 气 绝 的 只 有 圾 崎 民 的 天 地 霸 煜 拳 
Counter: ae 当 朋 反正 在 
冲 ， 攻 击发 动 中 章 ” 秋 
到 对 手 攻击 时 ， 会 
有 “Counter” 孚 
样 显 示 在 屏幕 上 ， 




















除了 伤害 值 会 略 
有 上 升 之 外 ， 还 可 | - 生 
能 造成 额外 的 浮 上 
空 迫 打 可 能 ， 相 双 于 上 作 的 不 显示 “Counter ”字样 本 
加 作 仍 然 将 字样 显 
示 出 来 。 
防御 朋 坏 : 在 
防御 连续 攻击 后 
有 可 能 被 强制 接 


触 并 出 现 “Guard 
Gush” 的 字样 。 在 

















接近 防御 裔 坏 时 ， 持 续 防 御 的 一 方 体 力 槽 会 以 红色 闪 动 作 
为 警告 。 

特定 的 技巧 〈 某 些 技巧 还 需要 如 造成 
Count er 的 特殊 
条 件 ) 可 以 造成 将 
对 手 击 飞 至 版 边 
弹 回 的 现象 ， 此 时 
可 以 加 以 限定 的 
退 打 。 继 承 自 上 
作 ， 但 有 很 多 不 
同 ， 具 体 差 异 可 以 
参照 出 招 表 。 在 出 招 表 中 此 类 招式 以 蓝 色 的 “W RE” 字 
样 加 以 标明 。 

Super Cancel : 在 有 两 个 以 上 的 气 槽 时， 特定 的 特殊 
技 、 必 和 杀 技 之 后 ， 可 以 直接 以 超 必 杀 技 取消 前 面 的 硬 直 来 
进行 连 扒 ， 但 是 这 种 连 携 方法 要 消耗 掉 一 个 额外 的 气 覃 。 
在 出 招 表 中 ， 这 类 招式 注 明 有 红色 的 “SC” 字 样 。 

Power Max: 在 有 一 个 以 上 的 气 模 时 ， 同 时 按 下 BC 
键 就 可 以 使 角色 进入 Power MBx 模式 ， 
在 气 槽 上 方 出 现 一 个 时 间 计 量 ， 之 后 逐渐 减少 ， 当 计量 
毕 时 角色 就 回复 到 正常 状态 。 此 外 Power 人 
以 下 特点 : 

使 用 防御 取消 的 紧急 回避 和 反击 仅 消 耗 一 定 


Wre Danage: 























量 时 间 计 





消耗 把 剩 余 的 全 部 时 间 时 间 计 量 槽 ; 
个 能 量 槽 和 剩余 的 


使 用 超 必 杀 技 会 

Super Cancel 超 必 杀 技 仅 消耗 一 
时 间 计 量 模 ; 

可 以 使 用 Max 超 必 杀 技 ， 
的 时 间 计 量 村 ; 


个 能 量 槽 和 剩余 


会 消耗 一 


当 体 力 低 于 1/5， 可 以 使 用 隐藏 的 Max2 超 必 杀 技 ， 
会 消耗 一 个 能 量 槽 和 剩余 的 时 间 计 量 醒 ; 


Super Cancel Max 超 必 杀 技 将 会 消耗 两 个 能 量 覃 
和 剩余 的 时 间 计 量 模 ; 

可 以 使 用 特别 的 Super Cancel ， 
技 糙 怕 先 一 坚 不 
可 以 取消 的 普通 
技 ， 特 殊 技 甚至 必 
杀 技 Cancel 收 招 ， 
形成 特定 的 连续 
技巧 。 这 类 技巧 在 
出 招 表 中 均 以 绿 
色 的 “MC” 字 样 加 


可 以 以 特定 的 必 麻 





以 标记 。 

关于 Power 
Ma x 可 以 扩展 的 
方面 还 有 很 多 。 首 
先 Power MBx 发 
动 没有 便 和 直 而 且 

一 See 了 FE 可 以 Cancel 一 些 
特定 的 普通 攻击 ， 此 外 利用 不 同 的 技巧 进行 连续 的 Super 
Cancel 可 以 形成 大 段 的 连续 技巧 ， 以 及 Super Cancel 超 
必 杀 技 ， 束 可 以 形成 普通 攻击 一 PM 发 动 Cancel 一 前 剖 











一 一 一 





普通 技 一 一 必 杀 技 SC 必 杀 技 …… 一 SC 超 必 杀 技 结束 的 
特大 连 段 。 


本 处 不 再 对 连续 技 方面 作 深入 讨论 ， 有 具体 技巧 留 街 读 
者 目 行 研 究 开发 …… 

隐藏 超 杀 篇 : 本 作 特 别 增 加 了 在 体力 极 低 且 在 PM 模 
式 下 才 可 以 使 用 的 隐藏 超 必 杀 技 MAX2 ， 而 且 这 些 MAX 
超 杀 多 数 是 全 新 的 招式 ， 因 此 这 里 对 于 各 个 角色 的 隐藏 超 
杀 作 一 些 简 单 的 分 析 。 


日 本 队 ; 
草 蕉 京 ， 伍 百 式 拾 四 式 。 神 尘 ， 指 令 投 ， 延 自 上 作 的 
超 必 杀 技 。 发 生 相 当 快 的 指 
令 投 ， 有 效 范围 一 般 ， 可 以 
接续 在 站 立 重 产后 使 用 。 伤 
害 约 45%HP， 其 后 在 版 边 
时 若 对 手 不 受 身 可 以 琴 月 
阳 作 追 打 。 

二 阶 笛 红 丸 : 雷 侍 缠 ， 
召唤 出 电 球 附着 在 身上 ， 根 
据 按键 不 同 出 现 位 置 不 同 。 
有 攻击 判定 ， 在 攻击 到 对 手 
8 次 前 不 会 消失 ， 可 以 抵消 
《行道 具 。 是 很 特别 的 招 
式 ， 具 此 可 以 开发 出 红 丸 的 
ES 泊 连 续 技 和 新 战 法 。 

大 门 五 即 : 超 地 雷震 ， 
以 地 雷震 起 始 的 超 必 杀 技 ， 
威力 极端 惊人 约 85%HP 

二 四 日 可 以 在 头 上 拂 对 空 成 功 
后 形成 连续 技 。 单 独 使 用 发 动 慢 ， 判 定 简单 ， 难 以 命中 对 
手 。 





























上 罩 榴 本 丰 中 本 芽 己 一 夯 8 训 相合 TI 了 本币 训 可 intma 训 enm 





俄 狼 队 ; 

Terry 上 升力 量 , 来 目 
RB 饿 狼 中 的 招式 ， 向 前 方 
的 攻击 范围 其 远 。 但 速度 较 
慢 只 能 接续 在 站 立 重 脚 后 。 
也 可 以 利用 发 动 的 无 敌 时 
间作 为 强 缆 手段 。 

Andy: 斩 影 裂 破 一 超 
烈 破 弹 ， 以 斩 影 拳 姿态 发 动 
的 突进 攻击 ， 在 前 段 收 招 前 
任何 时 间 都 可 以 转换 为 超 
烈 破 弹 ， 既 可 以 作为 人 妃 打 ， 
也 可 以 在 前 段 未 命中 时 作 
为 奇袭。 可 以 轻松 地 放 入 连 
续 技 中 使 用 。 

东 丈 : 双重 热带 低压 ， 
来 自 CVS2 的 超 必 杀 技 ， 向 
两 侧 发 出 移动 的 死亡 龙 卷 ，“ 因 于 二 芝 本 
攻击 范围 覆盖 全 屏 且 有 相当 的 无 敌 时 间 。 






































二 崎 


良 ; 天 地 霸 烛 
拳 ， 沿 和 袭 而 来 的 技巧 ， 本 作 
不 再 有 Counter 时 的 攻 怖 





杀伤 力 ， 而 返回 成 一 击 必 坚 
的 技巧 。 发 动 时 有 无 敢 时 
间 ， 区 前 冰 可 以 抵消 飞行 道 
具 


一 0 


Robert: 真 * 龙 虎 乱 舞 ， 
突进 攻击 的 技巧 ， 发 动 极 慢 
但 有 相应 极 长 的 无 敌 时 间 ， 
对 手 不 能 防御 ， 威 力 方 面 不 
如 MBx 龙 虎 乱舞 。 击 中 李 梅 
后 最 后 可 追 打 。 

圾 崎 琢 麻 : 喝 !， 发 生 
快 ， 有 效 时 间 短 的 上 中 下 全 
段 当 号 技 巧 ， 威 力 可 观 ， 对 
行道 具 无 敌 。 

















经 队 : 
Leona: 永别 了 ! ， 在 其 走 状 态 《〈 紧 走 指令 为 上 下 义 
3+BD， 当 前 体力 减 半 ) 下 才 可 以 使 用 的 技巧 ， 速 度 极 快 
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无 限 道场 


自 吉 CTURTZ 下 一 二 8i。 ID 居中 9 全 mtmia 训 。eamm 


的 突进 技 ， 姿 态 低 可 以 回避 
空中 飞行 道具 ， 威 力 较 低 。 

Ralf: 致命 一 击 ， 高 速 
的 突进 技巧 ， 威 力 较 大 ， 约 
609%4P。 击 中 对 手 后 对 手 
会 飞 出 版 面 ， 儿 秒 之 后 才 沙 
地 ， 视 觉 方面 非 冲 从 张 的 拉 
巧 。 实 用 上 度 一 般 ， 可 以 在 PM 
模式 下 限定 连接 在 Ralf 
Ki ck 之 后 。 

gd ark 闪光 发 射 , 突进 
指令 投 ，Runni ng Throw 的 
强化 愿 ， 发 动 衣 有 挑 媳 动 
作 ， 因 此 无 法 连接 在 连续 技 
中 使 用 。 

















超 能 力 队 : 

厅 宫 雅典 娜 : 超 能 力 混合 ， 几 乎 与 妨 一 个 Mex 超 
杀 相 同 的 技巧 ， 指 令 和 侧 单 ， 可 以 轻松 地 连接 在 连续 技 内 。 
结束 攻击 知 选择 “治疗 ”的 
技巧 ， 可 以 回复 体力 约 1/ 
号 

椎 ” 效 及 : 超 超 球 弹 ， 
很 有 趣 的 必 杀 技 ， 发 动 为 发 
行 超 快 的 飞行 道具 ， 可 以 抵 
消 对 手 的 飞行 道具 并 击 中 
对 方 。 之 后 知 不 被 直接 攻击 
命中 ， 超 超 球 弹 还 会 飞 回 ， 
在 非 防御 状态 惑 可 以 接收 ， 
之 后 全 身 发 红 ， 然 后 攻击 力 
变 为 两 倍 ， 有 效 时 间 可 以 维 
持 一 局 。 

镇 元 毅 : 过 茉 仙 火 ， 发 
出 可 以 操纵 的 小 小 火球 ， 命 
中 对 手 或 对 手 防 御 后 爆裂 
开 来 ， 其 火焰 在 消失 前 持续 

















判定 ， 对 手 帮 储 触 也 会 受伤 。 


可 以 连接 在 重 攀 后 使 用 。 


女性 格斗 家 队 : 

不 知 火 “ 舞 : 不 知 火 
流 。 九 尾 之 狐 ， 从 笠 上 方 突 
下 的 不 可 防御 技巧 ， 速 度 慢 

















不 可 在 连续 技 中 使 用 。 值 得 
一 提 的 就 是 这 招 结束 时 会 
随机 出 现 不 同 的 结束 画面 
一 伞 ， 面 ， 盛 朔 和 服 或 者 
婚纱 猴 。 

二 崎 百合 : 灭 鬼 飞 燕 
脚 ， 高 速 的 突进 技巧 ， 可 以 
越过 地 面 的 飞行 道具 。 威 力 
约 1/ 2HP。 

李 梅 : W 赐 ， 以 普通 的 
打击 扩 马 后 动 攻 击 ， 之 后 分 


























吴 攻击 对 手 最 后 在 空中 煤 炸 ， 威 力 低 指令 楷 珊 。 


号 国 队 : 








八神 诈 : 
围 极 远 的 指令 投 ， 威 力 一 
役 ， 可 以 在 重 竹 一 梦 弹 一 段 
后 进行 连续 。 也 可 以 用 于 踊 
越 地 面 飞 行道 具 和 各 种 下 段 
技巧 的 突 黎 。 

NBt ure: 双重 诱惑 ， 从 
空中 以 弧 线 突 裂 ， 命 中 对 手 
后 分 吴 攻 击 ， 最 后 以 爆炸 结 
束 ， 威 力 一 和 股 ， 约 50% HP。 
发 动 慢 ， 不 可 在 连续 技 中 使 














金 加 湾 : 零 距 离 风 凰 
脚 ， 移 动 指令 投 ， 关 似 于 SF 
系列 时 鬼 瞬 狱 杀 的 技巧 ， 可 
以 接续 在 轻 脚 后 使 用 ， 威 力 
可 观 。 

陈 国 汉 : 舞动 的 放 惑 ， 
高 关 的 超 必 杀 技 ， 在 舞动 过 
程 中 对 投 技 外 无 敌 ， 闪 光 时 
全 屏 攻 击 。 之 后 徊 对 手 不 受 
吴 可 以 超 必 杀 技 铁 球 大 压 
杀 或 者 铁 球 大 扑 杀 作 奶 打 。 

公 宝 健 : 空中 猿 月 轮 ， 
日 吴 消 失 在 全 屏 突 禾 攻 击 
的 技巧 ， 非 常 难 防 御 ， 若 最 
后 一 次 不 中 可 以 追 打 。 





96 队 《八神 队 ): 


茶 干 式 昌 拾 九 式 ， 焰 三 ， 移 动 速度 极 快 范 








有 用， 对 宇 有 效 ， 

V ce 到 地 天 衬 , 对 空 的 
旨 令 投 ， 要 在 空中 和 对 手 接 
近 时 使 用 ， 威 力 一 般 ， 约 50 
%HP。 其 指令 需 在 地 面 预先 
输入 才 容 易 成 功 。 


97 队 : 
山崎 龙 二 ，……1， 指 





令 投 ， 发 动 慢 但 有 效 距 离 较 
远 。 相 当 有 和 气势 的 技巧 ……: 
0? ) 视觉 刺激 强烈 的 招式 。 

Mary: 玛丽 人 台风， 指令 
投 技 ， 动 作 和 判定 都 与 前 代 
没有 明显 区 别 ， 但 发 动 指令 
复杂 化 ， 在 连续 技 里 面 使 出 
也 相对 困难 。 威 力 可 观 。 

Blly 也 是 具有 搞笑 性 
质 的 技巧 ， 上 中 下 全 段 的 当 
身 技巧 。 有 效 时 间 超 长 ， 且 
对 普通 投 无 敌 化 。 发 动 比较 
慢 ， 正 常情 况 下 对 手 不 会 中 
招 才 对 。 














98 队 : 

七 柳 社 : [错误 ...] 代 
号 "2002" ， 突 进 技 巧 ， 七 柳 
社 版 的 龙 虎 乱舞 ， 很 容易 放 
在 连续 撤 中 使 用 ， 威 力 较 
分 

Sherme: 电光 引领 ， 指 
令 投 ， 发 生 速 度 极 快 ， 可 以 
以 轻 脚 连续 ， 但 是 威力 很 
代 

Ghri S: 觉醒 成 为 炎 之 殉 
利 斯 ， 之 后 的 招式 参见 炎 之 
克利 斯 的 出 招 。 





99 队 : 
K : 霸气 深 红 之 星 ， 移 ”上 下 二 
动 指令 投 ， 出 招 瞬 间 有 无 敌 时 间 。 移 动 距离 短 ， 不 可 防御 ， 
威力 一 般 。 
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MBbxi na: 系统 3. 3， 移 
动 指令 投 ， 速 度 快 距离 远 ， 
威力 较 大 ， 约 为 60%4P。 可 
以 作为 偷 故 技 巧 来 使 用 。 

Vhi p: 代号 AK47， 不 
可 防御 的 撤 巧 ， 攻 击 范 围 水 
平 距 离 达 全 屏 之 远 ， 威 力 一 





役 ， 发 动 相当 慢 ， 对 手 在 远 
距离 上 难以 反击 。 





2000 队 : 

Vanessa: 盖 亚 调动 ， 钩 
壮 后 发 出 巨大 旋风 的 技巧 ， 
判定 强 速度 快 ， 可 以 轻松 连 
接 在 连续 技 内 使 用 。 可 以 作 
为 Down 攻击 作 有 效 退 打 。 

Seth 错乱 ,指令 投 , 有 
效 距 离 一 般 。 对 手 被 命中 后 
只 损失 很 少 的 体力 ， 但 是 之 
后 的 指令 方 癌 都 会 逆转 。 

Ranon: 备考 之 舞 ， 突 进 
的 乱舞 技巧 ， 命 中 对 手 后 连 
续 攻 击 的 时 间 极 长 ， 但 威力 
较 低 。 发 生 慢 ， 无 法 放 在 连 
续 技 内 使 用 。 








2001 队 : 

KU a， 错 综 呼 吸 ， 以 One 
| nch 为 打击 技 局 动 的 超 必 杀 
技 ， 召 唤 出 Dana 和 Candy 
进行 合力 攻击 ， 可 以 连接 在 





重 的 钻石 气息 之 后 ， 威 力 可 
观 。 

K9999: 都 离 我 和 远 去 
吧 ! ， 消 失 在 空中 ， 之 后 的 
全 屏 攻击 ， 可 以 媲美 大 蛇 的 
招式 ， 但 是 威力 较 低 。 

Angal : 摇摆 女孩 的 自由 3 
宣言 ， 在 MAX 必 杀 技 未 确立 的 胜利 意识 对 空中 的 当 身 成 
立时 的 衍生 技巧 ， 威 力 不 错 ， 但 使 用 条 件 过 于 苛刻 。 











一 吕 刘 
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里 98 队 : 

真 七 机 社 : 哈 米 吉 多 
顿 ， 出 招 很 慢 的 打击 技巧 ， 
不 可 防御 。 出 招 时 有 打击 防 
御 性 能 ， 其 判定 持续 时 间 








国 天 ， 
| 辣 . 马 中 时 了 二 有 司 了 了 


长 ， 威 力 大 。 


真 Shermie: 雷神 的 气 
上 县， 可 以 通过 按键 控制 雷 云 
的 出 现 位 置 ， 命 中 后 空中 会 
沙 下 沙 雷 随机 攻击 左 / 右 半 
屏幕 范围 ， 当 对 手 是 
Sherme 目 己 或 者 二 阶 笛 红 
丸 的 时 候 ， 沙 雷 可 以 回避 。 

真 Ghri S: 灭绝 一 切 ， 化 
吴 为 大 蛇 ， 再 现 97' 中 最 为 
- ER 六 的 超 杀 ， 全 屏 攻击 ， 威 
力 为 约 60%HP。 之 后 可 以 受 身 。 




















隐 蔬 角色 : 

里 Kyo: 最 终 决 胜 奥 义 
无 式 ， 沿 禾 来 的 超 必 杀 技 
Max 版 ， 威 力 和 速度 都 很 不 
音 ， 而 且 仍然 可 以 轻松 的 用 
作 连 续 技 。 

Rugal : 血腥 屠 吏 ， 连 续 
发 出 凯撒 帝王 波 ， 狂 把 帝 王 
波 ， 死 亡 帝 王波 的 技巧 ， 非 
第 伟 张 的 必 杀 技 ， 虽 然 不 能 
形成 连续 hi ts， 但 是 无 论 防 
御 或 者 回避 都 很 困难 。 








[ 国 [ 开 TI 到 加 口中 CC 国 区 T 国 CE 国 
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[esiew lons warole|sew|clons | 

















这 里 是 来 自 
日 本 KOF 知名 网 
站 “ 毒 电波 学 
完 ” 的 2002 角 色 
实力 排名 ， 大 家 
可 以 参照 一 下 心 
目 中 的 角色 排 
名 ， 看 看 有 什么 
差异 。 大 家 可 以 
看 到 ， 人 物 的 实 
力 基本 均衡 ， 没 
有 用 大 类 天 关 
异 。 相 对 以 前 几 
作 人 物 实力 极为 ” 
不 平衡 的 情况 大 人 哮 
有 改善 ， 没 有 什么 类 似 上 作 Foxy 的 超 强人 物 ， 这 也 体现 
了 SNK( Pl ayMbre) 在 游戏 制作 上 的 成 熟化 以 及 对 人 物 能 
力 调 整 方面 所 下 
的 苦心 。 

角色 的 能 
排名 兼顾 了 人 物 
的 攻击 ， 防 御 ， 
反击 ， 棕 制 ， 速 
度 ， 性 能 ， 综 合 ， 
特别 等 各 个 方 
面 ， 可 以 说 是 相 
对 客观 而 且 准 确 
的 排名 。 如 果 玩 
家 对 能 力 排名 有 
疑问 ， 不 妨 细 细 
体会 其 细微 精妙 
的 内 在 。 当 然 角 
色 的 能 力 并 非 绝 
对 化 等 级 ， 除 去 
角色 之 间 相 生 相 
克 的 情况 ， 玩 家 
的 操作 水 平 才 是 
发 挥 角 色 实 力 的 
依据 和 根本 。 如 
果 您 能 操纵 C 级 
角色 战胜 别人 A+ 级 的 角色 ， 也 只 能 说 明 您 的 水 平和 发 挥 
程度 远 在 对 手 之 上 而 已 。 
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Bug 篇 : 

本 作 发 行 至 今 ， 被 发 现 的 Bug 数 尚 且 不 算 很 多 ， 比 起 
99. 2K 来 说 应 该 是 好 了 很 多 ， 但 是 诸如 May Lee 的 模式 
ee 才 整 理 出 的 Bug 集 锅 。 

1.， Andy 投 
技 的 Bug: 在 
Andy 使 用 C 键 
投 技 刚 临 。 改 的 
时 候 ， 在 Andy 落 
下 ， 用 脚 趴 对 手 
的 时 候 发 动 PM 
融会 造成 Andy 
可 以 穿 透 对 手 ， 如 果 两 人 都 在 版 边 重 登 的 时 候 ，Andy 承 
可 以 轻 攻 击 连 打 的 方式 形成 无 限 连续 。 

2， 麦 齐 双 重 户 惑 洲 衬 ee 如 采 双 重庆 惑 前 面 的 攻 
击 产生 吹 飞 效果 ， 而 双重 诱惑 又 命中 了 对 手 ， 则 对 手 会 倒 
地 ， 此 时 双重 诱惑 会 中 止 ， 人 个 麦 苇 的 影子 在 继续 攻 
5 

3,， 充 狂 稻 
光 之 夏 尔 米 雷神 
的 气 县 Bug 殉 狂 
稻 光 之 夏 尔 米 的 
Maxz2 超 杀 雷神 
的 气 上 县 当 对 手 是 
和 月 下 。 三 阶 党 红 
丸 、 夏 尔 米 的 时 
候 ， 洲 雷 可 以 回避 ， 但 是 奉 此 时 对 手 使 出 指令 投 的 话 ， 男 
面 便 会 发 生变 化 。 

殉 狂 稻 光 之 夏 尔 米 的 雷神 的 气 县 当 对 手 是 目 己 、 二 阶 
等 红娘、 和 夏 尔 米 的 时 候 ， 落 雷 可 以 回避 ， 但 是 徊 此 时 对 手 




































































使 出 指令 投 的 话 ， 画 面 便 会 发 生变 化 。 
4， 雷 蒙 雷霆 之 舞 的 Blg: 当 雷 蒙 使 出 雷霆 之 舞 后 ， 若 
对 手 是 塞 斯 且 在 空中 命中 的 话 ， 则 会 产生 攻击 不 中 ， 塞 斯 

浮 衬 的 现象 。 

5 . 夏 尔 米 
电光 引领 的 Bug 
对 手 是 区 里 斯 ， 
在 屏幕 距离 角落 


特定 距离 的 位 
置 ， 夏 尔 米 发 动 
电光 引领 把 元 里 
斯 问 角 落 扔 去 ， 
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由 于 距离 和 死 里 
斯 吴 高 的 问题 ， 
电光 引领 落 守 
区 里 斯 保持 前 冲 
状态 ， 有 普通 攻 
击 判 定 ， 无 被 投 
括 判 定 ， 一 定时 
间 后 目 动 倒 地 。 

6 人 金 家 清 飞 翔 脚 的 Bug: 当 金 家 清 飞 翔 脚 部 分 逆 回 
击 中 对 手 ， 也 就 是 说 : 飞翔 脚 击 中 对 手 肩 部 后 侧 且 不 完全 
命中 之 后 ， 对 手 便 会 定 在 原 地 。 

7.， 瓦 尼 莎 的 冠军 打 空 机 Bug: 对 手 靠近 版 边 ， 瓦 尼 
水 使 出 冲刺 打 孔 机 将 对 手打 到 版 边 上 衬 之 后 ， 迅 速 使 出 约 
影 打 孔 机 [ 前 方 ] ， 然 后 再 迅速 使 出 冠军 打 孔 机 ， 则 会 产生 
政 我 错位 ， 冠 盏 打 孔 机 不 能 全 部 命中 ， 对 手 处 于 力 曼 状 
态 ， 在 短 时 间 内 可 以 任意 攻击 ， 一 段 时 间 后 对 手 目 动 倒 
地 。 


























. 李 梅 的 混乱 模式 : 出 现 方法 : 任何 时 间 和 位 置 ， 处 
Eee 
梅 ， 便 目 动 进入 
混乱 模式 。 在 混 
乱 模式 中 如 果 受 
到 敌人 打击 ， 则 
退出 混乱 模式 。 
混乱 模式 中 的 各 
种 奇妙 招式 ， 均 
列 入 光盘 出 招 表 
中 的 李 梅 “混乱 模式 ”出 招 ， 大 家 可 以 目 行 参 阅 。 














以 上 仅仅 是 
对 《KOF2002》 这 
款 作 品 一 些 肤浅 简 
单 的 研究 和 分 析 ， 
由 于 时 间 方 面 比 较 
仓促 ， 笔 者 至 今 对 
这 个 游戏 也 还 停留 
在 一 知 半 解 的 程 
度 ， 如 果 各 位 读者 
发 现 错误 玻 漏 之 处 
还 请 海 涵 。 下 次 的 
无 限 道场 栏目 我 们 
再 见 。 











洲 允 天 炉 Game Music 


栏 上 朋 芍 里 7 间 二 本 站 臣 一 耐 吉 各。 耐 生 宝生 _ 爱 全 和 二 五 吾 训 。 训 0 硬 











年 纪 大 一 点 的 玩家 不 知道 还 记 不 记得 ， 八 十 年 代 末 九 
十 年 代 初 ， 在 《 快 打 旋风 》 出 现 之 前 ， 街 机 上 有 一 个 在 当 
时 可 说 无 人 不 知 无 人 不 晓 的 动作 浆 关 游戏 。 它 的 出 现 使 当 
时 正 处 于 初期 发 展 阶段 的 街机 游戏 又 提升 到 了 一 个 新 的 高 
度 ， 正 是 有 了 它 的 出 现 ， 才 有 了 之 后 更 经 典 的 动作 浆 关 类 
游戏 《 快 打 旋 风 》(CFINAL FI GHT)、 《名 将 》(CCAPTI N 
COMMANDO) 等 名 作 的 出 现 。 没 有 错 ， 它 就 是 《 双 截 龙 》 

《 双 截 龙 》 是 日 本 Technos 游戏 公司 与 TAI TO 公司 














CUSA 版 由 美国 TAI TO 分 公司 发 行 ) 在 1987 年 联合 推出 
的 一 款 热血 动作 韶关 游戏 (PS: 87 年 是 日 本 游戏 界 创新 的 
一 年 ， 许 多 经 典 游 戏 的 第 一 代 作 品 都 是 这 一 年 推出 的 )。 
这 个 游戏 的 卖点 可 以 说 在 以 往 动作 净 关 游戏 的 系统 方面 作 
出 了 一 个 最 大 的 突破 : 就 是 这 个 游戏 可 以 同时 让 两 个 玩家 
一 起 参与 游戏 ， 一 起 协同 作战 ， 这 使 得 游戏 的 可 玩 性 大 
增 。 另 外 在 游戏 里 ， 玩 家 的 人 物 可 以 捡 起 敌人 折 在 地 上 或 
者 游戏 背景 里 的 可 移动 的 物品 来 攻击 敌人 。 这 款 作品 中 人 
物 的 动作 也 是 很 多 ， 有 一 拳 一 脚 和 一 个 跳跃 键 〈 当 时 一 般 
的 冯 关 游戏 只 有 拳 和 跳 两 个 键 , )， 可 以 通过 这 3 个 键 位 加 
上 方向 键 的 组 合 做 出 多 种 动作 ， 这 在 当时 是 完全 可 以 用 
“华丽 ”来 形容 的 感受 。 技 术 方 面 则 是 采用 超出 当时 同类 
游戏 一 倍 的 活动 块 数 《〈 同 屏 最 多 可 以 出 现 4 个 敌人 )， 而 
且 游 戏 的 音源 也 比 同 期 的 游戏 要 好 很 多 。 因 为 本 游戏 的 主 
机 板 的 CPU 采用 了 HD65309 3. 57Mt 与 Hd63701 2. 00Mz 
以 及 另外 一 块 HD6309 3. 57Mz 负责 声音 处 理 。 音 乐 则 是 
采用 立体 声 一 一 XYMP151 3. 57Mz 与 XMSMB520 384. 
00Khz， 所 以 背景 的 音乐 与 游戏 音效 的 立体 感 很 强 、 对 于 
玩家 而 言 有 特别 的 临场 感 ， 而 BGM 方 面 也 是 相当 动听 。 

本 六 戏 的 故事 主线 是 在 美国 某 市 生活 着 比 利 与 吉米 









































和 证 [af ， 昌 








CBillyginmny)， 两 兄弟 ， 突 然 有 一 天 比 利 的 女友 玛 玫 


CMBry) 不 知道 因为 什么 原因 被 镇 上 的 黑社会 组 织 的 头头 
绑 走 了 了 。 为 了 救出 目 己 的 女友 ， 比 利 与 目 己 的 兄弟 一 起 奔 
回 那 个 组 织 的 老 虽 …… 这 个 游戏 可 以 说 是 男人 的 游戏 ， 充 
满 了 力量 与 力量 的 较量 ， 其 中 还 稍 有 些 暴 力 和 血腥 的 倾 
问 。 这 点 从 其 宣传 画 上 束 可 以 看 出 来 ; 它 的 宣传 画 和 海报 
上 男 的 都 是 超级 热血 的 肌肉 男 。 传 统 的 英雄 救 美 情 世 在 这 
里 也 被 运用 得 相当 合 衬 。 

本 游戏 的 背景 刻画 非常 细致 。 如 最 后 一 关 开 始 ， 刚 一 
进 到 类 似 宗教 神殿 的 地 方 ， 出 口 被 设计 成 一 个 人 头像 的 踪 
中 ， 它 两 边 的 墙 上 有 清晰 可 见 的 象形 文字 。 之 后 背景 的 载 
上 有 一 条 爪 抓 昌 色 龙珠 的 金龙 对 塑 ， 雕 塑 的 两 劳 还 有 火炬 
作 陪 衬 等 很 多 很 多 例子 ， 在 当年 来 看 是 都 给 人 非常 精细 的 

另外 ， 本 孵 戏 的 音乐 是 也 很 值得 推荐 的 。 举 个 最 经 典 
的 例子 : 本 游戏 的 片头 曲 ， 这 个 曲子 给 人 的 感觉 就 是 慷慨 
激 昂 ， 极 富 节 奏 感 ， 而 且 很 热血 ! 就 算是 听 FC 上 的 移植 
版 也 能 稍微 找到 些 感觉。 还 有 束 是 第 3 关 进 入 秩 林 的 时 
候 ， 背 景 音 乐 突然 来 一 个 180 度 的 大 转变 ， 开 始 变 得 有 点 
诡 民 ， 了 就 像 是 幽灵 出 没 于 刁 边 的 感觉 。 再 有 就 是 第 4 关 〈 最 
后 一 关 ) 开始 从 石门 里 进去 后 ， 背 景 是 一 个 类 似 宗教 神殿 
的 地 方 ， 音 乐 变 得 比 前 几 关 的 节奏 略 快 一 些 ， 可 能 因为 背 






















































































ame Music 游戏 天 籁 


栏 上 日 篇 辑 ”Wasierzy 已 一 酉 昌国 iir zu 经 hotmail nam 





景 是 神殿 的 关系 ， 感 觉 当 时 的 曲 风 有 点 类 似 古 埃及 和 非洲 
土著 的 那 种 传统 民族 音乐 。 而 走 到 红 地 毯 附近 ， 可 以 看 见 
比 利 的 女友 被 绑 厦 吊 起 来 ， 差 不 多 看 见 关 底 BOSS 的 时 
候 ， 到 这 里 音乐 又 变 成 了 CP 时 那 首 片 头 曲 了 , 不 过 节奏 和 
配器 有 点 不 同 ， 可 能 是 为 了 让 玩家 感觉 到 最 终 之 战 即将 来 
临 ， 让 玩家 心中 的 血液 沸腾 起 来 的 原因 吧 。 

不 管 怎么 说 《双规 龙 》 是 在 当时 获得 了 巨大 的 成 功 ， 
以 至 于 Technos 公司 在 以 后 只 要 叫 “ 龙 ”CDRAGON) 或 
者 和 “ 龙 ” 扯 上 关系 的 游戏 作品 里 ， 都 会 有 名 罕 叫 做 Bl1y 
和 儿 i nmy 的 两 位 主角 。 各 位 不 信 的 话 可 以 去 找 找 他 们 公 
司 出 过 的 和 龙 有 关 的 游戏 ，Pl ayernore( 前 SNK) 最 近 推 
出 的 格斗 游戏 《 龙 吼 》 中 ，Bi11y 和 由 inmy 也 是 再 次 活跃 
于 新 的 舞台 之 上 

本 期 在 下 为 大 家 提供 的 是 《 双 截 龙 》 的 OST， 第 00 
首 歌 《 双 截 龙 之 歌 》 是 95 年 CD 版 推出 时 附送 的 ， 非 常 好 
听 ， 各 位 可 以 听 听 筷 的 开头 部 分 ， 感 觉 似乎 是 模仿 FC， 但 
是 听 痢 听 痢 了 驶 不 对 了 …… 各 位 会 问 了 《 双 截 龙 》 不 是 87 年 
出 的 吗 ? 为 什么 CD 版 时 隔 那 么 久 才 出 啊 ?” 因 为 本 游戏 的 
O5T 最 早 是 以 磁带 为 载体 出 售 的 ， 直 到 95 年 年 末 才 推出 
了 CD 版 。 好 了 ， 本 期 在 下 就 说 这 么 多 了 ， 如 果 有 什么 要 
求 和 建议 请 来 信 给 在 下 啊 ! 最 后 在 下 再 和 各 位 道 一 
“ 痢 年 快乐 ! 
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是 上 各。 本 mta 本 国生 玫 语 ,而 








脚本 的 提取 
在 前 面 的 一 讲 里 我 介绍 了 《FFT》 中 文本 的 编码 规则 
的 研究 ， 
有 了 之 
前 的 研 
完 戌 采 ， 
我 们 允 
可 以 开 
始 独 手 
编写 脚 
本 的 提 
取 工 具 了 。 首 先 我 们 必须 先 确定 一 下 我 们 要 提取 的 文本 在 
光盘 上 的 哪个 文件 里 ， 确 定 的 方法 非常 简单 ， 在 前 一 讲 中 
我 提 到 的 那 名 对话 的 内 码 是 “DL 54 听 6D 以 51 F8 已 
18 52 以 19DBlIDB6D415C547B56 85 岂 19”， 
现在 我 们 上 只 要 在 光盘 的 文件 中 搜索 该 代码 就 可 以 找到 游戏 
对 话 数据 所在 的 文件 了 ， 虽 然 区 盘 上 的 文件 比较 多 ， 但 如 
果 去 除 s tr 结尾 的 动画 文件 和 s o unad 有 目录 中 的 声音 
文件 的 话 ， 还 是 很 容易 在 Event 目录 中 的 Test. evt 找到 
对 话 的 数据 的 。 

下 面 的 工作 就 是 要 开始 导出 脚本 ， 虽 然 脚 本 的 导出 是 
有 现成 的 通用 程序 可 用 的 ， 但 为 了 获得 更 大 的 灵活 性 ， 以 
及 考虑 到 之 后 的 学 库 生 成 及 脚本 的 写 入 ， 我 通 利 是 目 己 扎 
程序 来 完成 ， 毕 竟 写 一 个 并 不 是 非常 困难 ， 而 且 以 后 上 只 要 
稍 加 修改 驶 可 以 用 到 其 它 的 游戏 汉化 上 。 在 开始 编写 程序 
前 先 要 做 一 件 且 烦 事 ， 就 是 将 字库 图 片 中 的 几 王 个 字 按 照 
字库 中 的 顺序 输入 到 一 个 文本 文件 中 《因为 日 文 汉 字 以 索 
体 字 据 多 ， 上 所 以 有 些 字 如 果 找 不 到 的 话 可 以 用 微软 拼音 输 
入 法 的 繁体 字 输 入 功能 试 试 )， 它 的 作用 相当 于 使 用 通用 
脚本 提取 工具 时 用 到 的 字符 对 照 表 ， 只 是 因为 我 们 这 里 是 
通过 公式 运算 来 转换 内 码 的 ， 所 以 无 需 输 入 字符 对 应 的 游 
戏 内 码 。 脚 本 提取 程序 的 原理 是 相当 简单 的 ， 首 先 程序 读 
入 前 面 输入 的 文本 字库 备用 ， 然 后 从 指定 文件 的 指定 位 置 
读 取 一 个 学 和 节 ， 如 果 它 的 值 在 单 学 节 最 小 值 和 单字 世 最 大 
值 之 间 则 通过 转换 公式 将 其 转换 为 该 学 的 字库 位 置 ， 然 后 














































































将 文本 字库 中 该 位 置 上 的 学 符 加 入 到 已 提 取 的 脚本 中 。 如 








末 不 是 则 判断 其 是 否 在 双 字 融 位 最 大 值 和 高 位 了 最 小 值 之 
间 ， 如 采 是 则 读 入 后 面 的 一 个 学 节 ， 然 后 通过 转换 公 邢 将 
其 转换 为 该 字 的 字库 位 置 ， 然 后 将 文件 字库 中 该 位 置 上 的 
字符 加 入 到 已 提取 的 脚本 中 《在 本 文 的 范例 程序 中 是 先进 
行 转换 ， 然 后 根据 其 位 置 值 是 否 超出 了 有 字库 的 总 字符 数 来 
判断 的 )。 如 果 前 面 两 者 都 不 符合 则 判断 其 是 否 为 控制 符 ， 
征 的 话 将 相应 控制 符 插 入 脚本 ， 如 条 还 不 是 则 将 该 值 直接 
转换 为 文本 格式 插入 脚本 中 。 有 具体 的 《FFT》 的 脚本 提取 
程序 请 到 配套 光盘 内 中 找 ， 文 件 名 为 FFTOOLS. ZI P。 

通过 观测 和 小 范围 提取 文本 的 试验 ， 我 们 可 以 基本 肯 
定 FFT 族 戏 中 的 脚本 是 相对 集中 存放 ， 因 此 我 们 完全 没有 
必要 将 整个 Test . evt 文件 都 处 理 一 所 ， 通 过 简单 的 方法 
就 可 以 判断 出 脚本 数据 的 大 致 范围 ， 我 们 知道 ， 在 FFT 中 
00H 对 应 的 文本 是“0”， 由 于 在 脚本 中 通 冲 不 会 有 连续 的 
“0 ”字符 出 现 ， 押 以 我 们 初步 将 连续 的 00H 作 为 我 们 提 
取 有 字符 的 起 始 和 结束 位 置 ， 来 设 定 脚本 提取 的 起 始 地 址 和 
长 度 。 要 注意 的 是 在 十 六 进 制 编辑 融 中 文件 的 起 始 地 址 是 
0 而 在 VB 中 文件 的 起 始 地 址 是 1， 也 就 是 说 在 十 六 进 制 纺 
辑 器 中 观察 到 的 茶 个 地 址 的 数据 要 在 VB 程序 中 读 取 的 话 ， 
必须 将 地 址 加 工 才能 正确 读 取 到 。 下 面 是 仅仅 处 理 单 、 双 
字 节 学 符 后 提取 出 的 文本 。 

为 没有 考 原 
控制 符 的 缘故 提取 
出 的 文本 显得 比较 
混乱 ， 下 面 的 工作 
束 是 对 照 洲 戏 中 文 
本 的 显示 来 推 贡 控 制 符 ， 


















































我 们 注意 到 “ 廊 骑士 ”一 句 后 面 
应 该 是 兄 起 一 行 的 ， 而 “ 才 疼 三 由 了 样 。” 后 这 一 句 对 话 





就 结束 了 ， 因 此 判断 F 8 H 为 另 起 一 行 符号 我 定义 为 
“{enter}” FEH 为 句 末 符 号 我 定义 为 “{end}”。 而 游戏 
开始 是 的 ”FF 我 2 天 深 各 了 了 了 了 一 和 人 村 六 友 ” 全 何 
在 这 里 提取 为 “{f&HE21}+ 5 Fr… 我 {SHE21+F 靖 {SHE21 5 
罪 深 {fSHE2+F 关 {SHE215 1 疼 7>7) 一 和 0D 子 {SHE2} 











F 克 {SHE2}5 ”， 因 为 楷 接 在 未 定义 值 E2H 后 的 一 个 字符 





也 是 错 误 的 字符 ， 所 有 可 以 初步 判断 E2H 是 一 个 双 字 的 
控制 待 ， 考 夸 到 这 句 话 在 显示 时 所 表现 的 延 时 现象 ， 我 们 
可 以 断定 其 为 延 时 符号 ， 而 后 面 的 一 个 值 应 该 表示 的 是 延 
时 的 长 短 ， 我 定义 为 “{WAI TXX}”。 当 然 这 个 游戏 中 使 
用 到 的 控制 符 还 有 很 多 ， 需 要 在 汉化 的 过 程 中 根据 其 在 游 
戏 中 的 实际 作用 来 逐步 补充 完善 。 下 面 是 考 夸 了 部 分 控制 
符 后 的 脚本 提取 效 末 ， 征 不 是 要 容易 看 懂得 多 了 呢 ? 为 了 
提取 的 文本 更 加 清楚， 我 在 “ 夯 起 一 行 待 ” 和 “结束 符 ” 
后 也 将 文本 转 到 了 下 一 行 。 























观察 上 面 的 文 
字 我 们 可 以 发 现 原 
来 初步 确定 的 提取 
起 点 并 不 正确 ， 真 
正 的 起 始 位 置 应 该 
是 在 第 一 个 “{fwait05}” 处 也 就 是 文件 的 14555 位 置 ， 长 
度 是 3490。 这 样 我 们 就 得 到 了 第 一 个 脚本 段 ， 而 在 Test 
evt 中 是 存在 痢 多 个 脚本 段 的 ， 由 于 暂时 我 还 没有 找到 标 
记 脚 本 段 的 起 始 地 址 的 数据 或 特征 ， 所 有 无 法 写 出 专门 的 
脚本 定位 程序 来 ， 只 好 用 肉眼 观察 加 提取 测试 的 方法 来 定 
位 每 个 脚本 段 的 起 点 和 长 度 ， 这 是 相当 花 时 间 的 ， 如 果 大 
家 有 兴趣 的 话 可 以 一 起 帮 我 来 完成 它 ， 另 外 游戏 中 的 脚本 
也 不 上 只 存在 于 这 一 个 文件 中 ， 璧 如 教学 演示 部 分 的 脚本 就 
在 tutol. nes 到 tuto7. nes 文件 中 ， 而 战斗 方面 的 提示 
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在 任意 一 句 脚 本 的 中 间 插 入 一 个 结束 符 ， 然 后 到 游戏 中 观 
察 该 脚本 的 显示 情况 ， 如 果 话 戏 是 分 两 次 显示 了 脚本 的 前 
半 句 和 后 半 句 则 说 明 其 采取 的 是 第 一 种 顺序 方式 ， 如 采 显 
示 的 是 脚本 的 前 羊 本 和正 币 的 后 面 一 句 则 说 明 其 采取 的 是 
第 二 种 使 用 了 指针 表 的 随机 方式 。 指 针 表 的 奏 找 是 一 件 相 
当 困 难 的 事 ， 因 为 它 没 有 固定 的 存放 地 点 和 格式 ， 钊 见 的 
格式 有 两 种 ， 一 种 是 直接 存放 每 句 的 起 始 地 址 或 相对 佣 移 
值 ， 妃 一 种 是 存放 每 句 脚本 的 长 度 。 

其 次 是 
关于 “漂浮 脚 
本 ”。 前 面 我 
们 所 到 《FFTy》 
中 的 脚本 是 集 
中 存放 的 ， 也 
驶 是 说 多 句 脚 
本 直接 是 又 密 
的 连接 在 一 起 
或 是 通过 少量 的 可 以 辨识 的 控制 符 相 连 的 。 这 样 的 脚本 存 
放 方 式 对 汉化 是 相当 有 利 的 ， 一 般 来 说 汉化 后 的 脚本 是 不 
会 与 原来 的 脚本 等 长 的 ， 如 条 是 使 用 集中 存放 方式 ， 详 文 
大 于 原文 的 句子 就 可 以 借用 译文 小 于 原文 的 句子 所 遗留 的 
空间 ， 这 样 翻 诺 时 惑 不 必 过 多 考 奢 详 文 长 度 问 题 ， 只 要 注 
意 控 制 整个 脚本 段 的 长 度 束 可 以 了 。 与 此 对 应 的 脚本 存放 

















这 肝 是 六 的 是 前 一 铝 话 后 司 毕 乒 ， 
说 呈 设 有 使 用 到 指针 惠 . 























则 保存 在 at chel p.1zw 文 件 中 ， 但 只 要 使 用 前 面 提 到 的 方 
法 ， 通 过 庆 戏 中 的 文本 推算 出 其 游戏 内 码 ， 然 后 搜索 该 内 
人 码 确 定 初 步 的 位 置 ， 然 后 在 提取 程序 中 多 提取 儿 次 试 试 就 
可 以 了 。 

到 这 里 《FFT》 的 脚本 提取 应 该 是 讲 完 了 ， 接 下 来 我 
要 说 说 在 提取 其 它 游 戏 脚本 时 可 能 会 遇 到 的 一 些 问 题 。 

首先 是 关于 “指针 表 ”。 一 个 脚本 段 中 都 会 包含 多 名 
脚本 ， 它 们 之 间 通 利 是 使 用 一 个 结束 符 来 分 割 的 ， 游 戏 程 
序 在 显示 某 一 句 脚本 时 必须 获得 该 名 脚本 的 起 始 地 址 这 个 
参数 ， 然 后 会 从 这 里 开始 显示 脚本 ， 直 到 遇 到 结束 符 而 终 
止 。 获 得 这 个 起 始 地 址 的 方法 有 两 种 ， 一 种 是 《FFT》 中 
所 采用 的 顺序 方式 ， 当 显示 完 上 一 句 脚本 后 目 动 将 该 句 的 
结束 符 的 地 址 加 一 作为 后 一 句 的 起 始 地 址 ， 因 此 并 没有 使 
用 到 指针 表 ， 妃 外 一 种 是 随机 方式 ， 就 是 根据 要 显示 的 脚 
本 的 句 编 号 查询 指针 表 中 的 相应 记录 ， 然 后 通过 计算 来 直 
接 获 得 第 mn 名 的 起 始 地 址 。 对 于 前 一 种 方式 ， 我 们 只 要 确 
你 每 句 详 文 后 面 都 插入 结束 符 吕 可 以 了 ， 而 对 于 后 一 种 方 
法 ， 我 们 吕 必 须 在 写 入 主 文 后 根据 诺 文 的 每 句 的 长 度 来 重 
建 指针 表 。 判 断 一 个 游戏 是 否 使 用 了 指针 表 的 简单 方法 是 










































































方式 就 是 漂浮 脚本 方式 ， 洲 戏 的 脚本 一 句 句 地 夹杂 在 大 量 
不 可 识别 的 数据 之 间 ， 这 些 数据 可 能 是 游戏 的 程序 、 图 
片 、 音 乐 或 是 不 可 识别 的 控制 符 ， 如 条 你 把 整个 文件 想像 
成 一 片 水 面 ， 那 么 脚本 数据 束 象 是 原木 一 样 散 乱 地 漂浮 在 
其 上 。 在 提取 这 样 的 游戏 的 脚本 是 必须 注意 保存 每 名 脚本 
的 起 始 地 址 和 长 度 ， 在 写 入 时 要 注意 校 验 诺 文 的 长 度 是 否 
超出 原文 的 长 度 ， 如 果 超 出 的 话 台 不 能 写 入 ， 否 则 容易 引 
起 显示 错误 或 死机 ， 如 果 太 短 的 话 ， 要 在 尾部 插入 空格 使 
其 和 原文 等 长 ， 因 此 翻译 上 的 约束 是 比较 大 的 。 当 然 集中 
脚本 方式 和 漂 译 脚本 方式 的 区 别 并 不 是 绝对 的 ， 如 采 我 们 
能 完全 辨识 夹杂 在 讲 浮 脚本 间 的 数据 ， 漆 浮 脚 本 丈 变 成 了 
集中 脚本 。 下 面 你 看 到 的 是 从 《精灵 战士 》 中 提取 出 来 的 









































部 分 漂浮 格式 的 脚本 《〈 注 意 脚本 间 的 距离 是 比较 大 的 )。 
1371253, 20, "上 町 O 外 人 尼 主 才 办 ? {enterj 
1371275, 12," 寺 忆 fenter} 忆 忆 元 " 

1371485, 20, "加 外 全 民主 才 办 2? {fenterj 
1371507, 12," 寺 忆 fenter} 忆 忆 元 " 
1371705, 16" 港 全 式 去 才 人 办? {fenter] 
1371723, 12," 直 忆 fenter 记忆 元 " 
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1372661 12, "1 三 ?7 才 0 上 轩 " 
1373861, 12, "上 并 人 几 四 家 
1373969, 6 " 罕 才 家 " 
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最 后 是 关于 使 用 BI OS 字库 的 汶 戏 的 脚本 提取 问题 。 
我 在 前 面 的 教程 中 提 到 过 ， 使 用 BI O8 字库 的 游戏 都 是 使 
用 标准 的 引 1S 内 码 的 ， 因 此 我 们 只 要 了 解 引 1S 的 编码 规 
则 束 可 以 写 出 通用 的 脚本 提取 工具 来 。Sj 1 S 是 一 种 双 字 
节 的 编码 ， 它 的 高 位 分 布 在 两 个 区 间 ， 一 段 是 从 129 到 159 
《这 部 分 是 一 级 字符 ， 在 PS 的 B QB 学 库 中 是 包 舍 的 )， 忆 
一 段 是 从 224 到 234《〈 这 部 分 是 二 级 字符 ， 在 PS 的 BI O8 
字库 中 不 包含 ， 可 以 不 提取 )， 它 的 低位 的 区 间 是 64 到 
252， 但 127 不 包含 在 其 中 。 了 解 了 上 面 的 这 些 就 可 以 很 
方便 地 写 出 一 个 提取 工具 来 ， 现 在 你 可 以 在 配套 光盘 内 中 
找到 它 ， 文 件 名 是 GETH AP. ZI P。 下 面 我 结合 前 面 教程 中 
提 到 的 《午夜 列车 》 这 个 游戏 讲 一 下 具体 的 使 用 方法 。 

在 模拟 亏 中 运行 游戏 ， 当 出 现 我 们 要 提取 的 文本 时 和 暂 




















停 ， 将 文本 记录 下 来 。 


现在 我 
们 必须 知道 这 
段 文 罕 的 
g91S 编 码 ， 以 
便 在 光盘 中 得 
找 它 完 竟 存放 
在 哪个 文件 
中 。 首 先 我 们 
运行 一 个 多 内 
码 文 持 软件 〈 这 里 推荐 使 用 两 极 星 NM STAR)。 将 内 码 设 
为 apanese Shi ft- 上 |S， 然 后 在 十 六 进 制 编辑 器 中 打开 
配套 光盘 中 的 引 1S. TXT 文件 ， 就 可 以 查找 某 个 文字 对 应 
的 991S 码 了 。 

根据 上 面 的 图 
片 我 们 知道 游戏 中 
“为 汞 大 四 ”这 几 个 
字 对 应 的 内 人 码 是 
“82 A0 82 C8 82 
BD 82 CC”， 然 后 
我 们 到 光盘 上 的 文件 中 去 得 找 该 串 数 值 。 我 们 可 以 在 光盘 
的 GL. DPF 文件 中 找到 该 名 文本。 

通过 观察 我 们 可 以 确定 一 个 大 致 的 文本 提取 范围 ， 允 
是 文件 的 1153475 到 1184440。 然 后 运行 引 1S 码 脚本 提取 
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程序 ， 按 屏幕 右边 
按钮 选择 要 近 取 脚 
本 的 文件 ， 在 下 方 
输入 脚本 的 名 称 、 
据 取 的 开始 地 址 和 
结束 地 址 ， 按 “ 增 ” 
按钮 请 加 到 右上 方 的 列表 中 ， 然 后 按 无 下 方 的 “提取 所 
文 ”按钮 来 提取 文本 。 屏 幕 中 下 方 的 两 个 选择 框 用 来 确定 
是 否 提取 AsCl 1 码 字 符 和 是 否 将 提取 的 引 1S 码 文本 转 为 
GBK 码 文本 以 便于 阅读 。 文 本 提取 完毕 后 删除 提取 错误 
的 部 分 后 可 以 按 “ 保 存 原 文 ”按钮 保存 文本 。 

脚本 提取 完毕 后 ， 紧 接 痢 的 工作 吕 是 翻译 了 。 翻 诺 质 
量 的 好 趟 是 判断 
一 个 游戏 汉化 得 
是 否 成 功 的 一 个 
重要 指标 ， 游 戏 


























工 工 Ce 
Te | 文本 的 翻译 和 其 
证 alall 它 文 本 的 翻译 有 
En | 很 多 共通 的 地 


方 ， 璧 如 要 求 翻译 准确 、 语 言 流 畅 、 在 对 话 的 翻译 中 要 注 
意 体 现 角色 的 性 格 、 喘 份 、 状 态 等 。 但 它 也 有 很 多 目 身 独 
特 的 要 求 ， 艾 如 很 多 车 名 的 游戏 中 的 人 名 、 地 名 、 物 品名 
称 都 有 约定 众 成 的 叫 法 ， 如 果 随 便 翻 译 的 话 肯 定 会 被 
fans 们 抗议 ， 这 就 要 求 翻译 者 也 非常 了 解 翻 诺 的 游戏 才 
行 。 另 外 游戏 可 以 说 是 一 门 综合 的 艺术 ， 有 些 洲 戏 会 涉及 
到 非常 广泛 的 内 容 ， 上 到 天 文 、 下 到 地 理 、 前 到 希腊 神 话 、 
后 到 未 来 科技 都 有 可 能 迪 到 ， 这 也 要 求 翻译 者 必须 有 相当 
广泛 的 知识 面 ， 而 一 些 外 来 词 的 翻译 ， 仅 仅 精 通 日 文 是 不 
够 的 ， 还 要 熟悉 英文 才 行 。 上 面 是 语言 上 的 要 求 ， 还 有 来 
目 于 技术 方面 的 要 求 ， 璧 如 为 了 能 将 译文 族 入 原来 原文 的 
人 位置， 就 要 求 很 好 地 控制 诺 文 的 长 度 ， 特 别 是 对 于 漂浮 脚 
本 的 游戏 ， 长 度 控制 是 对 每 句 话 都 必须 作 的 。 由 于 光盘 娩 
体 的 特殊 格式 ， 要 在 PS 游戏 中 扩充 字库 是 相当 困难 的 ， 所 
以 对 于 诛 来 字库 不 大 的 游戏 还 要 控制 诺 文 使 用 的 字符 的 数 
量 。 翻 译 的 时 候 也 要 非常 小 心地 不 去 破坏 原文 中 的 控制 
符 ， 因 为 一 不 小 必 是 有 可 能 导致 洲 戏 死机 的 。 所 以 说 洲 戏 
文本 的 翻译 是 要 求 相 当局 也 相当 莹 否 的 工作 ， 因 此 希望 大 
家 能 给 我 们 的 翻译 多 一 些 关 注 和 和 车 声 ， 而 不 是 看 到 目 己 不 
满意 的 翻译 焉 说 声 “ 志 圾 ”了 事 ， 我 在 此 也 要 顺便 网 所 有 
帮助 过 我 翻译 汶 戏 文本 的 朋友 们 六 声 “谢谢 ! ” 

这 一 讲 的 内 容 就 到 此 为 上 上 了， 下 一 讲 我 会 开始 讲 非 常 
重要 的 脚本 的 写 入 和 字库 的 生成 部 分 。 
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Ts Eee rt alE 


|TIET 让 EL 一 一 二天 2: 二 

i 蝎 阁 这 司 定 攻 天 条 轩 奈 作 入 可 
前 言 ， 很 早 以 前 就 想 写 这 样 一 篇 文章 了 ， 但 是 一 直 没 右 图 是 SQUARE 
敢 动笔 《键盘 ? )， 原 因 有 很 多 方面 ， 难度 比较 高 ， 因 为 的 40 分 满分 名 作 《 放 














题 ， 对 于 一 些 朋 友 来 说 文章 过 于 复 
难 懂 ， 而 对 于 一 些 老 乌 来 说 文章 里 所 解释 的 一 些 技术 
性 问题 又 来 的 太 过 简单 。 总 之 ， 这 篇 文章 定位 于 想 初 步 了 
解 一 人 PS 显示 插件 和 显卡 的 各 种 特性 有 何 关 系 的 玩家 ， 
态 外 也 会 解释 一 尝 在 便 件 领域 比较 种 匈 的 显 直 的 一 泽 各 种 
驱动 特性 的 问题 ， 请 大 家 多 多 关照 了 。 


这 篇 文章 的 定位 很 成 问 
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一 *。FSAA 在 PS 模拟 器 中 的 应 用 
FSAA 全 称 Ful1 Scene Anti Aiasing (全 屏 抗 饥 
齿 )， 大 家 都 知道 这 是 一 种 能 够 消除 3D 游 戏 画 面 中 图 形 边 

缘 锯齿 的 技术 ， 但 是 知道 这 种 技术 的 原理 的 人 可 能 比较 
这 里 我 问 大 家 解释 一 下 全 屏 抗 饥 丙 的 工作 原理 : 它 最 
基本 的 实现 方法 就 是 将 在 多 边 形 边缘 会 形成 锯齿 的 这 些 象 
素 与 周围 其 它 的 象 素 作 一 个 RGB 色差 的 平均 计算 ， 从 而 
达到 网 形 平 滑 的 效果 。FSAA 的 优势 很 明显 : 能 极 大 地 改 

屏幕 中 的 锯 此 状 况 ， 但 是 缺点 也 是 有 的 : 多 边 形 边 缘 会 
现在 的 一 些 高 问 显 卡 已 经 采取 各 种 其 它 技 
术 来 弥补 这 种 缺陷 ， 这 里 就 不 多 作 介绍 了 。 

基本 介绍 完了 FSAA 的 工作 原理 ， 现 在 来 谈 谈 它 在 
PS 模拟 右 中 的 效果 。 很 多 玩家 都 认为 FSAA 在 PS 模拟 
器 〈ePSXe 等 插件 系 模 拟 右 ) 中 没有 任何 效果 ， 其 实 大 

完全 误会 了 ， 大 家 在 观察 FSAA 实 现 的 效果 时 ， 多 数 会 
观察 场景 远方 比较 直观 的 那些 背景 贴图 的 抗 锯齿 效 末 ， 而 
实际 上 PS 的 大 多 数 游 戏 的 远 处 大 背景 用 的 都 是 2D 由 图 
(譬如 《 铁 华 》 系 列 等 大 多 数 PS 上 的 3D FTG 游 戏 )， 只 

能 对 多 边 形 有 实际 作用 的 FSAA 根 本 不 能 减少 那些 贴图 的 

锯齿 数量 ， 而 这 就 引起 了 很 多 玩家 的 误会 了 ， 其 实 只 要 仔 
细 观 察 人 物 周 边 的 锯齿 融 能 看 出 来 效果 。 画 外 FSAA 只 
持 便 件 级 的 加 速 ， 所 以 那些 软 加 速 的 插件 和 VGS 使 用 
FSAA 没 有 效果 也 就 很 正 利 了 。 
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浪 冒 险 谭 》 的 一 张 使 
用 FSAA 和 不 使 用 
FSAA 的 比较 图 ， 注 意 


墙壁 边缘 。 








笔者 使 用 的 是 Pete' S 0 16G@ 本 示 下 
GeForCce3， 张 动 版 
本 为 3082， 大 家 看 
看 ， 还 是 比较 明显 的 
吧 ， 这 种 防 锯齿 的 效 
果 可 是 用 PS2 都 达 
不 到 的 哦 。 
SONT 
典 的 赛车 游戏 
《GT2》 的 FSAA 使 用 
六 时 汪 业 攻 国定 辣 2 生 















区 个 是 到 六 茎 
3》 的 对 比 图 , 注意 
人 物 的 肩膀 和 手 
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现在 一 般 的 





显卡 都 能 打开 F SAA， 
| nVIDIA 的 GeForce 系 
aassat 1 1 
Ta 列 ， 大 家 都 能 在 它们 各 自 


的 驱动 程序 中 找到 调节 
FSAA 的 选项 〈 左 图 为 
GeForce 系列 显卡 的 
FSAA 调节 选项 )。 


研究 中 心 Disqulsition 人 Center 


到 目 ; 本 ITC 一 而 而 训 。 瑟瑟 证 ,直面 


二 。M pnappling & Anisotroplic Filtering 
在 PS 模拟 器 中 的 应 用 

首先 了 解 一 下 这 两 种 技术 在 一 般 PC 游戏 中 的 作用 ， 
通过 调节 M pnappi ng CM P 映 射 ， 最 高 值 为 3， 最 低 -3 
默认 0)， 游 戏 场景 远 处 的 贴图 会 越 来 越 匀 利和 清晰 ， 而 
Ani sotropic Filteri ng〈 各 项 异性 过 滤 ， 有 2X, 4x, 8X 能 
过 滤 次 数 ， 最 新 的 R9700 显卡 已 经 能 开始 提供 16x 的 各 项 
肛 性 过 滤 了 ) 能 使 游戏 整个 画面 都 变 得 更 加 柔和 ， 也 许 很 
多 玩家 很 期 待 这 两 个 过 滤 技 术 在 PS 模拟 器 中 的 表现 ， 不 
过 很 短 憾 ，M pmrappi ng 技术 对 PS 游戏 是 一 点 用 途 也 没 
有 有， 原因 很 简单 : PS 庆 戏 大 多 只 使 用 了 32Xx32 或 64x64 的 
材质 贴图 分 辨 率 ， 有 的 甚至 只 有 16Xx16 的 分 辨 率 ， 而 
M pmrappi ng 的 原理 就 是 通过 压缩 画面 远 处 由 图 的 大 小 
〈 通 第 压缩 128x128 以 上 大 小 的 材质 贴图 ) 来 增加 游戏 速 
度 的 运行 效率 ， 所 以 对 不 可 能 达到 128x128 材质 贴图 大 小 
的 PS 来 次 《PS 的 显存 才 多 少 啊 ……)，M pmrappi ng 根 
本 就 不 会 起 到 任何 作用 。Ani sotropi c Filteri ng 在 PS 模 
拟 器 中 的 表现 可 以 说 是 不 错 ， 使 用 它 的 效果 可 以 说 和 内 插 
值 补正 在 VG9 上 的 效果 差不多 ， 但 是 不 会 出 现 VGS 上 那 
和 柔和 得 让 人 不 舒服 的 现象 。 














下 图 是 打开 和 关闭 各 项 措 性 过 滤 的 比较 图 ， 大 家 注意 
远 处 地 面 和 左 侧 栏杆 的 贴图 ， 应 该 有 些 差 别 吧 ? 
高 击 反 本 加 十 1 二 TOFEY 2 二 本 
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nVIDIA 的 GeFonee 条 列 显 卡 的 驶 动 只 能 调节 


OpenGL 下 的 各 项 异性 ; 
题 )， 而 要 调节 D3D 


过 滤 〈ATI 的 显卡 不 存在 这 种 问 
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三 。VGS 的 画面 优化 和 Pete 插件 的 Screen 
Snmoot hi ng 选项 

VGS 是 一 个 纯 软 件 加 速 的 PS 模拟 器 ， 虽 然 它 不 能 调 
用 现在 显卡 强大 的 3D 过 滤 功 能 和 一 些 其 他 的 优化 功能 ， 
但 它 可 以 调用 一 个 称 为 “内 插值 补正 ”的 特殊 技术 ， 这 种 
技术 一 开始 出 现 于 Di rectX7.0 中 ， 它 不 属于 Di rect3D 范 
围 ， 而 是 属于 Di rect Draw (专门 提供 2D 输 出 ， 其 实 3D 
游戏 最 后 的 步骤 还 是 要 通过 Di rect Dr aw 来 进行 输出 )， 
所 以 人 完全 可 以 应 用 于 不 文 持 Di rect3D 硬 
加 速 的 VGS 上 ， 其 实 内 插值 补正 守 全 可 以 算 作 是 FSAA 
的 2D 上 厂 本 ， 它 是 以 整个 屏幕 的 象 素 为 基础 ， 而 不 是 FSAA 
那 以 多 边 形 的 象 素 为 基础 ， 所 以 在 2D 游 戏 方面 它 能 够 有 
特殊 的 柔 化 效果 。 而 3DFX Voodoo 系列 〈 不 包括 4/ 5)、 
S|1 S6326、|1 7XX 系列 等 一 些 过 时 显卡 由 于 不 完全 兼容 
Di rect 7， 所 以 用 这 些 显 卡 来 玩 VG5 会 锐利 很 多 ， 感 党 很 
不 舒服 《特别 是 2D 放 戏 )， 其 他 诸如 nMLDIA 和 ATI 的 显 
卡 都 没 这 样 的 问题 。VG8 的 “内 插值 补正 ”选项 不 用 调 丰 ， 
只 要 显卡 文 持 “内 插值 补正 ?，VGS 会 自动 调用 它 。 

Pete 系列 插件 的 Screen Snoothi ng (如 下 图 ) 选 
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项 其 实 使 用 的 也 是 “内 插值 补正 ”的 技术 ， 使 用 后 的 效果 
基本 上 和 VG5 上 的 一 样 〈“ 当 然 ， 因 为 可 以 提高 分 辨 座 ， 上 所 
以 画面 会 清晰 很 多 )， 不 过 Pete 的 Screen Snoothi ng 
同时 也 文 持 3DFX 系 列 的 显卡 ， 因 为 Pet e 特别 为 那些 不 
能 便 件 文 持 “内 插值 补正 ”的 显卡 号 了 一 个 用 软件 模拟 的 
和 诛 司 遇 放 二 GEGS 有 1 全 允 罗 同 时 某 咯 可 用 帮 二 
试 使 用 Pet e 插件 。 


四 。Pete D3D/ OpengGL 插件 的 Hi 
tures 选项 

H - Res textures 选项 (如 下 图 ) 是 Pete 1. 64 版 
本 里 新 加 入 的 


- Res teX- 


CT PP | 相 
人 本 全 坟 而 | 
面 进行 特殊 过 | 让 定 FE 二 一 一 





滤 处 理 的 选项 。 [AL RAR ERA 


百人 备 鉴于 候 多 | 定 RE 可 ES 二 ce 

街机 模拟 器 三 

TIE 

Kawaks 等 ) 的 演 rr Er 
| | 斑 ] ie 


2XSal 过 滤 模 

， 尼 能 去 除 画 面 上 因为 色 阶 过 渡 而 产生 的 色 斑 ， 它 能 贺 
滑 字 体 的 显示 ， 更 能 使 材质 的 显示 更 加 清晰 ，Hi 
text Ur es 必须 要 很 大 的 显存 文 持 才能 发 挥 作用 ， 个 人 认 
为 它 的 效果 在 一 些 2D 游 戏 里 非常 的 出 色 ， 璧 如 说 《超级 
本 遇 三 过 民 

大 家 看 看 希 罗 的 机 体 吧 ， 使 用 了 Hi 
后 的 色差 过 渡 非 常 服 和， 看 看 枪 口 的 半 透 明 过 滤 吧 ， 效 果 
非常 突出 ! 
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- Res text ures 





情 朵 1 一 月 避 所 二 起 贡 二 FS 后 的 游戏 画面 
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姓 : 日 DFTONL IE 一 画 直 让 。 


站 而 册 呈 辣 富生 站 下 呈 5， 下 直面 





五 。ePSxe、PCSX 等 插件 系 模拟 器 在 W n2K/ 
XP 下 的 刷新 率 问 题 








可 能 很 多 玩家 都 ER 唱 且 ” 

发 觉 了 ,用 rM DA 的。 F 汪 一 证 本 
显卡 C(T NT 系列 ， mo 

Gef orce 系列 ) 在 5 
Wn2k 和 >XP 下 玩 那 些 | 六 

支持 D3D 和 OpenGL | 路 才 吕 

的 游戏 都 会 出 现 而 新 | 时 

率 低下 的 问题 ，PS 模 邮 - 浊 而 

拟 器 也 不 能 幸免 一同 | se 





(CVGS 除外 ， 原 因 很 简单 : 它 不 支持 D3D 或 OpenGtL 等 任 
何 一 种 硬 加 速 )， 严 重 损害 了 我 们 宝贵 的 双眼 。 原 因 是 因 
为 Wn2K XP 在 nVIDIA 卡 的 刷新 率 方 面 有 特殊 的 Bug， 
但 是 只 认 囊 的 微软 至 今 没 有 推出 修正 这 个 Bug 的 补丁 ， 

nMDA 那 边 也 没 
有 任何 反应 ， 我 
们 天 全 尖 洒 册 
能 通过 第 三 方 的 
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| 是 一 个 很 好 的 调 
让 节 游 戏 中 刷新 率 


完毕 后 重 起 机 喜 即 可 解决 问题 
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结语 : 完成 了 这 样 一 篇 文章 …… 真 的 是 很 累 ， 难 写 倒 
是 其 次 ， 主 要 是 因为 要 兼顾 文章 对 各 个 不 同 的 玩家 层次 ， 
让 大 多 数 玩 家 孝 能 看 懂 ， 相 信 这 篇 文章 对 大 部 分 人 来 说 还 
征 有 一 定 帮 助 的 ， 读 完了 它 ， 大 家 再 去 根据 目 己 的 显卡 设 
置 一 些 特定 选项 吧 ， 这 样 模拟 出 来 的 PS 游戏 效果 不 会 比 
证 人 加 本 
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使 件 DIY Hardware DIY 


内 日 匾 回 ， 呈 子 DY 工作 二 htt em wsah net 





要 在 电脑 上 上 玩 模 拟 器 游戏 ， 非 有 个 好 用 的 季 柄 不 可 ， 不 过 电脑 上 的 专用 生 柄 价格 
都 比较 昂贵 并 且 也 不 一 定好 用 ， 而 在 各 地 的 游戏 店 里 ， 你 都 可 以 轻易 地 找到 各 种 各 样 省 
的 游戏 机 季 柄 ， 不 仅 价格 合适 而 且 手感 好 ， 因 此 把 游戏 机 的 手柄 改造 后 用 在 电脑 上 玩 娩 
模拟 器 游戏 是 一 个 非常 不 错 的 选择 。 关 于 季 柄 改造 的 文章 已 经 非常 多 了 。 大 概 很 多 朋 
友 都 有 过 自己 改造 PS 手柄 的 经 历 。 不 过 这 种 改造 后 的 手柄 都 是 使 用 并 口 的 。 这 次 我 
们 要 介绍 的 是 如 和 何 自己 打造 一 个 USB 接 日 的 游戏 手柄 。 


自制 USB 接 口 的 游戏 手柄 


一 、 为 何 要 打造 USB 接口 的 手柄 2. 准备 的 材料 

1. 扩充 性 ，USB 优 于 打印 品 

现在 的 电脑 具有 一 个 打印 口 ， 但 是 通常 至 少 都 有 两 个 
USB 接口 。 打 印 口 具 有 一 个 ， 要 扩展 就 需要 专门 的 接口 
卡 ， 价 格 昂贵 ， 很 不 方便 。USB 接 口 很 容易 扩展 到 更 多 。 

2. 方便 性 ，USB 优 于 打印 口 

USB 接 口 支持 热 插 拔 ， 你 可 以 随时 插 上 外 部 设备 ， 也 
可 以 随时 拔 下 。 而 对 于 使 用 打印 口 的 手柄 来 说 ， 这 样 做 是 
非常 危险 的 。 

3. 心理 因素 

在 某 些 人 的 心里 ，USB 听 起 来 是 一 种 高 档 设备 的 象 村 料 归 上 
征 。 因 此 USB 手 柄 也 可 以 满足 部 分 人 的 虚荣 心 。 






































电阻 
到 | 全 1K4 只 ”普通 5 色 环 电 阻 即 可 
1. 电路 岁 纸 如 下 CE 同上 ( 如 末 找 不 到 这 种 阻 值 ， 可 以 用 
ET easaeaiai OK8 和 680 的 电阻 串联 起 来 代 蔡 ) 
电解 电容 
2.2U16v 工具 
于 必定 
LN41482 只 
石 基 名 振 
6ML 只 
USB 心 刻 
CY7C63000 或 者 CY7C63001 “工具 《需要 写 入 程序 ) 



































可 以 看 出 ， 改 造 很 简单 ， 电 路 仅仅 是 在 手柄 和 USB 接 
口 之 间 增 加 了 一 个 USB 接口 芯片 。 这 个 电路 可 以 用 来 连 
接 PS 手柄， 也 可 以 用 来 连接 N64 手 柄 。 这 次 我 使 用 了 手 
头 现 有 的 一 个 PS 原装 振动 手柄 。 因 为 手柄 是 花 了 几 十 元 2 
买 的 ， 不 打算 拆 了 来 改 ， 决 定 把 电路 单独 作 在 一 个 小 盒子 过 下 
里 面 ， 用 PS 转 接线 和 PS 原装 振动 手柄 。 另 外 使 用 了 USB 
插座 ， 这 样 可 以 直接 使 用 普通 的 USB 连 线 。 CY7C6 困 | 


Me 8 

















20 脚 的 集成 电路 插座 工具 
USB 插 座 ”工具 

Ps 原装 振动 手柄 “工具 

PS 转 接 线 
实验 板 


一 根 
一 小 块 











P 原 扫 晨 动手 榈 


HR 


soNY 
二 


国 是 一 杰 
型 - 





| 人 













DT 


3. 制作 过 程 

因为 本 电路 中 使 用 的 USB 芯片 需要 写 入 程序 才能 
作 ， 所 以 首先 我 们 要 用 编程 器 将 程序 文件 写 入 到 
CY7C63000 中 。 程 序 可 到 我 们 的 网 站 下 载 Chtt p: /1/ 








VAN gbal | nk. net ) 
则 玫 宙 证 外 大 关 几 记 旺 天 





盒子 中 





使 件 DIY 


栏目 篇 辑 ”电子 DIY 工作 窜 “htitp:， emmaiy.yeahi ,met 





有 塑料 柱 可 以 用 来 固定 电路 板 。 
机 雁 有 SO 十 届 几 辣 和 过 作 晤 可 商 由 让 
应 和 不 SS 
首 用 电 和 烙铁 沈 一 个 杞 已 盒 于 的 态 二 请 用 小 丸 抠 二 个 方 扎 。 

安装 比较 厅 烦 的 是 USB 插 座 ，USB 插座 的 四 个 引 脚 
是 标准 的 间距 ， 可 以 直接 插入 实验 板 的 也 中， 但 USB 的 两 
个 文 撑 脚 比较 大 ， 需 要 在 实验 板 相 应 的 位 置 上 锁 2mm 的 
1 攻 

USB 插座 的 引 脚 功能 如 下 


盒子 的 两 头 ， 一 头 是 USB 











USB 插 座 引 脚 功能 图 





GDH TD- 4EVY 
为 了 防 正 在 焊接 过 程 中 损坏 忆 片 ，USB 控制 公 片 
CY7G653001 使 用 了 集成 电路 插座 。 元 件 的 基本 布局 可 参考 
下 面 的 照片 ， 当 然 也 可 按照 电路 原理 图 目 行 布局 焊接 。 











然后 我 们 来 处 理 PS 连接 线 。PS 连接 线 一 头 是 PS 插 
头 ， 用 来 和 PS 手柄 连接 。 另 一 头 是 25 针 择 头 ， 本 来 是 用 
来 连接 计算 机 打印 机 接口 的 。 现 在 则 不 需要 连接 打印 口 
了 ， 直 接 将 线 齐 根 剪 断 ， 然 后 剥皮 上 锡 ， 这 根 线 内 部 共有 




















七 根 线 ， 我 们 现在 需要 测量 出 这 七 根 线 分 别 与 PS 插头 的 
哪个 引 脚 相对 应 。 
PS 手柄 的 插头 的 引 脚 功能 如 下 : 


卫 


Ps 手柄 插头 音 引 脚 功 能 





[AT GD 尝 丢 看 可 ECE 直下 问 具 证 汪 下 








使 件 DIY Hardware DIY 


栏目 编辑 ” 呈 子 DITY 工作 窗 https emaiy ,yeal ,met 











PS 转 接 线 的 插头 与 乙 正 好 相反 


ES 转 技 拷打 头 引 而 功 仍 
AR 空 即 QI RTVWOOND 衬 对 QIDAT 

















人 极 管 档 来 测量 。 最 后 得 到 
如 下 测量 结果 : 





DIE 各 
CMD- - - - 粉色 
GND5Ee 呈 和 
EGR 
ATT- - - - 黄色 
ER 
ke 


焊接 时 需要 先 将 线 罕 过 盒子 的 圆 孔 ， 然 后 焊接 到 电路 
板 的 相应 位 置 上 ， 然 后 用 扎 带 固定 好 电线 。 








针 接 好 的 电 靖 
电路 焊接 好 以 后 ， 要 仔细 对 照 电 路 图 检查 焊接 是 人 否 有 


、\ 品 
] 天 。 











最 后 完成 的 USB 适 配 办 





手柄 张 动 的 安 闭 方法 与 以 前 改造 Ps 手柄 的 动 不 太 








人 
我 们 做 的 转 接 全 上， 转 
接 盒 的 万 一 头 是 USB 插 
座 ， 把 USB 连 线 的 一 头 
插入 USB 插座 ， 妃 一头 
插入 计算 机 的 任 一 USB 
非 国 隐 

因为 USB 设备 是 即 
插 即 用 的 ， 所 以 一 且 连 
接 好 这 套 USB 手柄 ， 计 
算 机 会 目 动 找到 新 设备 。 








1 上 -了 [| wa | 







司 加 齐 TE 下 本 直下 是 寺 寺 时 呈 






避让 里 丙 如 二 虽 






| 天 县 本 于 辣 生 用 司 开 省 F 辣 巧 3 和 








并 会 弹出 “添加 新 设备 

问 导 ”窗口 。 
| 

窗口 中 用 默认 选项 ， 再 





单 击 下 一 步 。 
然后 选择 指定 位 Sean sea 
， 单 击 浏览 ， 指定 便 盘 上 的 si non.inf 文件 的 路 径 。 














接 下 来 ， 还 是 下 一 步 ， 直 到 完成 安装 。 

至 此 就 完成 了 USB 手柄 的 驱动 安装 。 

下 面 我 们 还 可 以 来 测试 一 下 手柄 工作 是 否 正常 

先 打开 控制 面板 。 双 击 “ 游 戏 选 项 ” 在 “游戏 选项 ” 
窗口 可 以 看 到 多 出 了 一 个 游戏 手柄 选项 。 双 击 它 查看 属 
性 。 





下 二 放量 全 于 二 | 于 于 让 和 | | 
百 | 国 3 拓 玫 齐 尼 可 六 ED 王 玫 衣 肿 二) 


E [Ba] | 


蜗 后 邱 证 -FS 里 二 二 本 = 本 半 夺 向 下 千 环 村， 量 芝 吉 
画 


i 人 富有 


下 一， 


可 加 十 























三 二 硬 硬 业 二 本 看 
硬 生 画 夯 本 面 而 和 绰 


| | 





在 这 里 我 们 可 以 按 动手 柄 的 各 个 按键 ， 
应 的 提示 。 其 中 3 和 4 是 模拟 量 轴 的 指示 

OK， 现 在 可 以 次 大 功 告 成 了 。 之 后 的 任务 驶 是 找 几 
个 济 戏 贡 试 一 下 了 。 


屏幕 上 会 有 相 





上 期 杂志 中 ， 我 们 已 经 藉 《 恶 麻城 一 一 月 下 夜 
想 曲 》 这 天 游戏 中 的 很 多 隐藏 要 又 进行 了 讨论 ， 同 
时 也 就 “向 极端 挑战 ”这 一 课题 进行 了 相当 深入 的 
研究 。 单 以 达到 极限 而 言 ， 需 要 的 不 仅 是 玩家 的 煞 
力 和 耐心 ， 更 要 有 和 相当 的 技巧 以 及 一 定 的 运气 才能 
完成 ， 不 知 有 和 少 读者 在 阅读 过 之 后 ， 产生 了 辐 一 
个 个 看 似 不 和 asfir 
SA 




































别 的 问题 
on 全 有 隐 员 指 
处 ， 均 是 以 PS 厂 《 恶 魔 城 》 月 下 的 The best “日 
文 ) 版 ， 以 主人 公 A ucard 进 行 游戏 时 作为 参照 的 。 
上 期 已 经 驶 如 何 达 到 最 完美 的 成 绩 ， 以 最 速 
或 者 最 小 完成 度 通 关 ， 以 及 各 种 向 极限 条 件 的 记录 
作出 了 一 个 相当 详细 的 介绍 和 评说 。 荆 庸 置 疑 的 其 
中 一 些 成 绩 已 经 达到 了 理论 极限 ， 在 没有 进一步 的 
优化 方案 或 方法 被 发 现 而 且 确 认 之 前 ， 这 些 成 绩 都 
己 经 是 不 可 突破 的 了 。 也 可 以 想象 很 多 玩家 可 能 
得 知 这 样 的 成 绩 只 后 仅仅 是 吃惊 和 钦佩 ， 人 
疑 ， 而 不 会 自己 去 沦 试 挑战 。 不 过 本 期 介绍 的 内 





























Us Classic 经 县 质 析 





一 月 下 夜 想 由 通 回 极 站 之 道 ( 续 ) 





容 ， 相 对 并 没有 什么 难度 ， 而 是 在 另 一 个 方面 同 “ 极 闫 ”加 以 氨 
战 ， 这 个 需要 的 仅仅 是 玩家 的 兴趣 和 想象 力 了 。 


出 城 : 

而 恶魔 城 在 完成 了 全 地 图 之 后 的 一 个 重要 的 要 素 台 是 出 城 ! 
如 何 利用 各 种 bug 和 神奇 的 技巧 ， 使 得 玩家 所 操纵 的 角色 可 以 来 
到 这 个 恶魔 城 以 外 的 地 方 ， 已 经 成 为 本 游戏 最 值得 研究 的 地 方 之 
一 了 。 出 城 不 仅 能 看 到 不 少 有 趣 的 场景 ， 还 可 以 增加 原本 已 经 达 
到 极限 的 完成 度 ， 这 进一步 提高 完成 度 当然 才 是 玩家 们 更 加 关心 
的 地 方 。 而 关于 出 城 的 方法 和 手段 ， 相 信 很 多 玩家 也 已 经 央 有 耳 
闻 ， 甚 至 于 精通 此 道 。 下 面 就 将 已 经 知道 而 且 确认 过 的 出 城 方 法 

列 出 ， 和 希望 对 大 家 有 所 帮助 。 本 期 杂志 的 配套 光盘 中 有 笔者 
的 朋友 NeoRAGEX 特别 制作 的 恶魔 城 系列 录像 ， 包 括 了 文中 所 
介绍 的 几乎 全 部 内 容 。 录 像 是 直接 采集 自 PS2 上 运行 的 《恶魔 城 》 
月 下 的 The best 《日文 ) 厂 ， 没 有 利用 任何 金 手指 等 外 部 工具 
修改 。 

| 
中 ， 需 要 “ 变 喘 为 蜗 
另 ” 除 要 使 用 蜗 蝠 必 
杀 技 冲刺 飞行 处 ， 在 
入 手 筋 变 映 的 魔 导 占 
“xx” 与 延长 筋 化 
时 间 的 魔 导 器 “全 7 
= 二 2 后 均 
可 以 用 变 喘 成 筋 的 方 
八代 意外 全 一 党 还 

1. 当然 就 是 著名 
的 电梯 出 城 法 ， 不 用 
多 说 ， 只 要 获得 了 名 
办 三 关 “的 两 
手 剑 ， 在 正 城 崖 侧 外 
壁 电 梯 入 口 处 同时 按 下 和 攻击 ，A ucard 就 会 在 电梯 启动 的 同时 
加 前 突进 攻击 ， 然 后 便 如 录像 所 示 ， 剖 出 电梯 后 被 电 李 融 癌 下 ， 
之 后 落 到 城 外 的 飞 构 处 上面 有 一 只 老鼠 ……)。 此 后 可 以 加 下 


he a3 












































绍 的 内 容 


绍 。 下 面 介 

















经 具 质 本 9St@ 19sSiC 


沙 到 底 ， 之 后 在 另 一 侧 可 以 变 身 为 蝙蝠 同上 飞 。 

使 用 要 求 只 有 获得 突 刺 的 两 手 剑 。 该 法 可 以 增加 相当 
量 的 完成 度 ， 返 回 方法 两 种 :可 以 在 开始 的 飞檐 处 《或 任 
一 立 脚 点 ) 使 用 和 爷 之 恋 回 到 老爷 和 爷 处 ， 也 可 以 在 另 一 侧 的 
很 多 地 方 变 身 成 蚁 蝠 飞 回 城内 。 

2. 剑 魔 必 杀 技 十 蝙蝠 出 城 法 : 在 正 城 礼 拜 尝 下 方 或 
逆 城 异端 礼拜 党 的 上 方 某 出 口 处 《录像 内 所 示 )， 在 门口 
使 用 “ 凶 鸭 百 斩 剑 ” 必 杀 技 ， 在 必 杀 技 局 动 后 ，Al ucard 
变 身 为 蝙蝠 向 外 飞 ， 之 后 就 可 以 出 城 。 























TREE 要 求 为 忒 
1 地 匡 轴 得 电 蝠 变 喘 魔 


导 器 “y 7 几 
本 有 册 汪 人 
此 处 出 城 也 可 
增加 相当 量 完 
成 度 ， 返 回 方 
法 两 种 : 可 以 
在 开始 处 《或 
任 一 立 脚 点 ) 
使 用 爷 之 恋 回 
到 老爷 爷 处 ， 
也 可 以 在 很 多 








3TTRTRRT 
读 盘 区 乔 兵 饮 出 城 法 : 在 特定 的 读 各 区 使 用 《〈 如 








ay 壁 与 插 矶 在 克 秆 世间 的 读 盘 区 )。 
由 一 侧 进入 读 盘 区 ， 然 后 在 进入 该 盘 区 的 六 瞬 按 疾 退 键 ， 
Al ucard 退 回 读 盘 区 外 ， 关 后 迅速 转 吴 再 次 疾 退 “进入 读 
盘 区 )， 在 屏幕 切换 之 前 打 计 系统 菜单 ， 换 由 痉 其 饥 ， 之 
后 回 到 游戏 中 的 同时 ， 会 听 到 AUucard 抱 外 “不 好 了 ”和 斧 
兵 铠 效 果 )， 然 后 读 盘 区 门 次 闭 的 瞬间 ， 变 身 成 关 兵 的 
Al ucard 会 被 门 严 入 地 下 。 掉 进 下 面 版 面 的 存盘 上 点。 之 后 
屏幕 会 不 断 闪 烁 ， 此 时 换 下 站 兵 铠 ， 变 时 成 帆 电 辣 下 发， 
会 出 现在 存盘 点 下 方 的 石头 肉 导 辣 距 使 用 明 蝠 的 阐 刺 飞行 
必 杀 技 后 ，A War 生生 的 版 面 内 ， 此 时 可 能 会 
出 现 花 屏 的 二 
现象 。 当 蜗 旺 
被 左边 的 载 
壁 挡 住 之 后 
会 自动 变 回 
人 形 ， 同 时 可 
以 再 次 听 到 






































工兵 饥 的 效 
果 音 ， 此 时 变 
号 成 禺 蝠 ， 束 
可 以 辐 左 悦 
越 墙 壁 ， 来 到 
城 外 。 

使 用 要 
求 为 获得 电 申 变 映 魔 导 器 ， 并 且 修 得 蜗 旺 的 训 刺 必 杀 技 
《 投 住 X 键 ， 从 上 经 过 后 ， 下 转 到 前 的 270 上 度 ， 放 开 X 键 )。 
此 处 可 以 增加 一 定量 完成 度 ， 返 回 方法 可 以 以 明 申 形态 再 
次 穿越 墙壁 或 者 在 某 些 厂 面 飞 进 城内 。 花 版 的 现象 需要 在 
存档 之 后 再 次 读 档 重新 开始 游戏 才能 回复 。PS: 如 采 恰 好 
全 到 大 筋 的 时 候 ， 花 版 会 非常 特别 :…… 以 至 于 无 法 看 到 上 自 
己 的 角色 ， 

4. 神官 战 出 城 法 : 在 最 终 房 间 ， 
BOS9S 之 间 使 
用 。 在 入 口 右 
侧 停 下 《如 录 
像 所 示 位 置 )， 
变 号 成 帅 旺 
后 ， 下 降 至 贴 
近 地 面 。 之 后 
回 赤 使 用 冲刺 
并行 必 杀 技 ， 
并 且 按 住 下 ， 
帆 晤 会 撞 到 入 
口 左 侧 墙壁 目 
动 变 回 人 形 ， 
洲 进 最 终 
BOSS 之 间 ， 
但 并 不 发 后 情 
他 或 战斗 ， 控 
制 Aucard 一 
直 辐 右 ， 了 就 可 
以 穿越 场 壁 来 
到 城 外 。 第 二 
种 方法 是 在 入 
口 右 侧 停 下 ， 变 喘 成 狼 癌 左 走 ， 进 入 入 口 时 会 和 目 动 变 回 人 
形 ， 沙 进 最 终 BC8S 之 间 ， 在 战斗 发 生 之 前 ， 控 制 A ucard 
一 直 向 右 ， 基 可 以 罕 越 场 壁 来 到 城 外 。 两 种 方法 效果 相 
同 ， 之 后 可 以 变 映 为 蝙 凯 飞行 。 

使 用 要 求 为 获得 蜗 电 变 喘 魔 导 器 或 狠 变 喘 魔 导 器 “7 




















逆 城 的 大 钟 上 方 ， 
































” 儿 才 了 2 了 几 了 7”， 此 法 只 能 增加 少量 完成 度 。 返 回 方 法 ， 
在 来 到 大 钟 电 柳 处 “如 录像 押 示 ) 情 疝 下 展 行 ， 会 日 动 变 
加 人 形 被 电 磋 带 回 。 

5.“ 飞 狠 ” 出 城 法 : 在 有 冬 城 外 长 映 为 搬 ” 使 用 疾 
冲 的 必 杀 技 〈 下 前 攻击 ， 要 求 获 得 麻 计 钟鸣 长 洒 加 7 7 
镍 7 ”)， 或 者 连 按 两 次 前 键 后 进 克 的 疾 评 状 态 愉 要 求 获 得 
魔 导 器 “07 一 才 了 7 了 7 小 7 着 跳 起 因 汗 国 区 名 惠 斜 坡 上 的 
一 瞬 变 身 回 人 形 ， 恕 会 发 现 凡 ucaridj 进 六 中 人 乔 下 芍 内 。 此 
法 可 运用 的 范围 极 广 ， 在 所 有 和 笠 堪 处 中 村 人 玖 部 可 以 运 
用 ， 但 是 在 多 数 地 方 可 能 会 迎 成 内 ucar dJE 列 量 而 无 法 继 
续 进 行 洲 戏 。 如 录像 所 下 的 地 方 王 -礼拜 生 的 大 阶 术 处 ， 进 
入 后 可 以 变 成 蜗 蝠 移动 ， 可 以 草 加 一 定量 完成 度 。2， 正 
城 最 上 部 ， 进 
入 后 变 喘 可 以 
移动 到 城 外 ， 




















Teste SS 纪 县 质 析 








来 实现 这 一 方 
法 ， 但 笔者 并 
不 推 存 此 法 ， 
因为 该 法 实在 
是 属于 比较 特 
别 的 手段 ， 可 
能 造成 死机 其 
至 硬件 损伤 ， 
因此 录像 内 没 
有 收录 。 
使 用 要 
求 为 获得 狠 变 
喘 ， 狠 疾 冲 或 
狠 必 杀 技 魔 导 ”有 EAI ， 办 ac 
厂 ， 以 及 蝙 归 变 身 麻 导 器 。 可 能 增加 _- 定量 完成 度 返回 














可 以 增加 一 定 
完成 度 ， 并 且 
可 以 跳 过 对 
Ri chter 之 战 
进入 逆 城 。 其 
余 有 和 斜坡 之 处 
数不胜数 ， 可 
能 出 城 或 有 特 
别 现 象 的 地 方 
留待 玩家 一 一 
四 肥 。 

使 用 要 
求 为 获得 狠 变 
员 ， 狠 疾 冲 或 
狠 必 杀 抠 魔 导 
器 ， 此 法 视 使 
用 地 点 不 同 而 
可 能 有 很 多 不 
同 效 果 。 返 回 
方法 在 有 落脚 点 处 可 以 用 和 爷 恋 返回 老爷 爷 处 。 

6. 开 盖 出 城 法 : 变 身 狼 之 后 疾 冲 或 使 用 疾 冲 必 杀 技 ， 
在 即将 撞 到 版 面 末端 墙壁 的 时 候 ， 了 瞬间 变 喘 为 蜗 申 ， 并 且 
打开 PS (PS2 ej ect CD 游戏 可 能 会 中 断 ) 的 CDROM 此 
时 蜗 蝠 会 继续 冲 进 场 肉 ， 之 后 便 可 以 目 由 移动 ， 此 法 的 后 
果 和 上 面 的 飞 狼 法 类 似 ，Al ucard 会 在 墙壁 内 移动 。 使 用 
模拟 器 玩 月 下 的 朋友 可 用 弹出 电脑 CDROM【《〈 使 用 光盘 洲 
戏 的 )， 或 者 番 载 光盘 镜像 的 方法 《使 用 虚拟 光驱 游戏 的 ) 




















方法 在 有 落脚 点 处 可 以 用 和 爷 恋 返回 老爷 爷 处 。 

7.， 死 个 出 法 : 兹 法 使 用 范围 较 小 ， 而 且 难 度 较 高 ， 
此 处 列 出 仅 供 静 家 参考 验证 。 首 先 玩 家 要 拥有 复活 用 的 道 

具 “ 生 命 之 灵 药 ”然后 让 Aucard HP 足够 低 的 时 候 ， 来 
到 正 城 礼 天 种 包 里 有 骼 通 飞 兵 出 没 的 地 方 ， 关 闭 所 
有 使 糜 的 矿 导 器 盖 闻 在 刺 地 长 廊 左 上 角 的 地 方 ， 变 身 为 是 
晤 ， 等 到 捍 通 全 撞 到 自己 之 前 的 瞬间 开局 菜单 ， 各 唤 出 
妖精 或 草 半 姑 精 5 妆 后 在 AUeardgd 被 飞 兵 撞 死 飞 出 去 的 时 
候 ， 姑 情 / 半 父 精 会 目 劲 征用 生命 之 灵 药 救 活 Al ucar d， 
此 时 如 霖 ucard 汉 有 飞 进 刺 地 长 麻 ， 而 且 复 活 时 人 不 在 
版 男 韦 芮 光 克 可 以 了 之 后 同 焉 来 到 最 下 方 处 ， 变 身 为 蜗 
旺 垂 直 癌 是 飞 ， 到 项 之 后 向 左 使 用 训 刺 飞行 的 必 杀 技 ， 就 




















可 以 出 城 了 。 


使 用 要 
求 要 生命 之 灵 
药 的 道具 至 少 
一 个 ， 取 得 使 
魔 姥 精 或 半 妖 
精 召 唤 的 魔 导 
器 “ 寻 精 了 
素 ” 或 “ 半 姥 
精 2 素 ”。 在 
此 处 出 城 可 以 
增加 大 量 完成 
度 ， 其 余地 操 
的 同方 法 出 城 
未 确认 ， 返 回 








经 具 质 本 TagSte 19sSiC 


方法 可 以 在 开 
始 处 《或 任 一 
芯 脚 点 ) 使 用 
他 之 恋 回 到 老 
他 和 处 ， 也 可 
以 在 很 多 地 方 
变 映 成 果 蝠 疏 





回 城 内。 
8，500 心 回复 道 共 出 城 法 : 此 法 雯 称 完 极 方法 ， 可 以 








使 用 在 正 逆 城 的 几乎 任何 地 方 。 有 具体 的 方案 为 首先 装备 


500 心 回复 道具 “人 一 下 只 了 ”与 消费 型 道具 不 减 的 指 
大 
近 出 口 处 同 另 一 个 版 面 跳跃 ， 在 落 入 另 一 版 面 忆 前 ， 不 停 


地 交 蔡 使 用 500 心 加 上 履 道具 ，A ucard 就 会 不 断 下 沉 ， 在 
足够 多 为 数 疙 后 有 Alucard 距 会 沉 入 地 面 ， 之 后 如 果 不 断 
使 用 就 可 以 二 直下 沉 到 最 大 的 限度 。 注 意 保证 能 够 不 间断 
使 用 500 寥 国 复 的 方法 是 最 好 在 两 手 分 别 装备 500 心 回复 
道具 疙 在 大 年 的 500 心中 效 过 程 未 结束 时 ， 就 按 下 右手 攻 
击 键 友 放量 本 ji 面 的 三 00 和 心 效果 结束 的 同时 ， 右 手 的 就 又 会 
发 绚 j 用 结 笨 包 肝 下 按 舍 左 入 攻击 键 …… 无 限 持续 下 去 就 
不 伍 出 现 问题 此 方法 可 以 用 答 所 有 有 版 面 交 替 的 地 方 ， 
降 入 到 继 面 以 下 大 (以 Aucard 的 披风 落 入 地 下 为 标准 ) 
可 以 窄 寻 成 为 蝙蝠 自由 移动 ， 或 者 持续 使 用 该 法 ， 直 到 下 
降 到 无 法 继续 的 程度 。 此 法 除了 可 以 如 此 使 用 在 无 数 地 点 
出 城 之 外 ， 在 其 它 方 法 出 城 后 也 可 以 利用 此 法 增加 大 量 完 
成 度 。 下 面 一 一 加 以 说 明 。 

使 用 要 求 拥有 500 心 回复 道具 最 好 两 个 ， 以 及 消费 型 

具 不 减 指 轮 ， 以 及 变 喘 蜗 申 的 魔 导 器 。 

返回 方法 可 以 在 开始 处 〈 或 任 一 立 脚 点 ) 使 用 和 爷 之 恋 

回 到 老 和 和 爷 处 ， 也 可 以 在 很 多 地 方 变 身 成 蝙蝠 飞 回 城内 。 























出 城 后 的 增加 完成 度 方法 1 现 
在 出 城 之 后 ， 除 了 利用 蝙 外 feN 
同 飞 翔 到 所 有 可 能 到 达 的 “， 井 由 
地 方 可 以 增加 一 定量 完 
成 度 乙 外， 还 可 以 利用 
一 些 特 别 的 方法 ， 增 加 
额外 的 完成 度 。 

1.， 回 下 方 增加 完 
成 度 ， 在 出 城 后 来 到 可 
以 让 Al ucard 下 落 到 
不 能 再 下 洛 的 地 方 后 ， 




















可 以 向 下 增加 一 格 〈 或 以 上 的 完成 度 )， 方 法 A: 在 
Al ucard 落 到 屏 斐 底 端 的 时 候 ， 使 用 盾 能 力 引 出 之 杖 “之 
一 儿 下 口 > 下 ”或 玄 灵 化 之 剑 太 蚊 几 硬 : 一 下 ”与 
A ucard 之 盾 “ 了 几 力 一 上 之 一 上 上 ”组合 引 出 盾 能 力 〈 两 
攻击 键 同 时 按 下 )， 之 后 Al ucard 会 向 下 落 二 点， 可 以 开 
局 下 面 一 格 的 地 图 ， 增 加 一 点 完成 度 ， 方 法 B:_ 使 用 500 
心 回复 道具 ， 也 可 以 开局 下 面 一 格 的 地 图 ， 增 籽 二 局 人 完成 
度 。 此 法 适用 于 电梯 和 剑 魔 的 地 方 等 大 范围 王城 外 钙 城 ” 
本 

2.， 问 左右 方 增加 完 式 度 : 方法 和 A: 




















在 出 城 后 到 达 瞩 
束 可 以 开局 
增加 一 点 宛 成 度 ;， 方 沁 B: 变 刁 
成 蝙蝠 使 用 冲 
刺 飞 行 的 必 杀 
技 ， 加 版面 尽 
头 飞 去 ， 在 撞 
到 边 上 的 时 候 
会 自动 变 成 人 
形 ， 此 时 立刻 
使 用 500 心 回 
复 道 具 ， 就 可 
以 开局 左面 / 
右面 一 格 的 地 
图 ， 增 加 一 点 
完成 度 。 此 法 
既 适 用 于 电梯 
剑 魔 等 “ 城 外 出 城 ” 法 ， 也 适用 于 飞 狼 和 500 心 等 “城内 
出 城 ” 法 。 

3.， 癌 上 方 增 加 完成 度 : 方法 A: 在 出 城 后 可 以 到 达 
版 面 最 上 方 的 地 方 ， 而 且 有 洲 脚 点 处 ， 让 A ucard 使 用 二 
段 跳 或 高 跳 接 驳 二 段 跳 ， 当 A ucard 处 在 上 升 过 程 中 且 非 
常 接近 版 面 上 沿 时 开始 使 用 500 心 ， 就 可 以 开启 上 面 一 格 
的 地 图 ， 增 加 一 点 完成 度 ; 方法 B: 没有 沙 脚 点 的 地 方 ， 
让 A ucard 变 身 为 明 蝠 飞 至 最 高 点 ， 向 版 边 处 使 用 神 刺 发 
行 必 杀 技 ， 在 手 到 厂 边 ， 自 动 变 回 人 形 而 且 上 浮 的 瞬间 开 
始 使 用 500 心 ， 就 可 以 开启 上 面 一 格 的 地 图 ， 增 加 一 点 完 
成 度 。 

以 上 方法 善 加 利用 后 ， 可 以 大 大 增加 原 有 出 城 方法 所 
能 市 来 的 完成 度 。 录 像 中 仅仅 作 了 一 些 人 条 单 的 演示 ， 有 基体 
的 使 用 技巧 还 留待 各 位 玩家 开发 。 

特别 需要 一 提 的 是 在 正 城 入 口 处 ，Al ucard 使 用 500 
心 或 者 尺 狠 法 进入 地 面 后 ， 可 以 向 城 门 口 用 行 ， 此 时 会 掉 





面 的 最 左 / 右 尽 头 处 ， 使 用 蕊 00 辣 加 复 道 大 ， 
左面 / 右面 一 格 的 地 图 ， 




















四 已 下 -T 
| FT 月 sh 


落 进 PS 版 开 
发 没有 完成 的 
“地 下 寿 院 ” 
厂 面 ， 这 里 可 
以 看 到 一 些 开 
发 的 端倪 ， 还 
有 
成 ”的 存盘 点 
可 以 使 用 。 录 
像 中 有 相关 的 
部 分 ， 大 家 可 
以 看 到 
Al ucard 是 如 
何 进 入 地 下 庭 








于 师 、 IEHTERE = 吾 各 
ET ES 
于 靖 更 下 天语 站 下 和 天 9 天天 二 





院 ， 之 后 又 从 那个 城 门 的 入 口 处 返回 的 。 

下 面 的 一 张 图 片 ， 是 来 自 日 本 游戏 攻略 网 站 恶魔 城 
专 版 的 某 位 玩家 ， 其 地 图 的 完成 度 已 经 超过 了 500% ， 大 
家 可 以 看 到 白 
色 的 城 外 部 
分 ， 面 积 已 经 
超过 了 城内 地 
图 的 范围 ， 让 
人 不 得 不 为 其 
精神 和 妆 力 表 
示 钦 佩 。 














还 有 如 是 Ri chter 的 出 城 方法 ， 这 个 较为 简单 ， 在 以 
Ri cht er 为 主角 开始 游 戏 后 ， 进 入 恶魔 城 的 时 候 ， 在 城 门 
还 没有 放下 的 时 候 迅 速 癌 左 使 用 神 刺 ， 就 可 以 来 到 城 外 。 
可 以 增加 三 格 地 图 的 完成 度 。 





特别 技巧 篇 

这 里 不 考虑 战斗 以 及 获取 金钱 道具 等 技巧 ， 主 要 是 针 
对 “移动 到 看 似 无 法 到 达 的 场景 ”而 进行 技巧 方面 的 讨 
论 。 而 下 面 讨论 到 的 技巧 ， 在 录像 中 也 都 有 涉及 。 

1. 刺 地 长 请 通过 法 ， 如 何 能 够 在 没有 获得 刺 地 形 令 
坏 钳 “和 人 1 277T 力 ”的 情况 下 ， 进 入 正 城 〈 逆 城 同 ) 
的 礼拜 委 《〈 异 冰 礼 拜 昔 ) 那 条 满 是 刺 地 形 的 长 友 呢 ? 

方法 有 如 下 : 第 一 种 是 利用 狠 形 态 时 的 神 刺 必 杀 拉 来 
通过 刺 地 ， 因 为 这 个 上 必 杀 拉 发 动 后 的 狠 前 冲 时 是 处 于 无 政 
状态 的 。 方 法 融 是 在 刺 地 的 边缘 ， 面 辣 内 侧 发 动 必 杀 反 。 
需要 注意 的 是 通过 第 一 段 刺 地 ， 将 要 倍 到 栅栏 的 瞬间 需要 
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二 段 刺 地 ， 将 
要 撞 到 育 光 门 
的 瞬间 需要 变 
回 人 形 ， 并 且 
使 用 可 以 回复 
HP 的 药品 以 获得 无 敌 时 间 来 通过 。 

第 二 种 是 利用 “ 亚 空 间 移 动 ” 的 必 杀 技 〈 上 下 前 十 攻 
击 ) 来 通过 刺 地 。 由 于 移动 过 程 A ucard 会 消失 ， 上 所 以 也 
可 以 避免 受 创 。 方 法 是 在 刺 地 的 边缘 ， 面 向 内 侧 使 用 必 杀 
技 ， 并 且 持 续 投 住 方向 键 癌 前 ， 在 入 ucard 出 现 后 攻击 完 
毕 的 瞬间 再 次 使 用 第 二 次 必 杀 技 ， 然 后 继续 癌 前 。 要 点 同 
上 的 地 方 融 是 也 要 在 栅栏 门 处 变 喘 筋 ， 由 于 在 必 杀 技 完成 
之 后 ，Al ucard 仅 仅 拥有 非常 短暂 的 无 敌 时 间 ， 因 此 连 发 
必 杀 技 的 准确 性 才 是 能 够 顺利 通过 的 保障 。 如 采 对 于 目 己 
的 技巧 没有 把 握 的 玩家 措 以 管 试 罗 = 个 方法 ， 隋 是 在 闭 备 
足够 HP 回复 的 药品 前 提 具 ,| 等 次 必 每 技 完成 时 使 用 一 个 
药品 ， 这 样 可 以 获得 锦 外 的 硕 栈 时间 于 是 就 可 以 充裕 地 
完成 下 一 次 必 杀 技 的 输 从 号 三 录像 中 大 家 可 以 看 到 这 两 
个 通过 刺 地 的 演示 二 

2 局 度 突 太 去 : 在 获得 蜗 同 贷 导 ， 局 跳 ， 或 者 长 时 
间 雾 化 的 魔 导 器 妇 前 ，Al uard 会 有 很 多 因为 高 度 太 高 而 
无 法 到 达 的 地 芒 )。 可 是 我 钊 也 利 很 多 访 法 可 以 来 提高 
Al ucard 上 所 能 达到 的 高 度 限 制 ， 从 而 达到 一 些 原本 不 能 到 
达 的 地 方 。 

方法 一 : 二 段 跳 反弹 ， 在 获得 魔 导 器 “ 怀 翔 石 ”之 后 ， 
Al ucard 除 了 获得 二 段 跳 能 力 〈 路 跃 中 再 次 按 下 跳 )， 同 
时 也 获得 了 “ 飞 踏 ”的 能 力 ，( 二 段 跳 后 下 十 跳跃 键 )， 而 
这 个 技巧 在 接触 到 任 
何 可 以 被 攻击 的 对 象 
后 ， 会 向 上 弹 起 ， 并 
且 可 以 再 次 作出 二 段 
蹲 跃 。 利 用 这 个 技巧 ， 
只 要 能 够 在 二 段 跳 之 
后 的 飞 踏 命中 敌人 或 
者 烛台 的 情况 下 ， 残 
可 以 使 Aucard 作 出 
额外 的 跳跃 达到 更 高 
的 高 度 。 录 像 中 演示 
了 一 个 简单 的 技巧 ， 
就 是 利用 烛台 反弹 后 









































经 肉质 本 Taste Classic 


和 1 人 TD 和 民 一 而 下 训 。 下 mm 可 部 mm 关 让 ee 才 站 .em 


进入 了 高 处 的 房间 ， 
而 本 技巧 的 最 究 极 运 
用 ， 就 是 在 大 断崖 正 
下 方 《 获 得 飞翔 石 的 
版 面 ， 可 以 看 到 下 方 
和 戎 兵 处 )， 利 用 飞 踏 连 
续 攻 击 衬 中 的 敌人 
“也 和 他 一 ”( 骑 着 岛 
的 飞行 绿 衣 怪 人 ) 不 
晰 上 升 ， 可 以 直接 通 
过 大 断 央 ， 来 到 
Ri chter 之 间 ……: 这 
个 方法 需要 的 技巧 极 
高 ， 笔 者 也 几 次 功 败 垂 成 ， 因 此 录像 中 没有 演示 ， 留 待 玩 
家 答 试 完成 。 

方法 二 : 狼 变 身上 浮 法 ， 在 获得 变 映 狼 能 力 之 后 ， 
A ucard 在 作出 跳跃 动作 之 后 变 喘 成 狼 ， 可 以 让 目 吴 癌 上 
浮 起 一 点 。 这 个 方法 的 主要 用 途 就 是 在 逆 城 天 井 水 脉 处 完 
成 缺失 的 地 图 部 分 。 此 外 也 可 以 配合 下 面 的 方法 衍生 出 更 
强 的 新 方法 。 

方法 三 : 受 创 法 ，A ucard 在 任何 状态 下 受 创 ， 都 会 
问 后 飞跃 一 小 段 距 离 ， 如 末 在 跳跃 到 最 高 点 的 时 候 受 创 ， 
就 会 再 癌 上 飞 出 一 小 段 距 离 ， 巧 妙 的 利用 这 个 方法 ， 配 合 
二 段 跳 ， 二 段 跳 后 变 映 成 狼 等 ， 就 可 以 使 能 够 到 达 的 高 度 
略微 提高 ， 在 礼拜 尝 ， 以 及 城 最 上 部 的 某 些 地 方 可 以 利用 
这 个 手段 来 到 一 些 不 可 以 到 达 的 地 方 ， 需 要 注意 的 是 这 里 
当然 要 有 政 人 和 合作 才能 完成 ， 因 此 怎样 和 敌人 “配合 ” 
来 做 到 一 个 完美 的 受 创 ， 才 是 需要 研究 的 重点 。 

方法 四 : 狼 雪 变 喘 法 ， 在 获得 狼 变 身 和 雾 变 身 的 能 
之 后 ， 在 狠 和 私 两 种 状态 间 交 蔡 变 喘 ， 就 可 以 使 Al ucard 
每 次 都 获得 微妙 的 逐渐 浮 起 ， 并 且 持 续 上 升 需要 注意 的 
是 如 果 变 吴 的 时 间 掌 握 得 非常 准确 只 上 二 人 变 身 动 人 完成 
的 瞬间 就 变 身 到 下 一 个 形态 )， 那 么 AN ucard 的 HP 是 不 会 
有 丝 坚 减少 的 ! 也 就 是 说 吕 要 有 了 这 两 价 太 司 器 ， 
Al ucard 就 可 以 到 达 理论 千 垂 直方 商 的 在 意 高 大 芭 来 平方 
问 最 大 为 跳跃 的 水 平 距离 加 己基 后 一 次 变 吴 务 状 态 所 能 移 
动 的 水 平 距离 )。 而 此 法 碟 较 有 意义 的 运用 遍 趣 就 是 在 下 
城 大 钟 处 上 升 到 项 来 获得 浮 身 0 了 二 因 可 以 在 不 取 
得 蝙蝠 魔 导 器 的 情况 下 获得 高 卡 能 力 有 期 说 项 过 关于 最 
少 完成 度 通关 和 最 低 麻 与 堪 通 关 的 读者 心 该 还 记得 。 

方法 五 : 人 狠 二 段 忠 旺 在 类 岗 是 刀 间 天 人 花 板 的 地 方 ， 
当 A ucard 路 跃 到 项 ， 头 将 要 磁 到 天 花 板 时 令 号 成 狼 ， 让 



















































































狠 撞 到 天 花 板 之 后 迅速 变 身 为 人 形 ， 此 时 就 可 以 《〈《 辐 前 ) 
使 出 二 段 跳 ， 之 后 再 次 变 身 为 狠 ， 磁 到 天 人 花 板 后 变 回 人 
形 ， 二 段 跳 …… 利 用 此 法 ， 在 有 天 花 板 的 地 方 ， 就 可 以 持 
续 向 前 二 段 跳 ， 从 而 使 Al ucar d 贴 着 天 花 板 向 前 不 断 移 
动 。 但 是 此 法 需要 消耗 变 吴 成 狼 的 定量 MP， 也 就 是 说 水 
平移 动 的 距离 取决 于 Al ucard 的 MP 量 可 以 变 身 成 朗 的 最 
大 次 数 。 

方法 六 : 狼 剑 飞行 法 ， 在 获得 狼 变 映 能 力 ， 以 及 双手 
| 本 定 全 全 
后 ， 就 可 以 使 用 的 客 极 移动 
手段 。 首 先 变 映 成 猴 ， 之 后 回 
复 成 人 形 《〈 垂 直上 升 )， 然 后 
使 用 双手 剑 的 必 杀 技 
后 前 十 攻击 〈 水 平 
移动 )， 在 结束 下 落 
之 前 的 瞬间 再 次 变 
壬 成 狼 ， 人 ， 剑 技 突 
旭 wew 如 此 就 可 以 
实现 在 水 平和 垂直 
方向 几乎 任意 的 移 
动 了 ， 当 然 前 提 还 
是 要 有 足够 的 MP， 如 果 大 家 还 记得 K. D 君 魔 导 髓 5 通关 
的 记录 ， 就 知道 此 法 的 重要 性 了 ， 但 是 为 了 通过 一 些 超 长 
的 距离 所 需要 的 MP 也 是 相当 多 的 。 在 本 次 的 录像 中 收 
录 了 以 狠 剑 法 通过 大 断 垦 的 过 程 ， 可 以 作为 参考 。 































BUG 篇 : 

其 实 严 格 来 说， 本 作 前 面 的 大 部 分 提 到 的 “技巧 ”都 
是 在 或 多 或 少 地 运用 这 个 游戏 中 的 一 些 bug， 来 达到 我 们 
预期 的 目的 〈 特 别 是 出 城 的 部 分 ， 束 是 完全 的 bug 集 锅 )， 
下 面 所 收录 的 一 些 bug 都 是 对 于 孵 戏 进程 方面 没有 什么 影 
啊 ， 也 无 伤 大 雅 的 小 技巧 ， 收 录 在 这 里 ， 近 作为 研究 参考 
之 用 ， 对 于 玩家 照 此 进行 所 产生 的 后 末 无 法 预测 ， 因 此 也 
不 能 对 其 产生 的 后 果 负 责 。 录 像 中 收录 了 下 文中 提 及 的 几 
乎 全 部 bug， 访 者 可 以 按 图 索 双 。 

1 Ri cht er 的 名 受 创 : 在 序 盘 Ri chter 与 Dracula 
伯 作 战 时 ， 当 伯 灵 变 身 ， 背 景 开 始 变化 的 时 候 ， 如 林 
Ri cht er 向 左上 方 使 用 高 跳 的 必 杀 技 (下 上 十 跳 )， 就 会 
在 左上 有 角 处 真名 的 受 创 洲 下 。 

2. 和 死神 无 视 :， 吕 是 市 初始 钱 备 通过 的 方法 ， 不 再 资 
述 ， 需 要 注意 的 是 必须 以 特殊 姓名 “X- XILV' ' Q”( 引 号 
内 ) 进行 游戏 ， 以 及 翻 去 闭 备 《可 保留 剑 与 披风 )， 再 束 
































是 需要 跳 起 辜 到 巨 狠 ， 如 此 融 可 以 顺利 通过 死神 的 版 面 


全 


“3 无 限 的 办 加 
ee 如 果 从 这 里 落下 ， 
ae 卖 进行 洲 戏 。 
异常 的 传送 法 : 在 传送 点 处 按 上 的 同时 按 下 疾 退 
ee ie =- 
个 传送 点 出 现 的 时 候 ，Al ucard 也 不 会 在 传送 点 的 中 央 ， 


在 市 了 初始 装备 通过 死神 版 面 后 ， 来 
就 会 进入 无 尽 的 循 





而 是 出 现在 另 一 侧 。 
5. 投 剑 的 约 象 : 在 使 用 投 剑 “全 了 地 工 Y 一 下 ”的 
二 计 光 和 


然后 同时 按 下 两 
个 攻击 键 )， 
剑 的 幻象 出 现 
后 变 身 成 狼 ， 
就 可 以 看 到 约 
象 停留 在 空 
中 ， 并 且 会 随 
狼 形 态 的 

Al ucard 移 动 和 卷 屏 同步 移动 ， 在 变 吴 成 人 形态 后 ， 约 象 

束 会 消失 了 。 

6. 消失 的 Al ucard: 在 使 用 “^ 人 一 ~“ 吕 7 FF” 的 月 

之 杖 必 杀 技 〈 下 前 十 攻击 键 ) 时 ， 当 月 形 通过 自己 身 前 的 

时 候 ， 变 身 成 狼 ，Al ucard 就 会 完全 消失 掉 。 之 后 无 法 再 

次 操作 Al ucard， 游 戏 无 法 继续 进行 。 

空手 吸血 之 法 : 在 装备 了 血 饥 妖刀 “上 请 上 3 者 

靖 圭 冯 ” 之 后 ，Al ucard 的 攻击 就 具有 吸血 效果 : 和 使 用 

吸血 魔法 的 状态 相同 ， 喘 上 发 出 红 光 ， 如 果 被 敌人 的 血 溅 

到 就 可 以 回复 体力 8 点 《装备 加 倍 的 指 轮 为 16 点 )。 此 时 

如 果 直 接 季 下 血 饭 奖 局 威 为 至 手 状 态 ， 就 会 发 现 Al ucar d 

仍然 被 红 光 簿 单衣 有 吸 朱 的 能 力 。 此 时 如 果 以 副 武 器 的 

小 刀 或 者 到 麻 伤 害 到 区 大 天 二 样 可 以 增加 HP。 

3 鄙 ' 形 态 忆 秀 〗 在 进 软 岩 侧 外 壁 〈 开 界 侧 外 壁 ) 可 

以 向 下 运行 的 起 稀 后 司 同 而 萝 下 上 和 雾 变 身 ， 在 电梯 开始 

运作 后 ,， 就 穴 看 到 雾 被 所 伸 岗 异常 奇怪 的 形态 。 

9.， 死人 的 电梯 卫 在 阿 以 从 两 侧 进入 的 电梯 《例如 

大 鱼 下 方 丸 处 -以 至 段 跳 的 下 踊 必 杀 技 进入 电梯 后 ， 

Al ucardl 会 从 另 一 侧 冲 出 ， es 当 

电梯 下 降 到 下 面 的 不 面 悉 后， 会 连 电梯 的 绳索 都 消失 措 。 

10. 两 扣 连 入 的 电梯 “例如 

大 钟 下 方 ) 处 ， 在 其 中 一 个 入 口 背 向 电梯 ， 然 后 按 下 疾 退 

键 ， 在 Al ucard 经 过 电梯 的 时 候 按 下 上 或 者 下 键 ， 此 时 

Al ucard 会 从 穿 过 电梯 从 对 面 离开 电 袖 ， 而 电梯 会 目 己 运 
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行 向 上 或 者 向 下 ， 同 样 的 ， 当 
电梯 下 降 到 下 面 的 版 面 或 上 
*% 升 到 上 面 的 版 面 之 后 ， 会 连 
吕 。， 电 樟 的 强 索 都 消失 掩 。 此 时 

生 如 果 是 电梯 上 升 消 
失 在 上 面 ， 在 电梯 
完全 停止 〈 听 不 到 
声音 ) 之 后 ， 以 高 
跳 进 入 上 面 的 版 
面 ， 就 会 看 到 
Al ucard 仍然 是 以 
乘坐 电梯 的 方法 进 
入 版 面 的 。 







11， HP 为 去 的 Aucard: 在 把 HP 降 到 1 点 后 〈 可 以 
在 受 创 到 HP 足够 低 的 时 候 ， 目 己 每 吃 下 食物 毒 蕊 站 “全 
当 HP 仪 有 一 点 时 ， 来 
一 个 毒 蘑 茹 ， 


三 三 地 和 人 瀛 2， 就 可 以 减少 IHP)， 
到 老爷 爷 的 房间 ， 人 子玉 面 投 出 
吃 掉 后 在 是、 
Al ucard 和 死 把 
的 同时 可 以 
打开 肖 单 ， 此 
时 迅速 选择 
“战术 指南 ” 
并 且 随 便 观 
看 一 个 …… 开 始 之 后 再 退出 ， 就 会 发 现 A ucard 好 好 地 站 
在 老爷 和 爷 面前 ， 而 HP 已 经 降 到 了 0。 

12.， 奇妙 的 蜗 蝠 变 身 : 在 Aucard 取 得 任何 一 个 可 以 
使 屏 厌 暂停 的 道具 《例如 击败 Boss 得 到 的 HP Max Up， 
或 者 魔 导 器 等 )， 让 Al ucard 在 其 正 下 方 跳 起 ， 在 取得 道 
有 具 的 一 瞬间 变 喘 为 蝙 炭 ， 上 只 会 就 会 
看 到 “ 半 蝙 晤 化 ”的 A ucardq， 披 ”zx 本 全 宙 
风 好 像 蝙蝠 的 翅膀 ， 发 出 蝙蝠 的 -网 1M 
叫 声 …… 此 时 的 AI ucard 可 以 
任意 飞行 ， 可 以 吐出 火球 
(需要 必要 的 魔 导 器 )， 
甚 全 可 以 使 用 训 刺 飞行 
的 必 杀 技 。 在 受 创 或 者 
冲刺 撞 到 障碍 时 就 会 变 
回 人 形 。 

13. 奇妙 的 狼 变 
喘 : 同上 的 条 件 下 ， 如 有 果 让 
Al ucard 以 狠 形 态 跳 起 〈 上 十 跳 
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跃 可 以 高 跳 )， 取 
得 道具 的 一 瞬间 变 
身 为 蜗 申 ， 就 会 看 
到 A ucard 变 成 另 
一 种 奇妙 的 形 
全 同仁 的 5 此 
哺 -和 时 的 Aucard 可 以 
任意 飞行 ， 可 以 吐出 火球 和 使 用 冲刺 飞行 的 必 杀 技 . 在 受 
创 或 者 冲刺 撞 到 隧 碍 时 束 会 变 问 人 形 。 

14. 光学 迷彩 之 一 : 首先 让 A ucard 站 在 两 个 版 面 交 
界 处 ， 使 用 和 爷 恋 的 道具 ， 在 生效 之 后 立刻 打开 菜单 ， 换 上 
工兵 铠 ， 关 闭 染 单 ， 在 回复 游戏 画面 后 立刻 再 次 打开 沫 单 
换 下 着 兵 铠 ， 回 另 一 个 版 面 走 去 。 成 功 后 驶 会 看 到 
Al ucard 完全 消失 了 号 影 ， 而 且 此 时 可 以 目 由 操作 
Al ucard， 在 受 创 ， 使 用 高 跳 或 者 传送 时 就 会 回复 原状 。 

15， 光 学 迷彩 之 二 : 在 传送 点 按 上 传送 ， 在 生效 之 后 
立刻 打开 单 ， 换 上 和 并 兵 铠 ， 关 闭 菜 单 ， 在 回复 游戏 画面 
后 立刻 再 次 打开 菜单 换 下 并 兵 铠 ， 之 后 被 传送 的 Al ucard 
也 会 完全 隐身 ， 此 时 仍然 可 以 自由 操作 Al ucard， 回 复 怕 
状 的 方法 也 与 上 面相 同 。 

16.， 无 视 木 力 伊 Boss: 在 对 逆 城 最 下 部 Boss 木 力 伊 
战 时 ， 证 木乃伊 近 身 使 用 捕获 的 技巧 ， 之 后 迅速 换 上 和 并 兵 
铠 ， 再 换 下 ， 当 木 帮 伊 把 A ucard 投 掷 到 另 一 个 版 面 后 返 
回 ， 就 会 发 现 魔 导 器 已 经 出 现 ， 而 出 口 也 已 经 打开 ， 此 时 
取得 魔 导 器 后 就 可 以 离开 了 ， 此 条 未 经 笔者 确认 ， 但 是 成 
功 者 大 有 人 在 。 如 果 以 逢 兵 铠 状态 近 身 ， 木 力 伊 会 不 断 使 
用 捕获 的 技巧 ， 但 无 法 成 功 ， 然 后 就 可 以 轻松 地 用 和 工兵 不 
晰 攻击 ， 乐 胜 木 力 伊 。 

17.， 跳 过 政 神 官 直 接 对 决 acul a: 在 道 城 大 钟 下 的 
Boss 之 间 ，Al ucard 站 立 在 入 口 左 侧 ， 在 MP 全 满 的 情况 
下 变 身 为 狠 走 入 入 口 ， 会 自动 变 回 人 形 落 入 Boss 之 间 ， 此 
时 迅速 跳 过 对 话 ， 并 迅速 癌 左 下 角 走 去 ， 之 后 就 会 直接 进 
入 与 Bracul a 的 对 决 了 ， 如 录像 所 示 。 

18. 最 强 最 终 的 奥义 : 在 获得 蜡 黑 盾 后 ， 使 用 盾 杖 或 
者 亡灵 和 祭 之 剑 引 出 抽 
会 变化 为 最 强 
最 终 的 奥义 ， 
即使 是 在 对 
Dracul a 之 战 
时 ， 也 可 以 秒 
杀 对 手 ! 不 过 
在 此 之 外 的 情 






























































能 力 ， 之 后 立刻 变 映 为 狠 ， 导 能 力 吏 














形 下 使 用 ， 就 会 使 游戏 进程 停止 而 无 法 继续 下 去 ， 所 以 ， 
本 招式 最 好 也 只 能 用 来 作为 对 最 终 Boss 之 战 的 最 终 奥 
义 ! 

19. 无 限 的 宝石 出 售 : 在 老爷 爷 处 ， 首 先 使 用 剑 魔 必 
杀 技 “ 凶 冥 百 斩 剑 ”， 之 后 迅速 走向 老 和 爷爷 ， 对 话 打 开 沫 
单 ， 进 入 “宝石 买 却 ” 的 栏目 ， 然 后 打开 装备 菜单 ， 选 择 
数量 为 一 个 的 指 轮 装 备 在 身上 ， 然 后 回 到 宝石 出 售 的 菜单 
将 这 个 指 轮 买 掉 。 成 功 后 在 装备 沫 单 中 可 以 看 到 该 指 轮 的 
数量 变 成 了 255…… 然 后 就 可 以 不 断 的 再 次 出 售 这 个 指 轮 
了 ， 只 要 剩余 一 个 ， 束 可 以 重复 这 个 方法 再 变 出 255 个 相 
同 的 指 轮 。 利 用 此 法 出 售 最 昂 贯 的 两 万 元 指 轮 ， 区 区 50 万 
的 消费 性 道具 不 减 也 根本 不 是 问题 。 

20: 剑 魔 Bug: 束 是 众所周知 的 剑 魔 重男 地 图 法 : 在 
存档 点 使 用 剑 魔 必 杀 技 ， 之 后 存档 过 程 中 打开 装备 栏 ， 随 
意 更 换 身 上 的 道具 …… 其 结果 就 是 在 存档 时 产生 数据 的 变 
化 ， 从 而 引起 存档 Bug， 之 所 以 把 这 个 Bug 放 在 最 后 说 ， 
就 是 因为 此 方法 对 硬件 有 相当 的 危害 ， 可 能 造成 记录 消 
失 ， 损 坏 ， 甚 至 损坏 记忆 卡 。 因 此 玩家 在 使 用 前 要 充分 考 
虑 到 后 果 …… 相 对 而 言 模拟 器 的 玩家 只 要 备份 存档 文件 就 
可 以 ， 而 使 用 PS/ PS2 游戏 的 玩家 就 要 小 心 了 

这 个 Bug 可 能 造成 的 后 果 包 括 完全 花 版 ， 好 图 全 同 


出 现 莫名 的 地 图 ， 道 具 消 失 等 等 种 种 不 可 思议 的 现象 …… 



























































好 了 ， 对 于 恶 麻 城 的 研究 ， 到 此 就 复 告 一 段落 ， 如 宋 
氏 者 联 


还 有 读者 想 要 继续 深究 这 款 经 典 游 戏 的 话 ， 请 和 笔 
系 ，Enai1: GOUK Gyi p. si na. com 





本 文 的 资料 多 来 源 于 网 上 ， 在 此 特别 感谢 

“恶魔 城 藏 书 
库 ”，GameFAQ， 日 
本 游戏 攻略 特区 的 恶 
麻城 专 版 ， 巴 哈 姆 特 
电玩 资讯 站 的 秋 魔 城 
专 版 ， Stagel 论坛 
等 网 站 所 提供 的 资 
源 ， 以 及 许 许 多 多 知 
名 和 不 知名 的 玩家 所 
提供 的 资讯 。 在 此 ， 
特别 同 上面 提 及 的 网 
站 和 个 人 表示 感谢 ， 
同时 也 希望 有 更 多 的 玩家 一 同 来 研究 这 个 经 典 游 戏 。 最 后 
要 感谢 的 瓯 是 制作 出 “ 悉 魔 城 ” 系 列 的 KONAM ， 和 希望 不 
远 的 将 来 我 们 还 会 看 到 一 作 比 一 作 更 精彩 的 恶魔 城 作品 。 











起 任 皮 做 于 生 攻 号 的 需 医 一 


文 : Qass/ 短 风 


街机 版 和 超 在 版 的 区 别 : 


加 72 -型 Rs 一 





系统 解析 : 
基本 操作 


A 
B 站 得 BE 键 
ay 

通用 招 了 
有 .+2” 表示 同时 输入 ， 有 “- ”表示 按 顺 序 输入 ， 
“*# ”表示 有 特殊 情况 


ea 7 | 
aaa ra 7 | 
ae | 





以 上 招式 均 可 使 用 
击 侧 直 


投放 B | 抓 f 政 人 A-B | 








1 人 assic 经 县 质 析 





和 名称; 了 天 六 小 汉 工 :1 和 二 电 精 
机 种 : SUPER FAM COM 

类 型 时 与 玫 有 RSAACT ) 

制作 商 : WPnkey Soft'*y Banpresto 
载体 : ROM 卡 带 / 16M 

发 售 日 : 1994/ 9/ 23 


《 电 精 》 系 列 概述 : 

《 电 精 六 是 岂 XMU nkey Soft 公司 于 1994 年 制作 ， 
Baripresto 发 衍 的 动作 过 关 游 戏 。 同 时 发 表 的 有 街机 上 厂 和 
超 任 版 ， 超 任 版 《 电 精 记 借 助 丸 十 年 代 中 期 超级 任天堂 主 
机 的 流行 ”让 许多 动作 游戏 爱好 者 都 有 接触 它 的 机 会 。 街 
机 版 可 选择 六 个 和 角色， 可 以 使 用 更 多 的 超 具 杀 ， 手 感 上 也 
非常 好 ， 但 基板 在 国内 可 说 是 风 毛 麟 有， 能 见 到 的 都 是 由 
超 任 版 HACK 后 ,运行 在 街机 互 换 板 上 的 版 本 。 我 属于 一 
个 动作 过 关 游 戏 的 超级 Fans, 《 电 精 》 也 是 唯一 一 款 可 以 
让 我 每 天 早 卡 五 点 钟 起 床 跑 向 游戏 店 去 玩 的 游戏 ， 漫 画 式 
的 游戏 画面 和 超 华丽 的 各 类 必 杀 技 以 及 另类 的 操作 使 其 无 
愧 为 超 任 上 动作 游戏 的 NO 1.《 电 精 》 的 二 代 “Guardi ans 
(守护 将 军 )”， 在 一 代 的 基础 上 添加 了 全 新 的 角色 ， 第 一 
作 的 故事 也 得 到 了 延续 ， 无 论 是 男 面 还 是 必 杀 都 非常 地 精 
细 《〈 大 家 应 该 都 还 记得 里 面 儿 个 养眼 的 
MM 吧 )， 华 丽 的 连续 技 留 给 我 们 太 多 的 
回忆 。 虽 然 发 表 于 动作 游戏 没落 的 年 
人 
把 它 当成 每 天 放学 的 必修 课 。 

当然 ， 有 了 模拟 器 ,- 我 们 的 愿望 都 将 会 成 为 事实 ， 超 
任 版 的 《 电 精 》 已 经 模拟 得 非常 完美 ， 而 街机 上 的 两 作 也 
在 前 儿 天 列 六 了 MAME 的 模拟 目标 中 。 在 《 电 精 》 迷 的 
节日 即将 来 到 之 际 ， 借 痢 经 典 赏 析 这 个 专区 ， 以 这 篇 飞 章 
和 大 家 分 享 我们 玩 电 精 的 心得 ， 还 有 那 份 回忆 ' 

故事 背景 : 

第 三 次 世界 大 哉 终结 以 后 ， 极 东 地 区 AD2079 年 ， 
一 个 新 的 联合 国家 试 敬 用 一 种 被 称 鸭 “S UPper 
Conput er ”完全 监视 世界 的 洲 动 ， 尤 其 引 来 的 恐慌 直接 
导致 了 各 地 犯罪 组 织 《Ghost) 的 横行 ,| 为 还 政府 秘密 训 
练 了 一 个 应 急 小 组 〈Ghost Chaser) ， 小 组 成 员 都 具备 
超 乎 常人 的 力量 ， 准 备 以 压倒 性 的 力量 来 扼 制 罪恶 的 势 


he 91 
























































经 由 质 析 Taste Classic 


和 人 TD 和 民 一 而 汕 训 。 下 mm 可 癌症 en 才 站 .em 















描 边 ， 收 人 均 可 
2 


瑟 力量 行 入 办 ，2 


一 入 -1A < 腿 趣 | 古 动 中 -e=C 
补足 跳 不 高 的 缺 居 
超 必 莱 技 〈 出 招 时 间 无 敌 7 注 : 唯一 一 个 可 在 跑 跳 让 连续 攻击 的 角色 
[A] - 下 -下 = 前 


[LA - 下- 上 于 AL AL 
ee 强 型 ,匹敌 技 人 、 二 


合力 技 
非 对 战 模 式 下 ， 我 方 两 个 人 物 可 以 互相 抓 住 对 方 做 
出 一 择 辅 助 动 作 盖 如 将 伙伴 投 往 较 远 的 地 方 。 如 采 双 方 
气力 值 均 六 于 80% 则 可 以 使 出 如 下 合力 拉 : 
关于 机 太 元 必 关 个 放 
方向 链 下 Be > 折 全 全 辐 本 、 
都 可 以 不 输入 方 癌 键 ) 
全 


| 人 
气力 全 满 


体力 变 红 








均衡 型 | 行动 力 : 4 


抓 住 敌人 - A 身 处 政 人 背后 ， 由 任何 
一 方 输入 指令 均 可 改动 
此 技 





气 炮 B 型 “| 跑 动 中 - C- C( 按 住 | 穿 透 力 弱 ， 附 带 燃烧 升级 系统 
不 放 或 连 打 ) 攻击 

炎 蹊 跳跃 中 - C 〈 可 扎 上 攻击 力 较 弱 ， 无 燃烧 
加 ) 攻击 






DID 避 避 避 DODD -用 


是- 南 


ms | 人 


二 工 使 用 应 杀 技 时 
气力 消耗 条 件 人 
2 防御 时 


行动 不 能 状态 


可 攻击 较 远 的 收 人 ， 
附 市 伐 贷 攻 击 


1 工人 气 不 是 1 3， 强 行使 用 必 杀 技 时 
2 必 杀 技 荔 气 超过 三 秘 





1 Classic 经 县 质 析 





1 不 同 必 杀 技 消耗 气 力量 不 同 ( 威力 越 大 _ 梧 药 箱 、 饮 料 、| 基 本 不 会 消 拓 ， 不 同 
胰 气 越 多 ) 人 站 保健 食品 | 药品 效果 地 不 同 (加 
飞 妖 沂 耗 数值 2 特殊 技 (A+B) 委 E 气 特点 ; 体力 加 气力 或 者 两 者 





(出 招 过 程 中 没有 伤害 到 敌人 不 会 耗 气 都 加 ) 
( 2 站 跳跃 中 使 用 直接 耗损 三 段 时 间 内 不 使 用 或 
| 元 壮 正 不 动 时 。 民 速 恢复 ) 武器 类 枪 、 剑 S 验 弹 | 使 用 次 数 为 0 都 会 消 
二 阁 2 倒 弄 是 鼻 时 < 恢复 2/ 5) N 失 
人 
4: 行动 过 程 钊 〈 较 慢 恢复 外 一 连续 技 系统 
连续 技 达 成 条 件 : 
-SS 敌人 处 于 我 方 攻击 范围 之 内 
二 、 数 人 处 于 我 方 空间 范围 之 内 


攻 1 1 尚 有 体内 
三 、 政 炼 处 于 可 受 政 击 的 状态 | 3 清空 
红 框 攻击 范围 4 倒 地 阐 起 的 瞬间 
| 5- 倒 地 不 起 
红色 区 域 宗 间 范围 四 、 我 方 处 于 气力 尚 足 的 状态 
种 匈 连续 技 解析 : 


ee ee 
普通 [Aj 2 1 
ls 











* .防御 状态 时 停止 恢 基 








防御 系统 











注 F2s ] 踊 动 中 - A 或 其 它 可 使 敌人 继续 浏 衬 的 攻 


本 ETE 1 


TIT 击 倒 技 基本 ( 被动) 基本 ( 主动 | 滑 宇 迫 击 - 合 
地 追 击 


aa 击 倒 技 木 还 屿 国人 
追击 


对 地 必 杀 型 0 
1 风 儿 基本 连续 技 - 清空 追击 对 空 必 杀 技 - 对 
这 `， 地 对 仕 地 必 杀 技 - 倒 地 追击 


二 

2 了 

3 了 < 月 局 、 

ee 人 基本 ( 被 码 )- 基本 ( 主动 ) - 滞 空 追击 - 必 
ee 尽 扩 1 杀 技 - 倒 地 扎 击 
2 











防御 破坏 


防御 不 能 








分 、 型 河 了 击 范 唐 如 过 
让 0 击 倒 技 - 滞 宝 追击 - 对 空 必 杀 技 -- 克 地 必 
二 ee 杀 技 - 个 地 追击 | 
j 全 控 Dj 十 全 
ee 1 利用 个 人 技 坎 负 能 关 的 技 再 蔓 型 的 
如 ， 魔 便 ， 基 本 ( 被 动 ) - 基 轴 (主动 ) - 清 
注 一 # 防御 夏 坏 适用 于 敌人 ， 世 同样 适用 于 我 方 双 物 Cr 
注 三 4 防御 肝 受 到 攻击 会 减 气 关 ”但 即使 气力 为 b 也 可 四 
本 Eee 站 麻 倪 : 基 公 (被动 ) - 基本 (主动 ) - 滞 
as 击 -( 倒 地 弹 起 时) 连 华 


魔 修 : 基本 ( 被动 )- 浏 

本 
很 有 趣 的 东西 ， 衣 性 : 基本 (被 动 ) - 基本 ( 主动 ) - 清空 追 
但 谢 拓 得 也 快 击 4 火 链 链 


经 肉质 析 Teste Classic 


衣 世 : 基本 ( 被 动 认 译 角 跳 踢 +A- ( 倒 地 弹 

起 时 ) 火 链 三 广 

基 林 ( 袜 动 ) - 电击 - 滞 空 追击 - 
对 室 必 杀 技 -对 地 必 和 杀 技 。 倒 地 追击 

| , 冒 将 敢 炎 投向 版 边 的 同时 前 每 靠近 即 可 再 

下 


上 








区 人 放 有 口气 在 
乓 | 氏 ， 双 大 符 砷 用 分 站 两 劳 虐 待 申 间 的 敌人 
用 答 种 方 过往 政 人 不 断 沾 宝 受 到 伤害 让 
待 致死 的 Bf 技 蕊 
2 _ 当 政 尖 罕 搬 按 清空 时 下 沙 速 度 会 减 慢 ， 
利用 此 点 作 葡 部; 
Su 六 元 的 超级 另类 连续 技 - (终极 组 侣 ) -原创 : 
N tel anp 


面向 版 边 、 气 力 全 汪 


到 | 基本 ( 被 动 ) - 基 杰 ( 主动 ) - 跑 跳 攻击 - 跳跃 
出 招 顺 序 `、 | 玫 击 - 滞 空 追击 - 跑 动 特殊 攻击 - 特殊 攻 
击 - 对 室 必 杀 技 - 对 地 必 杀 技 


抓 住 敌人 - Ark 3- Ar 4- 跑 跳 - Ak 2- 前 跳 - 
简化 出 招 “| A- 跑 动 中 YA- 跑 动 中 - C- C- [ A] - 下 - 
上 -]Al[-[A]- 后 - 六- Al 


注 一 : 以 上 为 种 见 连 续 扩 举例 ,， 肯 的 是 起 到 抛 臣 引 
的 作用 。 YE 
尚 有 更 多 COOL 连 等 待 你 去 发 掘 。 

注 二 : 多 注意 不 同 必 杀 撤 的 耗 气量 ， 算 准 如 和 何在 连 
招 中 充分 发 挥 必 杀 技 的 威力 











按 住 超 任 手 柄 上 的 L 和 R 
键 不 放 再 选 人 
按 柱 2 P 超 任 手柄 上 的 
入 、B、X、L、R 和 方 癌 
键 直到 任务 解说 结束 ， 
依 所 按 方向 键 进 入 不 同 
开始 游戏 选 完 角色 | 关 : 
后 的 任务 解说 画面 | 存 王 一 第 二 关 
下 一 一 第 三 关 
左 一 入 第 四 关 
上 一 一 第 五 关 - 
同时 按 住 LP 和 2P 手 柄 的 
无 限 玫 关 | 制造 商标 题 画面 时 |Y 键 ， 之 后 依次 同时 输 
入 : 上 一 下 一 右 ， 放 开 

















Y 键 ， 则 在 接 美 次 数 下 
会 显示 “FREE- PLAY?” 
字样 

依次 给 六 JE _R、 行 。 
sw 和 填 楼 住 | 
| 和 R 开 始 游戏 

斑 择 BATTLE 对 战 模 

式 ， 如 可 双人 选 同一 角 

色 


B U G 
< 人 二 二 Eee 使 出 后 话 止 不 动 一 秒 以 上 ， 厂 人 
攻击 无 效 


Cheat 

超 任 版 的 《 电 精准 是 没有 隐藏 人 物 的 ， 但 通 
大 物 代 但 可 山 而 改 半 订 人 物 ,| 光盘 
里 附带 了 MI CJ 1L 制 作 的 金竹 指 文 
件 ， 把 它 找 贝 到 Shes 9X 的 存 稻 目 
有 录 里 一 须 保 证 Cht 交 件 和 ROM 的 文 全 站 站 和 
件 名 一 致 )， WA 导 EL 允 生 呈 尖 二 在 换 人 项 
上 打包 司 7 Val ue 栏 里 填 上 相应 数值 可 更 改 当前 人 物 , 按 
Change 即 可 应 用 。 无 法 正式 使 用 的 人 物 通过 修改 出 来 后 
是 无 法 控制 的 ， 你 甚至 可 以 把 自己 修改 成 具有 几 秒 钟 生 
命 的 手雷 《终于 可 以 看 到 我 最 喜欢 的 黑 骑士 MM 了 ) 。 

了 份 人 物 代码 “篇 号 18 以 上 的 无 法 控制 ) 











无 限时 间 


进入 OPTI ON 选项 











过 搜索 


























站 


音乐 : 
担任 程序 设计 的 WiKey Soft 同 时 也 制作 了 《zx 一 


人 一 口水 “> 下 大 战 》 (超级 机 琵 人 大 战 ) 系列 、《 魔 朔 机 
神 》 以 及 《ONI 》， 光 盘 的 Sound 胃 了 录 里 附带 了 SPC 格 式 
的 RFP 音 乐 ， 安 装 里 面 的 W nanp NS 
喜欢 《超时 空 要 吉 》 的 风格 的 玩家 可 干 页 不 要 错过 

另外 得 感谢 楚 江 和 几 位 《 电 精 》 爱 好 者 制作 的 《 电 
精 》 人生 的 交 冬 料 。 














相关 网 页 : 
W nkey Sof 七 官方 主页 : WwW whnky. co 中 pD/ 
Banpresto 官 方 主页 : Wwwbanpresto. co. jp/ 
楚 江 制作 的 愉 电 精 沪 介绍 页 : ww enusi lent. net/ 
canl an/dyden in. htm 





读者 心声 

本 期 更 换 成 全 彩 之 后 ， 该 者 反 啊 空前 热烈 ， 回 函数 量 
大 大 增长 ， 负 责 整 理 的 我 每 天 都 要 抽出 专门 时 间 来 阅读 
读者 的 心得 和 建议 。 对 于 读者 的 关心 爱护 和 批评 建议 我 
们 一 概 表 示 感 谢 。 下 面 摘录 一 些 读者 的 心声 : 








北京 叶 海 

杂志 要 办 得 越 来 越 棒 ， 台 要 不 断 堪 养 一 种 展 好 的 模拟 
文化 ， 和 营造 出 好 的 模拟 氛围 。 

布 望 EmruAGane2003 年 更 加 瘤 但 ! 大 家 都 在 关注 看 你 
的 成 长 。 





山东 宋 伊 寿 

我 对 模拟 右 和 族 戏 实在 是 十 分 感 兴趣 ， 在 购买 了 杂 
志 ， 一 池 不 漏 地 看 完 之 后 ， 我 发 现 我 终于 找到 了 我 梦 贿 
以 求 的 刊物 ! 最 后 感谢 各 位 编辑 和 《模拟 与 洲 戏 》， 我 
会 作 贯 刊 的 忠实 读者 ， 祝 愿 贯 刊 越 办 越 好 。 








陕西 呈 
模拟 器 处 于 一 个 灰色 地 帝 ， 虽 然 许 多 大 公司 痛恨 它 ， 
许多 玩家 不 理解 ， 甚 公有 人 在 我 耳 边 六 作 模拟 器 的 人 很 














可 是 我 会 一 如 既往 文 持 你 们 的 ! 


四 川 真 衔 

特此 献上 目 己 编 的 对 联 一 副 : 
模 天 模 地 拟 游 戏 

诉 山 游 水 戏 模拟 





陕西 多 有 叱 

电脑 ， 越 来 越 普 及 ， 而 人 们 却 越 来 越 怀 上 日 ， 束 如 我 这 
二 辐 而 本 辐 玫 EGRSSEGCS SRPRS 
各 种 家 用 机 的 变 草 和 发 展 ， 显 然 有 痢 留 给 目 己 深刻 的 印 
象 ， 而 又 不 意 错 过 的 经 典 洲 戏 。 可 现在 有 时 间 弥 补 吐 憾 
的 时 候 ， 音 日 的 经 典 不 是 进 了 博物 馆 ， 承 是 已 丝 入 土 
和 

幸好 模拟 器 的 出 现 ， 让 怀旧 的 人 看 到 了 和 希望 。 




















Communlion 读 编 往来 


栏目 圾 时 AGO] RE 一 mi 训 ， 如 厅 厅 机 工人 丰 的 而 辐 anltm 训 iam 


陕西 郑 昆 现 

看 过 《模拟 忧 思 了 录 》， 感 慨 民 多 。 但 是 否 于 个 人 能 
有 限 ， 我 希望 贵 刊 把 好 的 思想 ， 好 的 观念 在 杂志 上 发 扬 
广大 ， 让 读者 们 和 你 们 一 起 构建 一 个 完善 而 秩序 民 好 的 
中 国 模拟 者 界 。 











编辑 : 

我 们 最 期 竺 的 就 是 读者 的 理解 和 对 我 们 工作 的 肯定 。 
本 刊 出 刊 乙 际 大 概 是 在 农历 的 痢 年 前 后 了 ， 在 此 讶 代表 
《模拟 与 游戏 》 肌 辑 部 全 体 成 员 和 Enu- Zone 的 全 体 成 
员 ， 辐 一 直 以 来 文 持 我 们 的 读者 道 一 声 羊 年 快乐 。 








编辑 的 话 

业 王 ” 

又 一 年 了 ， 咱 们 的 杂志 也 一 岁 
可 人 这 主 年 上 二 从 痢 们 的 
天 作 本 和 加 是 
地 成 长 了 起 来 ， 从 当初 的 32 开 黑 
和 白 ， 到 其 间 的 16 开 黑白 ， 到 现在 的 
16 开 全 彩 ， 这 一 切 的 一 切 ， 都 离 不 
开 所 有 关心 和 喜欢 Emru- Zone 的 朋友 ， 和 一 直 以 来 支持 
《模拟 与 游戏 》 的 读者 们 ， 正 是 因为 有 大 家 ， 我 们 的 杂 
志 才 能 苗 壮 成 长 起 来 。 

这 月 也 是 最 忙 的 二 个 月 ， 一 大 堆 活 压 在 身上 ， 实 在 吉 
不 堪 言 ， 就 不 多 闲聊 了 。 在 此 先 祝 各 位 读者 在 新 一 年 
里 ， 事 事 顺利 ， 开 开心 心 ! 

















做 风 : 
本 狐 人 生 一 大 惨 事 
发 生 ， 偶 的 GBA 和 128M 


烧 写 卡 在 加 班 后 打车 回 
5 


喇 鸭 ~”《 布 兰 卡 的 狂 
! ) ， 从 现在 开始 ， 
不 许 编 辑 部 内 出 现任 何 关 于 GBA 主 机 的 东西 ， 和 否则 偶 暴 
走 是 很 难 控制 地 ! 不 过 转念 又 想 回 来 ， 可 能 某 位 漂亮 MM 
不 小 心 拣 到了， 然后 费 尽 周折 找到 偶 ， 然 后 发 生 一 段 售 
天 地 、 泣 鬼神 的 爱情 故事 ， 然 后 …… “ 哇 哈 哈哈 哈 ” 
《八神 的 狂笑 ) ， 难 道 这 就 是 传说 中 的 狗 子 失 GBA， 静 
知 祸 福 ? 

小 红 帽 : 那 疾 子 怎 么 和 半 了 GBA 还 这 么 高 兴 ? 

GOUKI : 估计 关 病 又 发 作 了 ……… 


























读 编 往来 Communlion 


利加 ACTURT ZE 一 画 8 训 TDR19 中 9 区 atmia 训 .enm 


在 偶 的 威 遥 利诱 下 ， 终 于 抢 得 朋友 一 块 P32 直 读 心 
片 ， 但 看 看 小 小 的 必 片 和 那 扒 电线 ， 再 想 想 可 能 焊 断 光 
头 ， 一 阵 寒 意 从 脚 涌 上 头发 ， 手 中 的 烙铁 不 断 颤 抖 
〈 啊 ， 不 小 心 把 COTOL O 的 手 小 小 接触 了 一 下 ， 一 股 轻 
烟 升 起 ， 接 看 一 阵 啊 彻 云霄 的 雯 嘻 一 。 先 征求 年 龄 18~25 
多 ， 单 刁 且 部 悉 焊 接 的 北 各 育 年 为 我 们 的 PS2 装 直 读 ， 报 
酬 丰 厚 ! 

COTOLO 浓 白 : 别 相信 他 ， 他 只 请 一 大 一 元 的 饭 钝 。 

微 疯 压 倒 性 的 眼神 看 下 去 :你 想 右手 也 来 一 个 洞 ? 

股 青 烟 冒 起 来 ， 一 阵 赤 再 次 啊 彻 云 示 …… 




















Cot 0| 0: 

春节 快 到 了 ， 很 多 事 一 下 子 全 部 压 

通 计生 
总 结 一 年 来 杂志 的 经 验 教 训 ， 


UN 二 口 


人 

















杂志 从 32 开 做 到 16 开 ， 从 黑白 
做 到 彩 版 ， 为 了 读者 、 为 了 喜爱 
模拟 器 的 朋友 ， 我 们 一 直 在 努力 …… 

新 的 一 年 必然 会 有 新 的 惊喜 ， 这 一 切 ， 需 要 大 家 一 如 
既往 的 支持 …… 











Xj [L : 

时 至 三 九 ， 天 气 寒冷 ， 打 孚 的 手指 时 
党 陷于 谍 僵 的 境地 ， 和 兰 不 堪 言 。 

打 了 7 份 报告 ， 经 过 上 下 6 级 
领导 的 签 章 同 意 ， 时 间 鹭 度 几 
达 3 个 月 交大 汪 洛 于 如 居 以 公 了 网 
添置 了 一 合 冬 日 写作 伴侣 一 一 暖 风 机 。 
对 于 此 种 情况 我 事先 早 有 预料 ， 人 否则 等 
到 天 气 真 的 冷 下 来 再 做 计划 ， 慌 怕 这 人 台 
暧 风机 要 到 羊 年 初夏 时 分 才 可 见 到 。 和 希望 小 小 的 暖 风 机 
能 够 给 我 的 写字 间 一 一 “北极 章 访 ” 带 来 
只 要 让 我 的 手指 能 够 咯 有 符 昌 目 如 的 感觉 即 可 。 

其 实 手指 头 能 人 否 榴 曲 ， 是 否 放 伤 于 我 目 己 关系 本 不 大 
的 ， 只 荡 因 此 延误 稿件 的 出 落 、 影 啊 稿件 的 质量 ， 进 而 
壮 神 阻碍 整个 杂志 的 出 版 进度 ， 那 可 徘 艳 大志 。 

接 通电 源 ， 打 开 开 关 ， 等 了 12 分 钟 之 入 ， 暖 风机 的 出 
风口 中 仍然 送出 刺骨 锥 心 的 赛 风 ， 遂 大 和 仅 ， 和 破口大骂 伪 
劣 产 品 广 家 之 不 仁 ， 这 时 龙 跑 来 ， 小 声 对 我 说 : 莫 喷 ， 
你 申请 购买 的 那 侣 现在 在 头 家 里 ， 而 这 一 全 是 头 家 里 换 
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GOUKI1 : 

在 年 关 之 际 ， 第 5 期 杂志 也 是 上 市 在 
际 是 和 人 皖 历 册 至 估 赦 交 朋 本 闪 直 和 往 虐 
称 艰 昔 的 环境 下 把 杂志 的 制作 完成 
可 期 间 全 体 工 作 人 员 殉 服 的 困难 可 
以 说 是 无 法 想象 的 。 无 论 如 何 ， 本 期 杂 
志 能 够 按时 上 上 市 与 读者 见面 的 过 程 申 ， 包 含 了 远 超过 以 
往 的 汗水 和 心血 ， 而 不 足 为 外 人 道 的 艰 储 ， 只 要 能 换取 
读者 的 一 声称 赞 ， 一 名 表扬 ， 就 丝 坚 算 不 得 什么 了 。 

上 一 期 的 《恶魔 城 月 下 》 专 题 在 和 其 它 杂 志 的 专题 撞 
车 的 情况 下 ， 仍 然 获得 了 预期 之 外 的 大 成 功 ， 这 让 我 感 
到 十 分 欣 感 。 本 期 的 续篇 也 是 我 倾注 了 大 量 精力 的 作 
品 二 而且 下 期 直 于 光 检 至 间 所 限 疫 有 放下 去 的 了 隶 像 ， 本 
期 也 一 并 奉 上 上 了。 如 果 读 者 的 电脑 不 能 正常 播放 ， 请 答 
试 把 W ndows MEdi a _Pl ayer 的 版 本 升级 到 9. 0， 或 者 升 
级 显卡 驱动 到 最 新 的 版 本 。 

好 了 ， 和 以 前 相同 的 : 仍然 希望 读者 们 在 新 的 一 年 里 
面 ， 继 续 关 注 和 文 持 我 们 的 《模拟 与 游戏 》。 



































最 后 要 说 的 ， 是 对 读者 反映 比较 集中 的 一 些 问 题 的 回 
答 : 
1. 全 彩 我 们 会 坚持 下 去 ， 上 期 首次 改版 ， 在 工作 方 
面 作 了 很 多 符 试 和 改进 ， 可 能 与 预期 的 效 打 还 有 一 些 状 
异 。 今 后 我 们 会 更 加 努力 ， 把 杂志 的 整体 质量 提高 ， 奉 
献 给 读者 应 有 的 视 党 和 文化 孚 受 。 

2. 本 期 我 们 特别 推出 了 双 CD 的 特刊 ， 但 是 成 本 提高 
市 来 的 是 不 得 不 提高 定价 。 虽 然 是 非常 遗 憾 的 无 过 之 
举 ， 但 是 我 相信 这 个 价格 的 提高 和 我 们 带 给 读者 内 容 的 
增加 比 起 来 仍然 是 正 增 长 的 超 值 消费 。 

3. 读者 们 提出 的 建议 我 们 会 尽量 采纳 ， 批 评 之 处 我 
们 会 尽量 改进 ， 要 求 我 们 会 尽量 满足 。 不 过 目前 能 力 有 
限 ， 仍 然 无 法 满足 所 有 读者 提出 的 诸多 五 伦 八 门 的 要 
求 ， 在 此 也 辣 读 者 表示 炙 意 ， 同 时 也 希望 读者 能 以 更 大 
的 包容 心 和 醒 心 来 对 竺 我 们 的 杂志 。 

4. 我 们 的 赠 刊 即将 面试 ， 内 容 由 微风 杀 目 全 程 监 
制 ， 相 信和 不 会 令 关 注 的 读者 们 失望 。 推 出 时 间 了 预计 在 2 月 
底 。 请 读者 们 互相 转告 : 我 们 《模拟 与 游戏 》 的 第 一 本 
赠 刊 ， 融 要 吸 听 了 蛤 地 了 ! 


















































